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Bei jedem Fechter wird die Kenntnis der Regeln vorausgesetzt.

Das Wettkampfreglement wurde von der FIE im Interesse der besseren Handhabung und Ubersicht-
lichkeit Uberarbeitet. Die Gliederung in drei Teile soll dennoch einen inneren Zusammenhang sichern.
Die hier vorliegende deutschsprachige Fassung dient der breiteren Verwendung des Regelwerks im
Deutschen Fechter-Bund.

Im internationalen Wettkampfbetrieb gilt im Zweifelsfall die franzosische Fassung.

Im Text wurde aus Griinden der Vereinfachung ausschlieBlich die mannliche Sprachform verwandt. Die
Regeln gelten entsprechend auch fir Fechterinnen.

Redaktionelle Hinweise sind kursiv gedruck.

Allen Mitwirkenden bei der Ubersetzung sei auf diesem Wege ausdriicklich gedankt.
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Vorwort
Geschichtliches

Das Reglement der FIE wurde im Juni 1914 in Paris durch den Internationalen Kongress der
Nationalen Olympischen Komitees flr alle Wettkampfe der Olympischen Spiele einstimmig ange-
nommen. Es wurde zum ersten Mal 1914 von den Herren Marquis de Chasseloup-Laubat und
Paul Anspach zusammengestellt und 1919 unter dem Namen ,Réglement pour les Epreuves®
herausgegeben.

Durch verschiedene Kongresse der FIE wurde es abgeandert. Der von 1931 beschloss, es neu
zu gruppieren, der von 1954, das Material unter dem Namen ,Réglement technique® neu zu
gliedern, der von 1958, die Fassung auf den neuesten Stand zu bringen und ihm wieder die alte
Bezeichnung ,Wettkampfregeln® zu geben.

Die von den Kongressen zwischen 1964 bis 1972 beschlossenen Regelanderungen wurden in
die neue, vervollstandigte und neu gefasste Ausgabe im Jahre 1972 eingearbeitet. Die
Anderungen, die von den Kongressen zwischen 1973 und 1983 beschlossen wurden, sind in
eine Uberarbeitete Fassung von 1983 eingearbeitet worden. Die danach vorgenommenen
Anderungen (einschlief3lich des Kongresses 2005) wurden in eine neu strukturierte Ausgabe
1997 eingeflgt.

Florett

Das Reglement flr Florett wurde am 12.06.1914 in Paris von der Florettkommission der FIE
unter Vorsitz des Generals Ettore, der den Entwurf als Vertreter des italienischen Fechtver-
bandes revidiert hatte, angenommen.

Es stellte in seinen wesentlichen Teilen das durch Herrn Camille Prévost, dem Vorsitzenden der
LAcadémie d'Armes* und der technischen Sektion flr Florett der FNE Frankreichs,
zusammengestellte Reglement dar. Es entsprach ferner dem durch den Marquis de Chasseloup-
Laubat flir die ,Armes de France* zusammengestellten Reglement, den diversen internationalen
Reglements der verschiedenen der FIE angeschlossenen Nationen und den franzésisch-
italienischen Reglements.

Die Regeln fiir Florettwettbewerbe mit automatischer Trefferanzeige wurden 1957 angenommen
und seitdem durch verschiedene nachfolgende Kongresse modifiziert.

Degen

Das Degenreglement von 1914 hat alle vor der Griindung der FIE ab 1892 nacheinander in
Frankreich und auerhalb genehmigten Degenreglements prazisiert und vervollstandigt,
insbesondere die durch folgende Gremien eingeflhrten:

das standige Komitee des Degenverbandes in Paris; die Degenakademie, der Trainingsverband
fir Fechten und Pistole und der Verband ,Armes de France®;

das Internationale Komitee von 1905, vorbehaltlich der Duellbestimmungen der einzelnen
Lander,

die Union der Franzosischen Verbande fur athletische Sportarten (USFSA);

das Nationale Komitee fiir den Sport in Frankreich;

das Franzosische Olympische Komitee;

die Organisationskomitees der Turniere von Nizza und der Cote d’Azur, von Ostende, usw.
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Die Regeln fur Degenturniere mit elektrischer Trefferanzeige wurden 1936 angenommen und
durch verschiedene nachfolgende Kongresse modifiziert.

Der Kongress von 1984 hat die Einflihrung des Degenfechtens fir Damen beschlossen, der von
1987 hat entschieden, ab 1989 Weltmeisterschaften im Damendegen durchzufthren.

Sabel

Das Sabelreglement der FIE gibt in seinen wesentlichen Teilen das Reglement wieder, das bei
den Olympischen Spielen von London 1908 und Stockholm 1912 maRgebend war.

Es entspricht auch den Grundsatzen des Reglements von Ostende und des ungarischen
Reglements und wurde am 12.06.1914 von der in Paris - unter Vorsitz von Dr. Bela Nagy, dem
geschaftsfuhrenden Prasidenten des ungarischen Fechtverbandes und Autor des Entwurfs —
tagenden Sabelkommission der FIE genehmigt.

Die Regeln fur die elektrische Trefferanzeige beim Sabelfechten wurden im Jahre 1988
angenommen.

Weltmeisterschaften

Entsprechend den Beschllssen, die bei den Kongressen von Antwerpen 1920, Den Haag 1927,
Amsterdam 1928, Brussel 1937 und Madrid 1962 getroffen wurden, werden jahrlich prinzipiell
zwischen dem 1. Juli und dem 15. August unter Aufsicht der FIE offizielle
Einzelmeisterschaften im Florett, im Degen und im Sabel fir Manner und im Florett und

Degen fiir Frauen ausgetragen, die Weltmeisterschaften genannt werden (bis 1936 hiel3en sie
Europameisterschaften).

Wie sich aus den Entscheidungen der Kongresse von Paris 1949, 1951 und 1959, in Venedig
1955, in Madrid 1962, in Danzig 1963, in Paris 1987 und Neuchatel 1998 und Lausanne 1999
ergibt, werden jahrlich unter der Aufsicht der FIE Weltmeisterschaften flr Junioren organisiert, die
Einzel- und Mannschaftswettkdmpfe im Florett, Degen und Sabel fir Herren und Damen
enthalten.

Entsprechend den Beschllssen des Kongresses Neuchatel 1998 werden jahrlich Weltmeister-
schaften fur Kadetten (Damen und Herren) ausgetragen, die als offizielle Veranstaltungen der
FIE gleichberechtigt mit Florett und Degen anerkannt sind.

(ab 1999 ist Damensébel im offiziellen Programm der Weltmeisterschaften, ab 2004 im Programm der
Olympischen Spiele)
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Erster Hauptteil
Allgemeine Regeln fiir alle Waffen

Kapitel 1
Anwendungsbereich der Regeln

t.1 Die Bestimmungen des vorliegenden Reglements sind obligatorisch und durfen bei allen
,offiziellen Wettkampfen der FIE®, namlich den Weltmeisterschaften fir Aktive, Junioren und
Kadetten, den Fechtwettkdmpfen der Olympischen Spiele und den Weltcupturnieren keinesfalls
verandert werden.

Kapitel 2
Terminologie

A) Wettkampfe

Ubungsgefecht und Turniergefecht )
t.2 Der formgerechte Kampf zwischen zwei Fechtern heisst ,assaut‘ (Ubungsgefecht); werden die
Treffer gezahlt, so heisst er ,match” (Turnier- oder Rundengefecht).

Mannschaftswettkampf
t. 3 Die Gesamtheit der Gefechte zwischen Fechtern zweier verschiedener Mannschaften heisst
srencontre” (Mannschaftskampf).

Wettbewerb
t.4 1 Ein Wettbewerb ist die Gesamtheit aller fir die Ermittlung des Siegers der Fechtveranstaltung
erforderlichen Gefechte (bei Einzelwettbewerben) oder Mannschaftskampfe (Mannschafts-
wettbewerbe).
2 Die Wetthewerbe unterscheiden sich durch die Waffenart, durch das Geschlecht der
Teilnehmer, durch deren Alter und dadurch, dass in Einzelkdmpfen oder Mannschafts-
kdmpfen gefochten wird.

Meisterschaft

t. 5 Meisterschaft heisst ein Wettbewerb, der den Zweck hat, in einer bestimmten Waffe den besten
Fechter oder die beste Mannschaft fiir einen bestimmten Verband, fiir ein bestimmtes Gebiet und
fUr einen bestimmten Zeitraum zu ermitteln.

B) Erklarung einiger technischer Ausdriicke, die bei Kampfgerichtsentscheidungen im
Fechten am haufigsten benutzt werden

(es wird ausdriicklich darauf hingewiesen, dass dieses Kapitel keineswegs ein Lehrbuch des
Fechtsportes ersetzen soll und hier nur eingeflgt wurde, um das Verstandnis des Reglements zu
erleichtern)

t. 6 Das Fechttempo ist die Zeitdauer fiir die Ausfiihrung einer einfachen Aktion.
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Angriffs- und Verteidigungsaktionen
t. 7 Definition:

1

Die verschiedenen Offensivaktionen sind der Angriff, die Riposte und die Kontrariposte.

- Der Angriff ist die vor einer gegnerischen Aktion beginnende Offensivaktion, die ausgefiihrt
wird, indem man vor Beginn des Ausfalls oder des Sturzangriffs den Arm streckt und die
gultige Treffflache des Gegners ununterbrochen bedroht. (vgl. t.56, t75)

- Die Riposte ist die Offensivaktion des Fechters, der den Angriff pariert hat.

- Die Kontrariposte ist die Offensivaktion des Fechters, der die Riposte pariert hat.

Die verschiedenen Defensivaktionen sind die Paraden.

- Eine Parade ist die Defensivaktion, die mit der Waffe ausgefihrt wird, um einen Angriffs-
treffer zu verhindern.

Erklarungen
t. 8 Offensivaktionen:

1

Der Angriff

ist einfach, wenn er in einer einzigen Bewegung durchgefiihrt wird

- entweder direkt (von Anfang bis Ende gegen die selbe BloRe),

- oder indirekt (mit Wechsel der anvisierten BloRe);

Der Angriff ist zusammengesetzt, wenn er in mehreren Bewegungen durchgeflihrt wird.

Die Riposte:

Die Riposte ist unmittelbar oder absichtlich verzogert, je nach Art und Schnelligkeit der

Ausflihrung. Beispiele:

a) Einfache direkte Riposten:

- Gerade Riposte: Sie trifft den Gegner, ohne die Linie zu verlassen, in der die Parade

genommen wurde. Riposte am Eisen: Sie trifft den Gegner, ohne nach der Parade den

Kontakt mit der gegnerischen Klinge aufzugeben.

- Einfache indirekte Riposten:

- Umgehungsriposte: Sie trifft in der der Parade entgegengesetzten BloRe (nach Umgehung

des gegnerischen Eisens unten, falls oben pariert wurde, nach Umgehung oberhalb des

gegnerischen Eisens, wenn die Parade unten genommen wurde).

- Coupériposte: Sie trifft den Gegner in der BloRe, die zur angegriffenen entgegengesetzt liegt
(wobei in jedem Falle eine Umgehung vor der gegnerischen Spitze erfolgt).

b) Zusammengesetzte Riposten:

- Riposte mit FintekreisstoR3: Sie trifft den Gegner in der gleichen BloRe, die angegriffen

wurde, aber erst nach vollstandiger Umkreisung des gegnerischen Eisens

- Riposte in zwei Zeiten: trifft den Gegner in der gleichen BloRe, die angegriffen wurde,

jedoch erst nach einer Kavationsfinte und Umgehung des gegnerischen Eisens (in

Deutschland héufig als Doppelfintriposte bezeichnet, Anm. d. Ubers.).

Gegenangriffe

Gegenangriffe sind offensive oder defensiv-offensive Aktionen, die wahrend des

gegnerischen Angriffs durchgefiihrt werden:

a)AufhaltstoR (Zwischenstol3, Zwischenhieb): Stol® oder Hieb in einen Angriff hinein.

b)Sperrstol’ (Sperrhieb): Er deckt zugleich die BloRe, in die der Angriff enden soll (vgl.t.56 ff,
t.64 ff, 1.76 ff).

c) Zwischenstol} mit einem Fechttempo Vorsprung (vgl.t.59, t.79)
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t.9

t. 10

t. 11

t. 12

t. 13

t. 14

4 Andere Offensivaktionen
a) Fortsetzung (remise): einfache unverzdgerte Offensivaktion, die einer ersten Offensiv-
aktion folgt, ohne dass der Arm zuriickgezogen wird, nach einer Klingen- oder Korperparade
des Gegners, wenn dieser das Eisen loslasst, ohne zu ripostieren, oder wenn er nur zogernd
oder indirekt oder zusammengesetzt ripostiert.
b) Wiederholung (redoublement): neue einfache oder zusammengesetzte Aktion gegen einen
Gegner, der pariert hat, aber nicht ripostiert, oder der den ersten Angriff lediglich durch
Zurickweichen oder Ausweichen unwirksam gemacht hat.
c) Wiederaufnahme des Angriffs (reprise dattaque): erneuter Angriff, der unmittelbar nach
RUckgang in die Fechtstellung durchgefiihrt wird.
d) Kontrotempo (contretemps): jede Aktion gegen eine Zwischenaktion des Gegners.

Defensivaktionen

Paraden sind einfach oder direkt, wenn sie in der gleichen Linie gemacht werden wie der Angriff.
Man bezeichnet sie als Kreisparaden, wenn sie in der Linie gemacht werden, die der des Angriffs
gegenuberliegt.

Stellung in Linie
Stellung eines Fechters, in der sein bewaffneter Arm gestreckt ist und die Spitze die gultige
gegnerische Treffflache ununterbrochen bedroht (vgl. t.56, t.60, t.76, t.80).

Kapitel 3
Fechtboden

Der Fechtboden muss eine ebene und horizontale Oberflache haben. Er darf keinem der beiden
Gegner Vor- oder Nachteile bieten, vor allem nicht hinsichtlich der Beleuchtung.

1 Der flr den Kampf bestimmte Teil des Fechtbodens heilt Fechtbahn.
2  Wettkdmpfe werden in allen drei Waffen auf den gleichen Bahnen ausgetragen.
1 Die Breite der Fechtbahn betragt 1,50 bis 2 Meter.

2 Ihre Lange betragt 14 Meter, so dass jeder Fechter, wenn er zwei Meter entfernt von der
Mittellinie aufgestellt wurde, insgesamt funf Meter zum Zuriickweichen zur Verfligung hat,
ohne dass er mit beiden Beinen die hintere Grenzlinie Uberschreitet.

Auf der Fechtbahn sind gut sichtbar funf Querlinien Uber die Breite der Bahn folgendermalfien

aufgezeichnet:

a) Eine Mittellinie, die ununterbrochen uber die gesamte Breite der Fechtbahn aufzuzeichnen
ist.

b) Zwei Startlinien, auf jeder Seite zwei Meter von der Mittellinie entfernt, die tber die gesamte
Breite der Bahn gehen mussen.

c) Zwei hintere Grenzlinien, die in einer Entfernung von sieben Metern von der Mittellinie tber
die gesamte Breite der Bahn aufgezeichnet sein missen.

d) AuBerdem mussen die zwei letzten Meter vor dieser hinteren Grenze deutlich gekennzeich-
net sein, wenn maéglich durch eine unterschiedliche Farbe, damit die Fechter leicht ihre jeweilige
Position auf der Bahn feststellen konnen (vgl. Zeichnung).
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Fechtbahn fiir Halbfinale und Finale (Hohe maximal 30 cm)
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Muster fiir die normale Fechtbahn in allen Waffen

A Tisch fiir das Anzeigegerat M mindestens 1 m

C Mittellinie L letzte 2 Meter

G Startlinie E hintere Begrenzungslinie

R hintere Bahnverlangerung S Kennzeichnung fur den Fechter

Fir Florett und Degen muss die Bahn auf beiden Seiten und an beiden Enden eine geerdete Sicherheitszone
haben (Angabe in cm)
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t. 15

t. 16

t. 17

1

2

Kapitel 4
Material der Fechter (Waffen, Ausriistung und Bekleidung)

Die Fechter bewaffnen sich, riisten sich aus, kleiden sich und kdmpfen auf eigene Verant-
wortung und Gefahr.

Die im Reglement und in den besonderen Sicherheitsnormen im Anhang festgelegten
Bestimmungen sind, ebenso wie die im Reglement vorgeschriebenen Kontrollmalinahmen,
lediglich dazu bestimmt, die Sicherheit der Fechter zu erhohen. Sie konnen sie jedoch nicht
gewahrleisten und konnen infolgedessen, wie sie auch immer angewandt werden mogen,
weder die Haftung der FIE noch der Organisatoren eines Wettkampfes, noch der Amts-
trager, die mit der Durchflihrung betraut sind, noch der Verursacher eines etwaigen
Unfalles nach sich ziehen.

Kapitel 5
Kampfweise

Handhabung der Waffe

1

2

Bei allen drei Waffen wird eine Verteidigungsaktion ausschlieBlich mit der Klinge oder der
Glocke oder beiden zusammen durchgefUhrt.

Falls keine Sondereinrichtung oder Schlaufe vorhanden ist oder es sich nicht um einen
Spezialgriff (orthopadischer Griff) handelt, kann der Fechter den Griff halten, wie er mag, und
darfim Laufe eines Gefechtes auch die Stellung der Hand am Griff &ndern. Jedoch darf die
Waffe weder dauernd noch zeitweise, offen oder versteckt, in eine Wurfwaffe verwandelt
werden; sie muss so gefilhrt werden, dass die Hand den Griff nicht loslasst und dass sie im
Verlauf einer Offensivaktion auf dem Griff weder vorwarts noch riickwarts gleitet.

Hat der Griff eine Sondereinrichtung oder Schlaufe oder handelt es sich um einen Spezialgriff
(orthopédischer Griff), so muss beim Florett und beim Degen der Griff so gehalten werden,
dass die Oberseite des Daumens in die gleiche Richtung zeigt wie die Klingenrille. Beim
Sabel muss die Oberseite des Daumens senkrecht zur Klingenbiegung stehen.

Die Waffe wird immer nur mit der gleichen Hand geflihrt. Der Fechter darf vor Ende des
Gefechts keinen Handwechsel vornehmen. Es sei denn mit besonderer Erlaubnis des
Kampfleiters im Falle einer Hand- oder Armverletzung.

Antreten in Fechtstellung

1

Der zuerst aufgerufene Fechter stellt sich rechts vom Kampfleiter auf, auBer bei
Turniergefechten zwischen Linksh@ndern und Rechtshandern, wenn der zuerst Aufgerufene
der Linkshander ist.

Der Kampfleiter lasst die beiden Kampfer sich so aufstellen, dass der Ful® des Ausfallbeines
zwei Meter von der Mittellinie entfernt (also hinter der Startlinie) steht.

Das Antreten in Fechtstellung zu Beginn eines Gefechtes und bei Wiederaufnahme nach
Unterbrechungen erfolgt immer in der Mitte der Bahnbreite.

Bei Wiederaufstellung im Laufe des Gefechtes missen die Fechter so in Stellung gehen,
dass sich die Spitzen ihrer Klingen bei beiderseits gestrecktem Arm nicht bertihren konnen.
Nach jedem gultig gegebenen Treffer werden die Fechter wieder in der Mitte der Bahn
aufgestellt.

Wenn kein Treffer entschieden wurde, werden sie an der Stelle wieder aufgestellt, an der sie
bei der Gefechtsunterbrechung standen.
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10

11

12

Das Aufstellen zu Beginn jedes Gefechtabschnittes und der eventuellen
Verlangerungsminute muss in der Bahnmitte geschehen.

Die Wiederaufstellung mit dem notwendigen Fechtabstand darf jedoch nicht dazu flihren,
dass ein Fechter, der sich vorher vor der hinteren Grenzlinie befand, hinter diese Linie gerat.
Wenn er bereits mit einem Bein hinter der hinteren Grenzlinie war, bleibt er an dieser Stelle.
Dagegen kann die Wiederaufstellung nach seitlichem Verlassen der Bahn und dem dadurch
bedingten Bodenverlust dazu fiihren, dass der schuldige Fechter hinter die Grenzlinie gerat
und dadurch einen Straftreffer erhalt.

Die Auslagestellung wird von den Fechtern auf das Kommando ,Stellung* des Kampfleiters
eingenommen. Danach fragt der Kampfleiter: ,Sind Sie fertig?“ Nach bejahender Antwort
oder dem Ausbleiben einer verneinenden Antwort gibt der Kampfleiter mit ,Los" das Zeichen
zum Kampfbeginn.

Die Fechter missen korrekt in Stellung gehen und bis zum Kommando ,Los* des Kampf-
leiters in volliger Unbeweglichkeit verharren.

Im Florett und S&bel diirfen sich die Fechter nicht mit Klinge in Linie* aufstellen.

Beginn, Unterbrechung und Wiederaufnahme des Kampfes

t.18 1

Mit dem Kommando ,Los" wird der Kampf begonnen. Kein Treffer wird gezahlt, der vor dem
Kommando ,Los" angesetzt oder angebracht wurde.

Das Ende des Kampfes wird durch das Kommando ,Halt‘ bestimmt, mit Ausnahme der Félle,
die die normalen und regularen Kampfbedingungen andern (vgl. t.32.1/2).

Vom Kommando ,Halt* ab darf der Fechter keine neue Aktion beginnen. Nur der schon
angesetzte StoR} oder Hieb zahlt noch. Was danach geschieht, zahlt unter keinen Umstanden
mehr (vgl. jedoch t.32. 1/2).

Wenn ein Fechter vor dem Kommando ,Halt* aufhért und getroffen wird, ist dieser Treffer
gultig.

Das Kommando ,Halt* wird auch gegeben, wenn das Klingenspiel der Fechter gefahrlich,
verworren oder regelwidrig ist, wenn einer der Fechter entwaffnet wird, wenn ein Fechter die
Fechtbahn verlasst oder sich beim Zuriickgehen dem Publikum oder dem Kampfrichter
nahert (vgl. 1.26, 1.54.5,1.73.4 ).

Nur in Ausnahmefallen kann der Kampfleiter einem Fechter das Verlassen der Bahn
erlauben. Wenn dieser es ohne Erlaubnis macht, unterliegt er den Strafen, wie sie in den
Regeln vorgesehen sind (t.114, t.116, t.120).

Nahkampf
t. 19 Der Nahkampf ist so lange erlaubt, als normaler Waffengebrauch durch die Fechter moglich ist
und der Kampfleiter beim Florett und beim S&bel ihren Aktionen noch folgen kann.

Korper an Korper

t.20 1

2

Korper an Korper liegt vor, wenn die beiden Fechter Korperkontakt haben. In diesem Fall wird
der Kampf durch den Kampfleiter unterbrochen (vgl. t.25, t.63.1/2/3).

Im Florett und im Sabel ist es verboten, Korper an Korper (auch ohne Brutalitat oder Gewalt)
zu verursachen. Im Falle eines solchen Verstolies bestraft der Kampfleiter den schuldigen
Fechter mit den Strafen, wie sie in den Artikeln t.114, 1.116, 1.120 vorgesehen sind, und der
vom schuldigen Fechter eventuell gesetzte Treffer wird annulliert.

In allen drei Waffen ist es verboten, Kérper an Korper zu verursachen, um einem Treffer zu
entgehen oder seinen Gegner zu rempeln. Im Falle eines solchen VerstoRes belegt der
Kampfleiter den schuldigen Fechter mit den Strafen, wie sie in den Regeln vorgesehen sind
(t.114,1.116, t.120). Der eventuell vom nicht regelgerecht Fechtenden gesetzte Treffer ist zu
annullieren.
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t. 21

t. 22

t.23

Ausweichbewegungen und Vorbeigehen am Gegner

1

Platzveranderungen und Ausweichbewegungen sind zugelassen, auch solche, bei denen die
unbewaffnete Hand sich am Boden abstuitzt.

Es ist verboten, im Laufe des Kampfes dem Gegner den Riicken zuzudrehen.

Im Falle eines solchen VerstoRes belegt der Kampfleiter den schuldigen Fechter mit den
Strafen, die in den Artikeln t.114, t.116, t.120 vorgesehen sind. Der eventuell von dem nicht
regelgerecht Fechtenden erzielte Treffer ist zu annullieren.

Wenn ein Fechter wahrend des Kampfes an seinem Gegner vorbeigeht, muss der
Kampfleiter sofort ,Halt* rufen und die Fechter an der Stelle wieder aufstellen, an der sie sich
vor dem Vorbeigehen befanden.

Kommt es wahrend des Vorbeigehens zu Treffern, so gelten sie, wenn sie bei ,Halt* schon
angesetzt waren. Annulliert wird jedoch jeder Treffer, der erst nach vollzogenem Vorbeigehen
angesetzt wurde, wogegen ein ohne Verzdgerung von dem angegriffenen Fechter, auch mit
Korperdrehung, gesetzter Treffer noch zahlt.

Meldet der Elektromelder wahrend eines Gefechtes einen Fechter als getroffen, der bei
einem von ihm ausgefiihrten Sturzangriff so weit hinter das Fechtbahnende gerat, dass er
das Einrollkabel oder dessen Verbindungskabel abreil’t, so wird dieser Treffer nicht annulliert
(vgl. 1.103).

Gebrauch des unbewaffneten Armes und der unbewaffneten Hand

1

Der Gebrauch des unbewaffneten Armes und der unbewaffneten Hand ist sowohl im Angriff
als auch in der Verteidigung verboten (vgl. t.114, 1.116, 1.120). In einem solchen Fall wird der
eventuell gesetzte Treffer des gegen die Regel VerstoRenden annulliert.

Beim Florett und beim Sabel ist es verboten, eine giltige Treffflache durch Teile des Kdrpers,
auf denen Treffer nicht zahlen, sei es durch Verdecken oder durch anormale Bewegungen,
zu ersetzen (vgl. t.114, 1.116, 1.120). Ein eventuell vom schuldigen Fechter gesetzter Treffer
wird annulliert.

Wahrend der Dauer des Gefechtes darf ein Fechter in keinem Fall mit seiner unbewaffneten
Hand an irgendeinen Teil der Elektroausriistung fassen (vgl. t.114, .116, t.120). Ein eventuell
vom schuldigen Fechter gesetzter Treffer wird annulliert.

Falls ein Kampfleiter wahrend eines Gefechtes bemerkt, dass einer der Fechter den unbe-
waffneten Arm und/oder die unbewaffnete Hand benutzt oder die gliltige Treffflache mit einer
ungiltigen verdeckt oder beschitzt, kann er die Unterstlitzung von zwei neutralen Seiten-
richtern verlangen, die vom Technischen Direktorium bestimmt werden.

Diese Seitenrichter, die links und rechts der Fechtbahn stehen, beobachten jeweils einen der
Fechter und zeigen durch Heben der Hand oder auf Nachfrage durch den Kampfleiter den
Gebrauch des unbewaffneten Armes oder der unbewaffneten Hand oder den Schutz oder
das Bedecken der gultigen Treffflache durch eine ungiltige an (vgl.t.49,t.114, t.116,t.120).

Der Kampfleiter kann zudem einen Platzwechsel der beiden Fechter veranlassen, damit
derjenige, der diese UnregelmaBigkeiten begeht, ihm nicht den Rlcken zudreht.
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Gewonnener oder verlorener Boden

t. 24 Beim Kommando ,Halt bleibt gewonnener Boden erhalten, bis ein giiltiger Treffer erzielt wird. Bei
Wiederaufnahme der Stellung geht jeder Fechter zur Wiedererlangung des Fechtabstandes
gleich weit zuriick (vgl. 1.17.3/4).

t. 25 Wenn das Gefecht jedoch infolge Korper an Korper unterbrochen wurde, gehen die Fechter so
wieder in Stellung, dass derjenige, an den das Kdrper an Korper herangetragen wurde, dort
stehen bleibt, wo er zuvor stand. Dasselbe gilt, wenn sein Gegner einen Sturzangriff gemacht
hat, auch wenn der nicht zum Korper an Kaorper flhrte.

Grenziiberschreitungen
Unterbrechung des Kampfes
t.26 1 Wenn ein Fechter mit einem oder mit beiden FliRen eine der seitlichen Kampfbahngrenzen
Uberschreitet, muss der Kampfleiter sofort ,Halt rufen.

2 Wenn ein Fechter mit beiden Beinen die Bahn verlasst, muss der Kampfleiter alles
annullieren, was nach Uberschreitung der Seitenlinie passiert ist, mit Ausnahme eines
Treffers, den der Fechter, der die Grenzlinie Uberschritten hat, erhalten hat; dies auch dann,
wenn dies nach dem Uberschreiten passiert ist, vorausgesetzt der Treffer wurde direkt und
ohne Verzogerung gesetzt

3 Im Gegensatz dazu wird der Treffer eines Fechters, der die Fechtbahn nur mit einem Bein
verlassen hat, gezahlt, wenn er die Aktion schon vor dem ,Halt‘ begonnen hat.

4 Wenn einer der beiden Fechter die Bahn mit beiden Beinen verlasst, kann lediglich der
Treffer gewertet werden, der von dem Fechter gesetzt wurde, der zumindest mit einem Bein
auf der Bahn geblieben ist. Dies gilt auch bei Doppeltreffern.

Hintere Grenzlinien
t. 27 Wenn ein Fechter die hintere Grenzlinie vollstandig, d.h. mit beiden FliRen, lberschreitet, erhalt
er einen Straftreffer.

Seitliche Grenzlinien
t.28 1  Ein Fechter, der mit einem oder mit beiden Beinen eine der Seitenlinien Uberschreitet, wird
bestraft. Bei Wiederaufnahme des Gefechtes riickt sein Gegner an der Stelle der Grenz-
uberschreitung um 1 Meter vor und der bestrafte Fechter muss entsprechend zuriickweichen.

2 Wenn dadurch einer der beiden Fechter hinter die hintere Grenzlinie gerat, erhalt er einen
Straftreffer.

3 Ein Fechter, der, um einem Treffer zu entgehen (insbesondere beim fléche), mit beiden
Beinen eine der Seitenlinien Uberschreitet, wird nach den Art. t.114, t.116, t.120 bestraft.

Zufallige Grenziiberschreitung
t. 29 Ein Fechter, der eine Grenzlinie rein zufallig (ungliicklicherweise, etwa weil er angerempelt
wurde) Uberschreitet, darf daflr nicht bestraft werden.

Kampfdauer
t.30 1 Als Kampfdauer ist nur die effektive Kampfzeit zu verstehen, d.h. die Summe der Intervalle
zwischen ,Los“ und ,Halt".

2 Die Kampfdauer wird vom Kampfleiter oder einem Zeitnehmer kontrolliert. Bei den Final-
kampfen der offiziellen FIE-Wettbewerbe und bei allen Gefechten, die mit einer fir die
Zuschauer sichtbaren Uhr gefochten werden, muss diese so aufgestellt werden, dass sie
auch fiir die gerade auf der Kampfbahn befindlichen beiden Fechter und den Kampfleiter
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sichtbar ist.

3 Die effektive Kampfzeit betragt:

t.31 1

t.32 1

- in Runden auf finf Treffer , maximal drei Minuten,

- in der Direktausscheidung: 15 Treffer, Maximum neun Minuten (aufgeteilt in drei Abschnitte
von je drei Minuten, mit einer Minute Pause zwischen zwei Abschnitten)

- in Mannschaftskdmpfen: drei Minuten fir jedes Einzelgefecht.

Die Fechter haben das Recht, bei jeder Kampfunterbrechung die ihnen noch verbleibende
Kampfzeit zu erfahren.

Wenn ein Fechter versucht, missbrauchlich Kampfunterbrechungen herbeizuflihren oder sie
zu verlangern, belegt ihn der Kampfleiter mit den Strafen, die in den Art. t.114, 1.116, t.120
vorgesehen sind.

Bei Ablauf der regularen Kampfzeit muss die Uhr, wenn sie im Meldegerat eingebaut ist
(obligatorisch fur alle Finalkampfe der offiziellen FIE-Wettbewerbe), automatisch ein lautes
akustisches Signal auslésen und zugleich den Melder blockieren; zuvor vom Melder bereits
registrierte Treffer missen jedoch angezeigt bleiben. Mit Beginn des akustischen Signals ist
der Kampf beendet.

Wenn die Uhr nicht mit dem Trefferanzeigegerat verbunden ist, muss der Zeitnehmer ,Halt*
rufen oder ein akustisches Signal auslosen, wodurch der Kampf beendet wird, und auch ein
schon angesetzter Treffer zahlt nicht mehr.

Falls die Uhr oder der Zeitnehmer ausfallen, kann der Kampfleiter nach seiner Schatzung die
verbleibende Kampfzeit festlegen.

Unfall - Aufgabe eines Fechters

t.33 1

Erleidet ein Fechter im Laufe eines Gefechtes eine Verletzung, die der Delegierte der
medizinischen Kommission oder der diensthabende Arzt als solche anerkennen, so kann das
Gefecht flr hdchstens zehn Minuten unterbrochen werden. Diese Pause beginnt mit der
Entscheidung des Arztes und ist ausschlieflich der Behandlung der Verletzung vorbehalten,
wegen welcher der Kampf unterbrochen werden musste. Stellt der Arzt vor oder bei Ablauf
der zehn Minuten fest, dass der Fechter nicht in der Lage ist, das Gefecht wieder aufzu-
nehmen, entscheidet er ber die Aufgabe dieses Fechters bei Einzelwettbewerben und/oder
seinen Ersatz, falls dies mdglich ist, bei Mannschaftswettbewerben (vgl.0.44.11.a/b).

Im Laufe des gleichen Tages kann demselben Fechter eine weitere Pause nur dann
zugestanden werden, wenn es sich um eine andere Verletzung handelt.

Verlangt ein Fechter unberechtigterweise eine derartige Unterbrechung und wird dies vom
Delegierten der medizinischen Kommission oder vom diensthabenden Arzt bestatigt, so
verhangt der Kampfleiter gegen ihn die in den Artikel t.114, 1.117, t.120 vorgesehenen
Strafen.

Bei Mannschaftswettbewerben kann ein verletzter Fechter, dessen Unfahigkeit zur
Weiterflihrung des Kampfes vom diensthabenden Arzt festgestellt worden ist, trotzdem am
gleichen Tag in den darauf folgenden Mannschaftskampfen eingesetzt werden, sofern
derselbe Arzt dann seine Kampffahigkeit bestatigt.
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5 Das Technische Direktorium kann die Reihenfolge der Gefechte andern, um den reibungs-

losen Ablauf des Wettbewerbes sicherzustellen (vgl. 0.16.1).

Kapitel 6
Kampfleitung und Trefferbeurteilung

t. 34 Wer der Berufung als Kampfleiter oder als Seitenrichter Folge leistet, Ubernimmt damit die Ehren-
pflicht, selbst das Reglement zu achten und fir die Einhaltung des Reglements zu sorgen sowie
seine Amtspflichten mit absoluter Unparteilichkeit und unermudlicher Aufmerksamkeit wahrzu-
nehmen.

Kampfileiter

t.35 1

Jedes Turniergefecht wird von einem Kampfleiter geleitet, der im Besitz einer gultigen inter-
nationalen Kampfleiterlizenz sein muss. Aus praktischen Griinden dirfen Kampfleiter mit
einer nationalen Lizenz, die bereits zur Prifung bei der FIE angemeldet sind und die Gebuhr
daflr bezahlt haben, bei Junioren WC-Turnieren eingesetzt werden.

Der Kampfleiter hat vielfaltige Aufgaben:

a) Er ruft die Fechter auf. (vgl. 1.86.1; 1.86.5/6 )

b) Er hat die Leitung des Gefechtes.

c) Vor jedem Gefecht muss der Kampfleiter die Waffen, die Ausristung und das Material der
Fechter gemaR den nachfolgenden Vorschriften kontrollieren;

d) Er iberwacht das normale Funktionieren des Trefferanzeigegerates. Aus eigener Initiative
oder auf Verlangen eines Mannschaftskapitans oder eines Fechters lasst er im Falle einer
auftretenden Stérung die zur Feststellung und Lokalisierung erforderlichen Proben vor-
nehmen. Er hindert die Fechter daran, die Untersuchungen durch vorzeitiges Abschalten
oder Auswechseln ihres Materials zu beeintrachtigen.

e) Er Gberwacht die Seitenrichter, Zeitnehmer, Schreiber usw.

f) Er muss sich so an der Bahn aufstellen und bewegen, dass er dem Gefecht folgen und
gleichzeitig das Aufleuchten der Lampen sehen kann

g) Er bestraft VerstoRe (vgl. 1.96.2 )

h) Er entscheidet iber die Treffer (vgl. .40 ss );

i) Er sorgt fir Ordnung (vgl. t.96.1/2/3/4 );

j) Immer, wenn es der Kampfleiter flir angemessen halt, kann er Fachleute fur die elektrische

Trefferanzeige befragen (vgl. 0.7 ).

Assistenten des Kampfleiters

t.36 1

Der Kampfleiter trifft seine Entscheidungen mit der Assistenz eines automatischen
Trefferanzeigegerates und von Fall zu Fall mit der Hilfe von zwei Seitenrichtern, die den
Gebrauch des unbewaffneten Armes oder der unbewaffneten Hand, das Verdecken oder
Ersetzen der giltigen Treffflache uberwachen, im Degen von Treffern, die auf dem Boden
gesetzt wurden, sowie das Verlassen der Bahn seitlich oder nach hinten oder jeden anderen
VerstoR, der im Reglement beschrieben ist (vgl. t.120).

Dies ist obligatorisch fiir alle Einzelfinalkdmpfe (4 oder 8) und das Finale bei Mannschafts-
kampfen (2).

Die Assistenten werden auf beiden Seiten des Kampfleiters und beiderseits der Bahn
aufgestellt und verfolgen das Gefecht in seiner Gesamtheit.

4 Die Assistenten mussen jeweils nach der Halfte des Gefechtes oder nach jedem Durchgang
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die Seiten wechseln, damit sie nicht immer den gleichen Fechter zu beobachten haben.

Einteilung der Kampfleiter

Olympische Spiele und Weltmeisterschaften
Einzelwettbewerbe

t. 37 1 Furdie Runden und das Eingangstableau bestimmen die Delegierten der Schiedsrichter-
kommission die Kampfleiter durch das Los.

2 Furdas Haupttableau der Direktausscheidung erstellen die Delegierten der Schiedsrichter-
kommission eine Liste der besten anwesenden Kampfleiter unter Beriicksichtigung ihrer
Nationalitat in ausreichender Anzahl. Von diesen Kampfleitern bestimmt das T.D. durch Los
diejenigen fur jedes Viertel des Tableaus, welche die Gefechte in der Reihenfolge der Tabelle
leiten. Falls dies so nicht mdglich ist, konnen die Delegierten der Kampfrichterkommission
die Kampfleiter in den Vierteln austauschen.

3 Am Ende eines jeden Durchganges kdnnen die Delegierten der Kampfrichterkommission
einen Kampfleiter, dessen Leistungen nicht zufriedenstellend waren, aus der Liste streichen.
Wahrend des Gefechtes kann kein Kampfleiter abgel6st werden (es sei denn, dass er
kérperliche Probleme hat). Diese Entscheidung muss von den Delegierten der Kampfrichter-
kommission getragen werden (diese Regel gilt gleichfalls fir Mannschaftskampfe).

4 Fur das Finale erstellen die Delegierten der Schiedsrichterkommission eine Liste von vier bis
acht Kampfleitern, von denen zwei bis vier vollstandig neutral sein mussen, und zwei bis vier,
die ausgewanhlt werden konnen, ohne dass ihre Nationalitat beriicksichtigt wird.

5 Fur die ersten vier Kdmpfe werden die Kampfleiter unter den vollstandig neutralen ausgelost.

6 Nach den ersten 4 Gefechten wird erneut gelost, wobei die Nationalitat der verbliebenen
Fechter zu bertcksichtigen ist.

7 Das Losen geschieht manuell.

Mannschaftskampfe
t. 38 Die Delegierten der Kampfrichterkommission und das T.D. wahlen unter den anwesenden
neutralen Kampfrichtern der Kategorie A oder B die kompetentesten und losen unter ihnen aus.

Weltcupturniere

t. 39 Die vorausgehenden Bestimmungen der Artikel t.37 und t.38 sind vom Technischen Direktorium
anzuwenden. Bei den Finalkampfen wird das T.D. vom offiziellen Beobachter der F.1.E.
unterstitzt.

Trefferbeurteilung
t.40 1 Das Aufkommen eines Treffers wird durch die Anzeige des Elektromelders festgestellt,
gegebenenfalls unter Befragung der Seitenrichter (vgl. t.36 ).

2 Einzig die Anzeige der Lampen des Apparates oder seiner Zusatzleuchten ist fir die Beur-
teilung der Treffer maRgebend. In keinem Fall darf der Kampfleiter einen Fechter als ge-
troffen erklaren, wenn der Apparat einen Treffer nicht ordnungsgemaf angezeigt hat (aufler
in den vom Reglement vorgesehenen Féllen vgl. t.49.1 und bei Straftreffern).
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t. 41 Jedoch muss der Kampfleiter in den bei jeder Waffe aufgezahlten Fallen einen vom Apparat
angezeigten Treffer annullieren (vgl. t.53 ss, 1.66 ss, 1.73).

Giiltigkeit eines Treffers oder Treffervorrecht

t.42 1

4

Nach Unterbrechung des Kampfes analysiert der Kampfleiter kurz, aus welchen Aktionen sich
die dem ,Halt* vorausgegangene letzte Phase des Kampfes zusammensetzte.

Im Finale kann der Kampfleiter eine Videoaufzeichnung vor seiner Entscheidung zu Rate
ziehen, wenn er im Zweifel ist.

Nach Feststellen des Aufkommens des Treffers entscheidet der Kampfleiter in Anwendung
der Regeln, welcher der Fechter getroffen ist (in den konventionellen Waffen), ob beide
getroffen sind (im Degen) oder ob kein Treffer gezahlt wird (vgl. t.55 ss, 1.64 ss, t.74 ss).

Der Kampfleiter hat folgende Handzeichen anzuwenden:

siehe Anhang

Anmerkungen:

1

t.43 1

2

Der Kampfleiter analysiert und verkiindet seine Entscheidungen mit den in der Anlage
angefuhrten Worten und Handzeichen.

Entsprechend den Aktionen benutzt der Kampfleiter noch folgende Ausdriicke ohne
Handzeichen: Riposte, Kontrariposte, Rimesse, Wiederaufnahme oder Verlangerung.

Die Fechter konnen den Kampfleiter in hoflicher Form um eine ausfiihrlichere Analyse einer
Aktion bitten.

Jedes Handzeichen muss eine gewisse Dauer (1 - 2 Sekunden) haben und deutlich und
korrekt ausgeflhrt sein. Hier sind sie fiir den Fechter rechts vom Kampfleiter bestimmt.

Regelgerechtes Material und Kontrolle durch den Kampfleiter

Vor Beginn jeder Runde, jedes Mannschaftskampfes oder jedes Direktausscheidungs-

gefechtes muss der Kampfleiter die Fechter versammeln, um folgendes zu Uberprifen (vgl.

t.35.2.c):

a) In allen drei Waffen muss gepruft werden, ob das Material die regularen Priifmarken der
FIE tragt (Kleidung, Maske).

b) Im Florett, dass die Elektroweste in aufrechter Haltung, in Fechtstellung und in Ausfall-
stellung den Bestimmungen des Artikels m.28 entspricht.

c) Im Degen, dass jeder einen Fechtanzug tragt, der dem Reglement entspricht, und dass
dessen Material nicht eine zu stark gleitende Oberflache besitzt.

d) Im Sabel, dass die Elektroweste sowohl in aufrechter Haltung, in Fechtstellung und in
Ausfallstellung den Bestimmungen des Artikels m.34 entspricht.

e) in allen drei Waffen, dass jeder unter seiner Weste, entsprechend dem Reglement, eine
Unterziehweste tragt, die mindestens 800 Newton aushalt.

f) In allen drei Waffen, ob der Fechter nicht mit einer elektronischen Vorrichtung ausgestattet
ist, die es einer Person von aufRerhalb der Bahn erlaubt, wahrend des Gefechtes mit ihm in
Verbindung zu treten.

Bei den Gefechten der Direktausscheidung, bei den Finalkdmpfen der Weltmeisterschaften
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t.44 1

t. 45

und der Olympischen Spiele und bei den Finals der Weltcupturniere missen sich die beiden
Fechter 30 Minuten vor ihrem Gefecht in einer Kontrollzone in der Nahe der Piste einfinden.
Die Prufung ihrer Ausriistung wird unter Verantwortung der Materialkommission (oder bei
Weltcups von einem beauftragten Fachmann) vorgenommen. Wenn ein Fehler festgestellt
wird, wird das defekte Material sofort ausgewechselt, ohne dass Strafen ausgesprochen
werden. Das Mitglied der Materialkommission Gbergibt dem Kampfleiter die Korperkabel, die
Waffen und die kontrollierten Masken unmittelbar vor dem Kampf. 10 Minuten vor Kampf-
beginn kommen die Fechter zum Kampfleiter ihres Gefechtes. Er Gbergibt den Fechtern in
der Finalzone die Korperkabel und Uberzeugt sich, dass die Fechter eine Unterziehweste
tragen.

Bis zum Betreten der Bahn mussen der Kampfleiter und die Fechter zusammen in der
Kontrollzone bleiben. Eine Minute vor Beginn tbergibt der Kampfleiter den Fechtern
Korperkabel und Waffen, damit sie kampfbereit sind. Auf der Bahn erfolgt dann keine
Kontrolle mehr.

Die Turnierorganisatoren missen eine entsprechende Zone vorsehen, in der sich die Fechter
wahrend dieser Kontrollen aufhalten und aufwérmen kénnen.

Zusatzlich zu den oben beschriebenen KontrollmaRnahmen kann der Kampfleiter jederzeit im
Laufe des Gefechtes von sich aus oder auf Verlangen eines Fechters oder eines
Mannschaftsfihrers selbst Kontrollen vornehmen, bereits durchgeflinrte Kontrollen
uberprufen und neue Kontrollmanahmen durchfihren oder durchflhren lassen (vgl. t.35).

Vor Beginn jedes Gefechtes Uberprift er in jedem Fall die Priifmarke auf der Bekleidung, auf
der Klinge und auf der Maske des Fechters, die Isolation der Drahte im Inneren der Glocke
und den Spitzendruck im Florett und im Degen. Die Kontrolle der Isolation der Drahte und des
Spitzendrucks wird bei jedem Wechsel der Waffe wiederholt. In allen drei Waffen Gberprift er,
dass die Fechter nicht mit einer elektronischen Vorrichtung ausgestattet sind, die es einer
Person auflerhalb der Bahn erlaubt, mit einem Fechter wahrend des Gefechtes Kontakt
aufzunehmen.

Im Degen uberpruft er den Gesamtlauf und den Restlauf der Spitze.

- Den Gesamtlauf Gberpruft er, indem er eine Lamelle von 1,5 mm Breite zwischen die
Spitzenhulse und die Spitze schiebt. Diese Lamelle, die vom Organisationskomitee gestellt
wird, kann eine Toleranz von plus/minus 0,05 mm haben, z.B. 1,45 mm bis 1,55 mm.

- Den Restlauf tberpriift er, indem er zwischen die Spitzenhiilse und die Spitze eine Lamelle
von 0,5 mm Breite schiebt. Dann darf der Druck auf die Spitze am Melder keinen Treffer
anzeigen. Diese Lamelle, die ebenfalls vom Organisationskomitee gestellt wird, darf eine
Toleranz von Plus /Minus 0,05 mm haben, z. B. 0,45 mm bis 0,55 mm.

Bezlglich des Prifgewichtes siehe m.11.3, m.19.3, m.42.2.d.

Vor Beginn des Gefechtes wird das geprifte Ersatzmaterial (Waffe, Korperkabel) vom
Kampfleiter auf der jeweiligen Seite der Bahn deponiert.

Vorschriftswidriges Material

Gleich unter welchen Umstanden ein Fechter mit vorschriftswidrigem (vgl. m.8, m.9, m.12,
m.13, m.16, m.17, m.23) oder defektem Material auf der Fechtbahn angetroffen wird, muss
dieses Material dem Fechter abgenommen und den zustandigen Sachverstandigen zur Prifung
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ubergeben werden. Es wird dem Besitzer erst dann zurlickgegeben, wenn die aufgrund der
Priifung als notwendig befundenen Mainahmen getroffen wurden und die dabei eventuell
entstandenen Kosten bezahlt worden sind. Vor Wiederbenutzung wird dieses Material erneut
gepruft.

1

Tritt ein Fechter auf der Bahn an (vgl. 1.86.1/2 ):
- mit nur einer den Regeln entsprechenden Waffe,
- mit nur einem Korperkabel,

- mit einer Waffe oder einem Korperkabel, die nicht funktionieren oder den Vorschriften des
Reglements nicht entsprechen,

- ohne eine Unterziehjacke (vgl. t.43.1.e),
- mit einer Elektroweste, welche die gultige Treffflache nicht vollstandig tberdeckt,
- mit einer Kleidung, die dem Reglement nicht entspricht,

belegt ihn der Kampfleiter mit den Strafen, wie sie in den Artikeln t.114, 1.116, t.120,
(1. Gruppe) vorgesehen sind.

Wird wahrend eines Gefechtes ein Materialfehler festgestellt, der durch den Kampf ausgeldst
worden sein kann, z.B.

- Locher in der Elektroweste, in denen Treffer nicht als gultig angezeigt werden,

- Defekte am Korperkabel oder an der Waffe,

- ungentigender Federdruck der Spitze

- fehlerhafter Zlndlauf,
verhangt der Kampfleiter weder Verwarnungen noch Bestrafungen.
Der mit der defekt gewordenen Waffe erzielte gliltige Treffer wird jedoch gezahlt.

Wenn jedoch ein Fechter ,fertig , sagt und die Klingenbiegung nicht der Norm entspricht (vgl.
m.8.6, m.16.2, m.23.4), so wird er entsprechend t.114, t.116 und t.120 bestraft.

a) Wenn beim Antreten eines Fechters auf der Piste oder im Verlauf eines Gefechtes
festgestellt wird, dass das von ihm benutzte Material

1 nicht die Kontrollmarken der vorausgegangenen Prifung trégt, annulliert der Kampfleiter
den letzten vom schuldigen Fechter eventuell ausgeteilten Treffer und verhangt gegen ihn
die Strafen, wie sie in den Artikeln t.114, t.117, 1.120 vorgesehen sind.

2 in Punkten nicht dem Reglement entspricht, die keiner vorausgegangenen Kontrolle unter-
lagen, belegt der Kampfleiter den schuldigen Fechter mit den Strafen, wie sie in den
Artikeln t.114, t.116, t.120 vorgesehen sind,

3 zwar bei der Kontrolle nicht beanstandet worden ist, aber Fehler aufweist, die von nach-
traglichen Manipulationen herriihren konnten,

4 gefélschte oder illegal angebrachte Kontrolimarken tragt

5 so manipuliert worden ist, dass man damit willkurlich eine Trefferanzeige auslosen oder de
Melder aul3er Funktion setzen kann

6 mit einer elektronischen Vorrichtung versehen ist, die es einer Person aullerhalb der Bahn
erlaubt, wahrend des Gefechtes Kontakt mit ihm aufzunehmen,

muss der Kampfleiter in jedem der Falle unter 3), 4), 5) und 6) sofort das Material (Waffe,
Korperkabel, evtl. Elektroweste) beschlagnahmen und vom diensthabenden Sachver-
standigen Uberprifen lassen.

b) Nachdem er die Meinung des Experten eingeholt hat (einem Mitglied der Kommission
SEMI bei Fechtwettkampfen der Olympischen Spiele und bei Weltmeisterschaften),
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der die entsprechenden Feststellungen gemacht hat, verhangt der Kampfleiter folgende
Strafen, ohne dass dies die Anwendung des Artikels t.96.2/4 ausschlief3t:

In den Fallen 3) und 4) belegt der Kampfleiter den schuldigen Fechter mit den Strafen,
wie sie in den Artikeln t.114, t.118, t.120 vorgesehen sind, und annulliert den letzten
eventuell gesetzten Treffer des schuldigen Fechters.

In den Fallen 5) und 6) verhangt der Kampfleiter gegen den schuldigen Fechter die
Strafen, wie sie in den Artikeln t.114, t.119, t.120 vorgesehen sind.

c) Bis zur Entscheidung des Kampfleiters wird das Gefecht unterbrochen, doch kénnen
inzwischen die anderen Gefechte der Runde durchgeflhrt werden.

4 Jeder Fechter muss sich den Regeln entsprechend wie folgt prasentieren:
- Name und Nationalitat auf dem Riicken der Weste (Anwendung bei allen offiziellen Wett-
k&mpfen der FIE, in allen Wettkampfphasen)
- Tragen der Kleidung der Nationalmannschaft (s. m.25.3), Anwendung wie folgt:
a) Weltmeisterschaften, Junioren/ Kadettenweltmeisterschaften, bei allen Matches, in der

Runde, in der Direktausscheidung, bei Mannschaftskampfen

b) Aktivenweltcups Einzel, alle Gefechte der Direktausscheidung ab 64
c)Mannschaftsweltcups — alle Gefechte, alle Phasen

Bei Regelverletzung:

Bei Wettkdmpfen a) und c) nimmt der Kampfrichter den Fechter aus dem Wettkampf, der den
Fehler begangen hat, weitere Teilnahme nicht mehr moglich.

Bei den Wettkdmpfen b) wird der Fechter, der den Fehler begangen hat, mit einer roten Karte
bestraft (Artikel t. 114, t. 117, . 120, 2. Gruppe). Im Gegensatz zu a) u. ¢) darf der Fechter
das betreffende Gefecht fortsetzen.

Hauptteil 2 - Florett -
Konventionen fiir den Kampf

Treffweise
t.46 1 Das Florett ist eine reine StoRwaffe. Die Offensivaktion wird mit dieser Waffe also mit der
Spitze und nur mit dieser ausgefuhrt.
2 Esist ausdrlcklich verboten, wahrend des Kampfes (zwischen ,Los* und ,Halt“) mit der
Spitze der Waffe auf die leitende Fechtbahn zu stolRen oder sie auf ihr schleifen zu lassen.
Ebenso ist es zu jeder Zeit verboten, die Waffe durch einen StoR auf die Bahn zurechtzu-
biegen. Jeder Verstol hiergegen wird gemaf den Art. t.114, t.116, 1.120 bestraft.

Giiltige Treffflache

Begrenzung der giiltigen Treffflache
t.47 1 Es zahlen nur Treffer, die auf der so genannten gultigen Treffflache aufkommen.

2 Kopf und Glieder gehdren nicht zur giiltigen Treffflache. Am Rumpf ist diese nach oben hin
begrenzt: am Hals bis zu 6 cm oberhalb der Schllisselbeinoberkante; seitlich an der Armnaht,
die Uber dem Ende des Oberarmknochens verlaufen muss; unten auf der Rlckseite in der
geraden Verbindungslinie der Huftknochenoberkante; vorn in den geraden Verbindungslinien
von Huftknochenoberkante bis zum Schnittpunkt der verlangerten Leistenfurchen (Zeichnung)
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t. 48

t. 49

t. 50

t. 51

t. 52

t. 53

t. 54.

Ungiiltige Treffflache
Ein auf ungultiger Treffflache aufkommender Treffer (direkt oder durch Parade) wird nicht
gezahlt, unterbricht aber das Klingenspiel und annulliert daher jeden folgenden Treffer (vgl. t.49 ).

Ausdehnung der giiltigen Treffflache

1 Jedoch werden StoRe, die auf einer an sich nicht giiltigen Trefffliche aufkommen, dann als
gultig gezahlt, wenn der Fechter durch eine anormale Haltung diese unguiltige Treffflache an
die Stelle der gliltigen gesetzt hat.

2 Der Kampfleiter kann hierzu die Seitenrichter befragen, entscheidet aber allein dartber, ob
ein gultiger Treffer zu geben ist oder nicht.

Trefferbeurteilung
Die Wettbewerbe werden mit Hilfe eines Elektromelders durchgefihrt.

Aufkommen des Treffers

MaRgebend flir das Aufkommen des Treffers ist ausschlieBlich die Anzeige am Apparat. Der
Kampfleiter darf keine Treffer geben, die nicht durch den Apparat regular angezeigt worden sind
(auBer in den im Reglement vorgesehenen Fallen vgl. t.49.1 und bei Straftreffern).

Bei der Benutzung des Elektromelders ist folgendes zu beachten.

a) wenn ein ungultiger Treffer gesetzt (und angezeigt, der Ubers.) worden ist, darf der Apparat
einen danach auf der gleichen Seite eventuell aufkommenden giiltigen Treffer nicht mehr
anzeigen.

b) der Apparat darf keinerlei Zeitunterschied zwischen zwei oder mehr Treffern angeben, die er
gleichzeitig anzeigt.

Annullierung des Treffers

1 Der Kampfleiter berticksichtigt keine angezeigten Treffer,
- die vor ,Los* oder nach ,Halt* angesetzt wurden (vgl. t.18.1/3) oder
- die auf irgendwelchen Gegenstanden getroffen haben, die auerhalb des Gegners oder
seines Materials liegen (vgl. t.41).

2 Ein Fechter, der absichtlich eine Trefferanzeige ausldst, indem er mit seiner Spitze auf den
Boden oder eine andere Stelle auRerhalb seines Gegners stolt, wird mit Strafen gemal dem
Artikeln t.114, t.116, 1.120 belegt.

3 Ein Fechter darf nicht mit dem blanken Teil seiner Waffe seine Metallweste berthren, um auf
diese Weise den Melder zu blockieren und die Anzeige eines Gegentreffers zu verhindern.
Wird ein solcher VerstoB begangen, verhangt der Kampfleiter die in den Artikeln t.114, 1.116,
t.120 vorgesehenen Strafen. Ein vom schuldigen Fechter eventuell gesetzter Treffer wird
annulliert.

1 Der Kampfleiter muss jedoch mdglichen Defekten im Elektromaterial Rechnung tragen.
Insbesondere
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a)muss er einen bereits gegebenen glltigen, d.h. durch eine farbige Lampe angezeigten

Treffer annullieren, wenn von ihm sorgfaltig Uberwachte, vor jeglicher effektiven

Wiederaufnahme des Kampfes (,Los®) und vor jeglicher Anderung des gerade im Gebrauch

befindlichen Materials, (vgl. t.35.2.d ) durchgeflhrte Kontrollen ergeben, dass

- der Melder bei dem fr getroffen erklarten Fechter einen giiltigen Treffer anzeigt, ohne
dass dieser in Wahrheit gultig getroffen ist, oder

- ein von dem flr getroffen erklarten Fechter gesetzter ungiiltiger Treffer nicht angezeigt wird
oder

- ein von dem flr getroffen erklarten Fechter auf glltiger Flache gesetzter Treffer Uberhaupt
keine Anzeige, weder giiltig noch ungliltig, ausldst oder

- die von dem fUr getroffen erklarten Fechter ausgelosten Lampen von selbst wieder ver-
l6schen.

b) Hat der Kampfleiter jedoch dem von einem Fechter gesetzten Treffer das Vorrecht zuer-
kannt, so ist keine Annullierung zulassig, wenn nachtraglich festgestellt wird, dass ein vom
anderen Fechter gesetzter gultiger Treffer als unguiltig angezeigt wird oder die Waffe des
fur getroffen erklarten Fechters dauernd weil3es Licht auslst.

c) Entspricht die Ausrustung eines Fechters nicht den Bestimmungen der Artikel m.27,
m.28.3, so darf keine Annullierung erfolgen, wenn ein giiltiges Signal durch einen Treffer
auf ungultiger Treffflache ausgeldst wird.

2 Der Kampfleiter muss noch auf folgende Bestimmungen achten:

a) Nur der letzte Treffer vor der Feststellung eines Defektes darf annulliert werden.

b) Ein Fechter, der ohne ausdruckliche Aufforderung durch den Kampfleiter vor dessen
Entscheidung an seinem Elektromaterial irgendwelche Anderungen oder Auswechslungen
vornimmt, verliert jedes Anrecht auf Trefferannullierung (vgl. t.35/d).

c) Nach einer schon erfolgten effektiven Wiederaufnahme des Kampfes kann ein Fechter die
Annullierung eines vorher zu seinen Lasten gegebenen Treffers nicht mehr verlangen.

d) Die Stelle des in der Elektroinstallation (einschliel3lich des persdnlichen Materials der
Fechter) gefundenen Defektes spielt fir die etwaige Annullierung des Treffers keine Rolle.

e) Es ist nicht erforderlich, dass sich der aufgetretene Defekt bei jeder Wiederholung der
Prifung wieder zeigt, aber er muss wenigstens einmal unzweifelhaft vom Kampfleiter bei
den von ihm selbst oder unter seiner Anweisung durchgefiinrten Proben festgestellt
worden sein.

f) Die Tatsache, dass der als getroffen angezeigte Fechter feststellen muss, dass seine
Klinge abgebrochen ist, flihrt zur Annullierung des von seinem Gegner gesetzten Treffers,
auBer wenn der Bruch der Klinge eindeutig nach der Anzeige des Treffers passiert ist.

g) Der Kampfleiter muss sehr sorgfaltig auf Treffer achten, die aufkommen, aber nicht ange-
zeigt werden, und solche, die angezeigt werden, aber nicht aufgekommen sind. Falls sich
solche Félle wiederholen, muss der Kampfleiter beim anwesenden Mitglied der SEMI-
Kommission oder beim diensthabenden Sachverstandigen Meldung erstatten, damit
nachgepruft werden kann, ob das Elektromaterial dem Reglement entspricht.

h) Er muss weiterhin darauf achten, dass inzwischen weder in der Ausriistung der Fechter
noch in der Gesamtheit der Elektroanlage irgendetwas verandert wird, bevor die Sach-
verstandigen ihre Kontrollen vornehmen konnen.

3 In allen Fallen, in denen sich die Prifung des Defektes durch zufallige dulere Umstande als
undurchflihrbar erweist, gilt der fragliche Treffer als zweifelhaft und wird annulliert.

4 Wenn auf beiden Seiten Treffer angezeigt werden und sich der Kampfleiter Uber das
Treffervorrecht nicht sicher ist, fallt er keine Entscheidung und lasst die Fechter wieder in
Stellung gehen.
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5 Auch wenn kein Treffersignal aufleuchtet, muss der Kampfleiter in Anwendung der allge-
meinen Regel (vgl. t.18.5 ) den Kampf unterbrechen, sobald dieser fiir ihn uniiberschaubar
wird und es ihm nicht mehr moglich ist, die Aktionen zu beurteilen.

6 Aulerdem muss der Kampfleiter den Zustand der Metallbahn tiberwachen. Er darf nicht
zulassen, dass ein Gefecht auf einer Bahn gefochten oder fortgesetzt wird, die Locher
aufweist, welche die Anzeige verfalschen kénnten (die Turnierleitung ist gehalten, die zur
schnellen Reparatur oder Auswechslung der Metallbahnen erforderlichen Malinahmen zu
treffen).

Gultigkeit des Treffers oder Treffervorrecht
Vorbemerkung

t. 55 Der Kampfleiter entscheidet allein tber die Giiltigkeit oder das Vorrecht eines Treffers in
Anwendung der nachfolgenden Regeln, welche die dem Florettfechten eigenen Konventionen
darstellen .

Respektierung des Treffervorrechtes
t.56 1 Jeder korrekt durchgeflinrte Angriff, d.h. jede begonnene offensive Aktion, muss pariert oder
durch vollstandige Kérperparade unwirksam gemacht und das StoRrecht beachtet werden
(vgl. £.7.1).

2 Bei der Beurteilung, ob ein Angriff korrekt durchgeflihrt wurde, ist auf folgendes zu achten:
a) Der einfache Angriff, gleichguiltig ob direkt oder indirekt (vgl. t.8.1), ist dann korrekt
ausgefihrt, wenn die Streckung des Armes mit auf gultige Treffflache gerichteter Spitze
dem Beginn des Ausfalles oder des Sturzangriffes vorausgeht.

b) Ein zusammengesetzter Angriff (vgl. 1.8.1) ist dann korrekt ausgefuhrt, wenn der Arm
beim Anzeigen der ersten Finte gestreckt wird und die Spitze hierbei, wie auch bei
weiteren Angriffsbewegungen, die giltige Treffflache bedroht, ohne dass der Arm
wahrend einer dieser Bewegungen wieder zuriickgezogen wird.

c) Der Angriff mit Schritt vor Ausfall oder Schritt vor Sturzangriff ist dann korrekt ausgefiihrt,
wenn die Streckung des Armes vor Beendigung des Schrittes und vor Beginn des Aus-
falles oder Sturzangriffes erfolgt.

d) Einfache und zusammengesetzte Aktionen, Schritte oder Finten, die mit angewinkeltem
Arm ausgeflhrt werden, gelten nicht als Angriffe, sondern als Vorbereitungshandlungen
und sind somit gegnerischen Offensiv- oder Defensiv-Offensiv-Aktionen (vgl. 1.8.1/3)
ausgesetzt.

3 Um bei der Analyse des zu beurteilenden Kampfabschnittes festzustellen, ob einem Angriff
das Treffervorrecht zukommt, muss auf folgendes geachtet werden:

a) Wenn ein Angriff beginnt und der Gegner nicht in Linie steht (vgl. t.10 ), so kann der
Angriff aus einem geraden StoR, einem Umgehungsstofl oder einem Coupé bestehen. Er
kann auch durch einen Klingenschlag oder durch wirksame, den Gegner zur Parade
zwingende Finten eingeleitet werden.

b) Wenn ein Angriff beginnt und der Gegner in Linie steht (vgl. t.10), muss der Angreifer
zunachst das gegnerische Eisen beseitigen. Die Kampfleiter haben darauf zu achten, dass
ein bloRes Streifen des Eisens keine ausreichende Klingenbeseitigung darstellt (vgl.
£.60.5.a).

c) Wenn bei einem versuchten Klingenangriff das gegnerische Eisen nicht gefunden wird
(Kavation ins Tempo), geht das StoRRrecht auf den Gegner (ber.

d) Der Kreuzschritt nach vorne gilt als Vorbereitungshandlung, gegen die jedem einfachen
Angriff das Vorrecht zuzuerkennen ist.
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t. 57 Die gegliickte Parade gibt das Recht zur Riposte. Die einfache Riposte kann direkt oder
indirekt sein. Aber um jede nachfolgende Gegenaktion des Angreifers unwirksam zu
machen, muss sie sofort, entschlossen und ohne Zégern durchgefiihrt werden.

t. 58 Findet der Gegner im Verlauf eines zusammengesetzten Angriffes irgendwann das Eisen,
bekommt er das Recht zur Riposte.

t. 59 Bei zusammengesetzten Angriffen hat der Gegner das Recht zum ZwischenstoR. Um aber
dazu berechtigt zu sein, muss der Zwischenstoll dem EndstoR des Angriffes um ein
Fechttempo zuvorkommen, d.h. der Zwischensto® muss aufkommen, bevor der Angreifer
die letzte Bewegung seines Angriffes begonnen hat.

Beurteilung der Treffer
t.60 1 In Anwendung dieser grundsatzlichen Bestimmungen fiir das Florettfechten muss der
Kampfleiter folgendermalen entscheiden:
Wenn in einer Kampfphase beide Fechter zugleich getroffen werden, so liegt entweder eine
gleichzeitige Aktion oder ein Inkontro vor.

2 Erstere ist das Ergebnis gleichzeitiger Planung und Durchflihrung eines Angriffes von beiden
Seiten. In diesem Fall werden beide Treffer annulliert, auch wenn einer davon auf ungliltiger
Treffflache aufkam.

3 Ein Inkontro dagegen kommt dadurch zustande, dass einer der beiden Fechter einen Verstof}
gegen die Konventionen begeht.
Infolgedessen gilt, wenn kein Fechttempo zwischen beiden Treffern liegt, folgendes:

4 Der Verteidiger ist getroffen:

a) wenn er in einen einfachen Angriff hineinstoRt;

b) wenn er anstelle einer Klingenparade eine Korperparade versucht und dabei getroffen
wird;

c) wenn er nach gegliickter Parade einen Augenblick zégert, wodurch der Angreifer das
Recht auf einen weiteren Angriff (Wiederholung, Rimesse, Wiederaufnahme des Angriffes)
bekommt;

d) wenn er in einen zusammengesetzten Angriff einen Zwischensto® macht, ohne damit ein

Fechttempo voraus zu sein.

e) wenn er in Linie steht (vgl. t.10), die durch gegnerischen Eisenschlag oder Bindung
beseitigt wurde, danach mitstolt oder in die Linie zurtickkehrt, statt den sofortigen StoR3
des Gegners zu parieren.

5 Der Angreifer ist getroffen:

a) wenn er den in Linie stehenden Gegner angreift (vgl. t.10 ), ohne das gegnerische Eisen
zu beseitigen. Die Kampfleiter haben dabei darauf zu achten, dass ein bloRes Streifen des
Eisens keine ausreichende Klingenbeseitigung darstellt;

b) wenn er nach dem gegnerischen Eisen greift, es aber nicht findet (Kavation ins Tempo),
und er den Angriff trotzdem fortsetzt;

c) wenn bei einem Fintangriff sein Eisen gefunden wurde, die gegnerische Riposte sofort
kommt und er den Angriff trotzdem fortsetzt;

d) wenn er bei einem zusammengesetzten Angriff einen Augenblick zogert, wahrenddessen
der Gegner einen ZwischenstoR ansetzt und er den Angriff trotzdem fortsetzt;

e) wenn er bei einem zusammengesetzten Angriff mit einem Zwischenstol3 ein Fechttempo
vor seiner letzten Bewegung getroffen wird;
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f) wenn er nach einer Parade des Gegners mit Rimesse, Wiederholung oder Wiederauf-
nahme des Angriffes trifft, obwohl der Verteidiger eine unverzogerte einfache Riposte in
einem Fechttempo und ohne Zurlckziehen des Armes macht.

6 Jedesmal, wenn der Kampfleiter bei einem Inkontro nicht mit Sicherheit entscheiden kann,
auf welcher Seite der Fehler liegt, annulliert er beide Treffer und Iasst wieder in Stellung
gehen. Einer der am schwierigsten zu entscheidenden Falle liegt vor, wenn bei einem
Zwischenstol Zweifel daran bestehen, ob er wirklich vor Beginn des letzten Tempos eines
zusammengesetzten Angriffes aufgekommen ist. Im Allgemeinen ist ein derartiger beider-
seitiger Treffer die Folge eines gleichzeitigen Fehlers beider Fechter, was die Verweigerung
einer Trefferentscheidung rechtfertigt (Fehler des Angreifers: Unentschlossenheit, Langsam-
keit, zu wenig zwingende Finten, Fehler des Verteidigers, Verzogerung des ZwischenstolRes
oder dessen zu langsame Durchflihrung).

Hauptteil 3 -Degen -
Konventionen des Degenfechtens

Treffweise
t.61 1 Der Degen ist eine reine StoRwaffe. Die Offensivaktion mit dieser Waffe wird also mit der
Spitze und nur mit dieser ausgefuhrt.

2 Esistausdrlcklich verboten, wahrend des Kampfes (zwischen ,Los* und ,Halt) die Spitze
der Waffe auf die leitende Fechtbahn zu stolen oder sie auf ihr schleifen zu lassen. Ebenso
ist es jederzeit verboten, die Waffe durch einen StoR auf die Bahn zurechtzubiegen. Jede
Zuwiderhandlung wird nach den Artikeln t.114, t.116, 1.120 bestraft.

Giltige Treffflache
t. 62 Beim Degen ist der ganze Korper des Fechters, einschlieBlich Kleidung und Ausristung, gultige

Y.

Treffflache. Daher zahlt jeder aufgekommene Treffer, gleichgultig auf welchem Teil des Korpers,
der Kleidung oder der Ausrustung er aufgekommen ist (Rumpf, Glieder, Kopf), siehe Schema.

Korper an Korper und Sturzangriff
t.63 1 Ein Fechter, der, sei es durch Sturzangriff oder durch eine resolute Vorwartsbewegung,
Korper an Korper verursacht (allerdings ohne Brutalitat oder Gewalt), und dies auch mehr-
mals hintereinander, Uberschreitet keinesfalls die grundlegenden Regeln des Degenfechtens
und macht sich nicht straffallig (vgl. 1.20.1/3, t.25).

2 Verursacht ein Fechter jedoch Korper an Kdrper in der Absicht, einem Treffer zu entgehen
oder indem er seinen Gegner rempelt, so verhangt der Kampfleiter gegen ihn die in den
Artikeln t.114, t.116, t.120 vorgesehenen Strafen.
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t. 64

t. 65

t. 66

t. 67

3 Man darf dabei den unter diese Bestimmung fallenden, systematisch zu Korper an Korper
fuhrenden Sturzangriff nicht mit dem Sturzangriff verwechseln, der mit einem Aufprall auf den
Gegner endet und der in allen drei Waffen als Gewaltakt verboten ist und entsprechend
bestraft wird (vgl. t.87.2, 1.120).

Im Gegensatz dazu ist ein Sturzangriff, bei dem der Fechter am Gegner vorbeilauft (ohne Korper
an Korper), nicht verboten. Der Kampfleiter darf dabei nur nicht zu frih ,Halt* rufen, um eine
magliche Riposte des Gegners nicht zu vereiteln. Wenn ein mit Sturzangriff angreifender Fechter
seinen Gegner nicht getroffen hat und dabei die seitlichen Bahngrenzen tberschreitet, wird er mit
den Strafen wie im Artikel t.28.3 vorgesehen belegt.

Trefferbeurteilung beim Degen

1 Die Degenwettbewerbe werden mit Elektromeldern gefochten.

2 Wenn beide Fechter getroffen sind und der Apparat dieses anzeigt, sind beide Treffer giltig,
und es gibt einen ,coup double®, d.h. beide Fechter sind getroffen.

Grundregel

Fur das Aufkommen eines Treffers ist einzig die Anzeige des Elektromelders mafigebend. Der
Kampfleiter darf keinen Treffer geben, der nicht durch den Elektromelder angezeigt wurde
(auler bei Straftreffern).

Annullierung von Treffern
1 Der Kampfleiter berlicksichtigt keine angezeigten Treffer, wenn sie
- vor ,Los* oder nach ,Halt“ angesetzt wurden (vgl. t.18.1/3),
- durch Berthrung der beiden Spitzen
- durch Bodenberihrung
- durch Berlihrung irgendwelcher Gegenstande auRerhalb des Fechters oder seiner Aus-
ristung zustande kommen (vgl.t.36.1, 1.67.e).

2 Ein Fechter, der absichtlich einen Treffer auslost, indem er auf einen Punkt aufRerhalb seines
Gegners stoft, wird mit Strafen, wie sie in den Artikeln t.114, t.116, t.120 vorgesehen sind,
belegt.

Der Kampfleiter muss etwaigen Defekten der Elektroinstallation Rechnung tragen und den

letzten angezeigten Treffer in folgenden Féllen annullieren:

a) wenn ein Stol auf die Glocke des als getroffen gemeldeten Fechters oder auf die Metallbahn
die Trefferanzeige auslost;

b) wenn ein regulérer Treffer des als getroffen gemeldeten Fechters den Apparat nicht auslést;

c) wenn eine Trefferanzeige zur Unzeit zu Lasten des als getroffen gemeldeten Fechters
ausgelost wird, z. B. durch einen Schlag auf seine Klinge, durch irgendwelche Bewegungen
des Gegners oder durch jeden anderen Anlass als einen regularen Treffer;

d) wenn die Anzeige eines vom als getroffen gemeldeten Fechters ausgefiihrten StolRes durch
einen weiteren gegnerischen Stol} geldscht wird.

e) Sonderfalle:
Bei einem Doppeltreffer mit einem gultigen Treffer und einem nicht gliltigen Treffer (Treffer
aulerhalb des Gegners, vgl. t.66.1, Treffer, nachdem die Bahn verlassen wurde, vgl.t.26 ss),
wird nur der gultige Treffer gezahlt.
Bei einem Doppeltreffer mit einem reguléren Treffer und einem zweifelhaften Treffer (Fehler
in der elektrischen Anlage), kann der Fechter, der den regularen Treffer gesetzt hat,
entscheiden, ob der Doppeltreffer gezahlt oder ob er annulliert wird.
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t. 68 Der Kampfleiter muss auBerdem folgende Vorschriften zur Trefferannullierung berticksichtigen

t. 69

Nur der letzte Treffer vor Feststellung des Defektes darf annulliert werden und auch nur dann,
wenn der als getroffen gemeldete Fechter durch diesen Defekt benachteiligt wird.

Das Versagen muss durch Versuche festgestellt werden, die unmittelbar nach der Kampf-
unterbrechung unter der Uberwachung des Kampfleiters und ohne dass irgend etwas an
dem benutzten Material verandert wurde, durchzufihren sind.

Durch diese Versuche soll lediglich festgestellt werden, ob sachlich die Mdglichkeit eines
Irrtums bei der Trefferbeurteilung durch einen Defekt gegeben ist. Die Stelle dieses Defektes
in der Gesamtheit der Elektroinstallation einschlielich der personlichen Ausristung des
Fechters ist fir diese Trefferbeurteilung belanglos.

Ein Fechter, der, ohne von Kampfleiter dazu aufgefordert worden zu sein, an seinem Material
Veranderungen oder einen Austausch vornimmt, bevor der Kampfleiter sein Urteil abgegeben
hat, verliert das Recht auf etwaige Trefferannullierung (vgl. t.35.d). Desgleichen kann ein
Fechter, der wieder in Stellung gegangen ist und den Kampf effektiv wieder aufgenommen
hat, nicht die Annullierung eines in der vorausgegangenen Kampfphase erhaltenen Treffers
verlangen.

Es ist nicht erforderlich, dass der aufgetretene Defekt sich bei jeder Wiederholung der
Prifung erweist. Aber er muss wenigstens einmal vom Kampfleiter unzweifelhaft festgestellt
worden sein.

Wenn die unter t.67 aufgeflihrten Vorfalle in Folge der Losung des Kontakts zwischen
Korperkabel und Degen oder Kérperkabel und Einrollerkabel auftreten, diirfen sie nicht als
Grund fir die Annullierung eines angezeigten Treffers gelten. Jedoch muss ein solcher
Treffer bei Losung des riickwartigen Kontakts annulliert werden, wenn die in Artikel m.55.4
dort vorgeschriebene Sicherungslasche nicht funktioniert oder fehlt.

Die Tatsache, dass der Degen eines Fechters auf der Glocke, der Klinge oder sonstwo mehr
oder weniger nicht leitende Stellen aufweist, die durch Rost, Klebstoff, Farbe oder durch
etwas anderes gebildet werden, so dass dort Treffer ausgeldst werden kénnen, darf nicht als
Begrindung flr die Annullierung eines Treffers gelten. Ebenso kann ein Fechter die
Annullierung eines bei ihm aufgekommenen Treffers nicht verlangen, wenn die Elektrospitze
an seiner Waffe schlecht befestigt ist und von Hand gedreht werden kann.

Hat ein Fechter in dem Augenblick, in dem der Apparat ihn als getroffen meldet, eine
abgebrochene Klinge, so wird der bei ihm erzielte Treffer annulliert, sofern der Klingenbruch
nicht eindeutig nach der Trefferanzeige erfolgt ist.

Beschadigt ein Fechter durch einen Stol auf den Boden die Metallbahn und I6st dadurch
eine Trefferanzeige beim Gegner aus, so wird dieser Treffer annulliert.

In allen Féallen, bei denen eine Uberpriifung durch irgendwelche Umstande unmdglich ist, gilt
der Treffer stets als zweifelhaft und muss annulliert werden (aber vergleiche Artikel t.67.e ).
Der Kampfleiter muss sorgfaltig auf Treffer achten, die vom Melder nicht angezeigt werden,
oder solche, die angezeigt werden, aber nicht aufgekommen sind. Wenn sich solche Falle
wiederholen, muss der Kampfleiter die anwesenden Mitglieder der SEMI-Kommission oder
den diensthabenden Sachverstandigen dariber informieren, damit nachgepruft wird, ob das
Material dem Reglement entspricht. Er muss dabei darauf achten, dass vor der Kontrolle
durch den Experten weder an der Ausriistung der Fechter noch an der Gesamtheit der
Elektroanlage irgendetwas verandert wird.

Ferner muss der Kampfleiter den Zustand der Metallbahn tiberwachen. Er darf nicht zulassen,
dass ein Gefecht auf einer Bahn gefochten oder fortgesetzt wird, die Lécher aufweist, welche die
Trefferanzeige verfalschen oder Unfélle verursachen konnen. (Die Turnierleitung ist gehalten, die
zur schnellen Reparatur oder Auswechslung der Metallbahnen erforderlichen MalRnahmen zu
veranlassen).
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Vierter Hauptteil 4 - Sabel -
Konventionen fiir das Sabelfechten

Treffweise

t.70 1
2

3

t. 71

Der Sabel wird auf Sto® und Hieb mit Schneide und Riickschneide gefochten.

Alle mit Schneide, der flachen Seite oder dem Riicken der Klingen geflihrten Hiebe werden
als Treffer gewertet (Hiebe mit der Schneide und der Riickschneide).

Es ist verboten, Hiebe mit der Glocke zu flhren. Jeder Treffer, der durch einen Hieb mit der
Glocke verursacht wird, muss annulliert werden und der einen solchen Hieb ausfiihrende
Fechter ist nach den Artikeln t.114, 1.116, t.120 zu bestrafen.

Treffer, die an der gultigen Treffflache entlang gleiten, zahlen nicht.

Hiebe (ber Eisen, d.h. solche, die gleichzeitig die gegnerische Waffe und die glltige
Treffflache treffen, sind stets dann giiltig, wenn das Auftreffen auf der giiltigen Treffflache
klar erkennbar ist.

Es st in jedem Falle verboten, die Waffe auf der Fechtbahn gerade zu biegen. Jeder Verstoly
hiergegen wird gemaf den Artikeln t.114, 1.116, t.120 bestraft.

Giiltige Treffflache

Es zahlen nur Treffer auf der gultigen Treffflache.

Diese gultige Treffflache umfasst den gesamten Teil des Korpers, der oberhalb der horizontalen
Linie liegt, die in Fechtstellung die oberen Enden der beiden Leistenfurchen verbindet (vgl.
Schema , auler Handriicken des bewaffneten Armes).

t.72 1

Ein aulerhalb der gultigen Treffflache aufkommender Treffer wird nicht bericksichtigt und
unterbricht nicht die folgenden Aktionen und Treffer.

Wenn ein Fechter die gliltige Treffflache durch Teile des Korpers, auf dem Treffer nicht
zahlen, sei es durch Verdecken oder anormale Bewegungen, ersetzt, muss ihn der Kampf-
leiter mit den Strafen belegen, die in den Artikeln t.114, t.116, t.120 vorgesehen sind.

Trefferbeurteilung beim Sabel
Aufkommen und Annullierung des Treffers

t.73 1

MaRgebend flr das Aufkommen des Treffers ist ausschlieBlich die Anzeige des Apparates. In
keinem Fall darf der Kampfleiter Treffer geben, die nicht durch den Apparat regular angezeigt
worden sind (auBer bei Straftreffern). Er darf keine Treffer vor ,Los* und nach ,Halt* zahlen
(t.18.1/3).

Der Kampfleiter muss jedoch moglichen Defekten im Elektromaterial Rechnung tragen,
insbesondere muss er einen bereits gegebenen glltigen, d.h. durch farbige Lampe
angezeigten Treffer annullieren, wenn von ihm sorgfaltig tiberwachte, vor jeglicher effektiven
Wiederaufnahme des Kampfes und vor jeglicher Anderung des gerade in Gebrauch
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befindlichen Materials durchgefihrte Kontrollen (t.35.d) ergeben,

- dass ein vom fUr getroffen erklarten Fechter erzielter Treffer nicht vom Apparat angezeigt wird,

- dass der vom fur getroffen erklarten Fechter ausgeloste Treffer nicht am Melder angezeigt
bleibt,

- dass der Melder bei dem fiir getroffen erklarten Fechter einen glltigen Treffer anzeigt, ohne
dass dieser in Wahrheit gultig getroffen ist, oder

- dass das Signal durch einen Treffer auf der Waffe oder auf einer unguiltigen Treffflache aus-
gelost wird.

3 Wenn der Sabel des fiir getroffen erklarten Fechters nicht dem Artikel m.24 .6/7/8 entspricht
(Isolierung des Inneren und des Auferen der Glocke, des Griffes und des Knaufes), wird
dieser Treffer nicht annulliert, auch wenn ein Schlag auf die Waffe das Treffersignal auslost.

4 Der Kampfleiter muss auBerdem folgende Regeln anwenden:

a) Nur der letzte Treffer vor der Feststellung eines Defektes darf annulliert werden;

b) ein Fechter, der ohne ausdrlickliche Aufforderung des Kampfleiters vor dessen Entschei-
dung an seinem Elektromaterial irgendwelche Anderungen oder Auswechslungen vor-
nimmt, verliert jedes Recht auf Trefferannullierung (vergleiche t.35.d );

c) wenn schon eine effektive Wiederaufnahme des Kampfes erfolgt ist, kann der Fechter die
Annullierung eines zu seinen Lasten registrierten Treffers nicht mehr verlangen;

d) die Stelle des in der Elektroinstallation (einschlieBlich des personlichen Materials der
Fechter selbst) gefundenen Defekts spielt fur die eventuelle Annullierung keine Rolle;

e) es ist nicht erforderlich, dass der aufgetretene Defekt sich bei jeder Wiederholung der
Priifung erweist, aber er muss wenigstens einmal unzweifelhaft vom Kampfleiter bei den
von ihm selbst oder unter seiner Anweisung durchgeflhrten Proben festgestellt worden
sein;

f) die Tatsache, dass der fiir getroffen erklarte Fechter eine gebrochene Klinge hat, fihrt zur
Annullierung des Treffers, auer wenn der Bruch der Klinge eindeutig nach der Anzeige
des Treffers geschehen ist;

g) der Kampfleiter muss sehr sorgfaltig auf Treffer achten, die nicht angezeigt wurden,
obwohl sie gesetzt wurden, oder die angezeigt wurden und gar nicht aufkommen konnten.
Falls sich solche Fehler wiederholen, muss der Kampfleiter beim anwesenden Mitglied der
SEMI-Kommission oder beim diensthabenden Sachverstandigen Meldung erstatten,
damit nachgeprift wird, ob das Material dem Reglement entspricht;

h) in allen Fallen, in denen sich die Prifung durch zufallige duBere Umstande als undurch-
fuhrbar erweist, gilt der fragliche Treffer als zweifelhaft und muss deshalb annulliert
werden;

i) wenn auf beiden Seiten des Melders Treffer angezeigt werden, entscheidet der Kampfleiter
gemal Artikel 1.80;

j) auch wenn kein Treffersignal aufleuchtet, muss der Kampfleiter in Anwendung der allge-
meinen Regel t.18.5 den Kampf unterbrechen, sobald dieser untiberschaubar wird und es
ihm nicht mehr méglich ist, die Aktionen zu beurteilen.

Giiltigkeit des Treffers und Treffervorrecht

Vorbemerkung

t. 74 Der Kampfleiter entscheidet allein Uber die Guiltigkeit des Treffers bzw. das Treffervorrecht,
wobei er die nachfolgenden Regeln anzuwenden hat, welche die dem Sébelfechten eigenen
Konventionen darstellen.
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Respektierung des Treffervorrechts

t.75 1

Jeder korrekt durchgefiihrte Angriff (vgl. t.7 ) muss pariert oder durch vollstandige Korper-
parade unwirksam gemacht werden, und das Treffervorrecht muss beachtet werden.

Der Angriff ist korrekt ausgefiihrt, wenn bei einem einfachen Angriff der Arm gleichzeitig mit
dem beginnenden Ausfall gestreckt wird und der Treffer spatestens aufkommt, wenn das
vordere Bein die Kampfbahn berthrt.

Ein Angriff mit Ausfall ist korrekt ausgeftihrt, wenn

a) bei einem einfachen Angriff (vgl. 1.8.1 ) der Arm gleichzeitig mit dem Ausfall gestreckt wird
und der Treffer spatestens aufkommt, wenn das vordere Bein die Kampfbahn ber(hrt;

b) bei einem zusammengesetzten Angriff (vgl. t.8.1 ) der Arm beim Anzeigen der ersten Finte
gestreckt wird (vgl. t.77.1) und der Treffer spatestens dann aufkommt, wenn das vordere
Bein die Kampfbahn berthrt oder unmittelbar danach.

Ein Angriff mit Schritt-vorwarts-Ausfall ist dann korrekt ausgefiihrt, wenn

a) bei einem einfachen Angriff (vgl. 1.8.1 ) der Arm vor dem Ende des Schrittes gestreckt wird
und der Treffer spatestens am Ende des Ausfalles aufkommt.

b) Bei einem zusammengesetzten Angriff (vgl. 1.8.1 ) der Arm wahrend des Schrittes
beim Anzeigen der ersten Finte gestreckt wird (vgl. t.77.1) und der Treffer spatesten am
Ende des Ausfalls aufkommt.

Der Kreuzschritt, der Sturzangriff und jede Vorwartsbewegung, bei der die Beine oder Flle
Uber Kreuz gesetzt werden, sind verboten. Jeder VerstoR hiergegen fiihrt zu den Strafen, wie
sie in den Artikeln t.114, t.116, 1.120 vorgesehen sind. Ein eventueller Treffer, der von dem
Fechter, der diesen Fehler begeht, gesetzt wurde, wird annulliert. Im Gegensatz dazu wird
ein Treffer, der von seinem Gegner korrekt gesetzt wurde, gezahit.

t. 76 Bei der Feststellung, ob ein Angriff korrekt durchgefiihrt wurde, ist auf folgendes zu achten:
a) Wenn der Angriff beginnt und der Gegner in Linie steht (vgl.t.10), muss der Angreifer

zunéchst das gegnerische Eisen beseitigen. Die Kampfleiter haben darauf zu achten, dass
ein blofRes Streifen des Eisens keine ausreichende Klingenbeseitigung darstellt.

b) Wenn bei einem versuchten Klingenangriff das gegnerische Eisen nicht gefunden wird

c)

t.77 1

(Kavation ins Tempo), geht das StoR- bzw. Hiebrecht auf den Gegner Uber.

Wenn der Angriff beginnt und der Gegner nicht in Linie steht, so kann der Angriff aus
einem geraden Sto3 bzw. direktem Hieb, einer Umgehung, einem Coupé bestehen oder
durch wirksame, den Gegner zur Parade zwingende Finten eingeleitet werden (vgl.t.77.1).

Bei zusammengesetzten Angriffen missen die Finten korrekt durchgefiinrt werden, d.h.

a) Die StoRfinte mit gestrecktem Arm, wobei die Spitze die giiltigen Treffflaiche ununter-
brochen bedroht.

b) Die Hiebfinte mit gestrecktem Arm, wobei Arm und Klinge einen stumpfem Winkel von

etwa 135° bilden und die Schneide die giiltige Treffflache bedroht.

Findet der Gegner bei einem Fintangriff das Eisen, so bekommt er das Recht zur Riposte.

Bei zusammengesetzten Angriffen hat der Gegner das Recht zur Zwischenaktion. Um aber
gezahlt werden zu kénnen, muss die Zwischenaktion dem Endstol oder Endhieb des Angriffs
um ein Fechttempo zuvorkommen, d.h. die Zwischenaktion muss aufkommen, bevor der
Angreifer die letzte Bewegung seines Angriffs begonnen hat.
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t. 78

t. 79

t. 80

Klingenangriff durch Eisen-Schlag

a) Ein Klingenangriff durch Eisen-Schlag wird korrekt durchgefiihrt, wenn der Schlag auf die
Schwache der gegnerischen Klinge, d.h. auf die vorderen zwei Klingendrittel geftihrt wird.

b) Geht der Schlag auf die gegnerische Klingenstarke, d.h. auf das griffnahe Klingendrittel,
so ist der Angriff unwirksam, und dieser Schlag gibt dem Gegner das Recht zur sofortigen
Riposte.

1 Die gegliickte Parade gibt das Recht zur Riposte. Die einfache Riposte kann direkt oder
indirekt sein, aber um jede nachfolgende Gegenaktion des Angreifers unwirksam zu machen,
muss sie sofort, entschlossen und ohne Zdgern durchgefiihrt werden.

2 Die Parade eines Hiebes hat das Ziel, der gegnerischen Klinge den Weg zur anvisierten
Bl6Re zu versperren, d.h.
a) die Parade ist korrekt durchgefiihrt, wenn sie vor dem Ende der Offensivaktion die BloRe
deckt, auf welcher der gegnerische Angriff landen soll;
b) ist die Parade korrekt durchgefiihrt, so muss der Angriff auch dann als pariert erklart und
entsprechend gewertet werden, wenn der vorderste Klingenteil infolge der Biegsamkeit der
Klinge Uber die Parade schwappt und die anvisierte BloRe noch berthrt.

Beurteilung der Treffer

In Anwendung dieser fundamentalen Bestimmungen des Sabelfechtens entscheidet der Kampf-

leiter folgendermalien:

1 Wenn beide Fechter in einer Kampfphase gleichzeitig getroffen werden, so liegt entweder
eine gleichzeitige Aktion oder ein Inkontro vor. Erstere ist das Ergebnis gleichzeitiger Planung
und Durchfiihrung eines Angriffs von beiden Seiten. In diesem Fall werden beide Treffer
annulliert.

2 Das Inkontro hingegen kommt zustande, wenn einer der beiden Fechter einen Verstol gegen
die Konventionen begeht. Infolgedessen gilt, wenn kein Fechttempo zwischen beiden Treffern
verstrichen ist, folgendes:

3 Der Verteidiger ist getroffen,

a) wenn er in einen einfachen Angriff hineinstot oder hineinschlagt;

b) wenn er statt einer Klingenparade eine Korperparade versucht und dabei getroffen wird;

c) wenn er nach gegliickter Parade einen Augenblick zégert, wodurch der Angreifer das Recht
auf einen weiteren Angriff (Wiederholung, Rimesse, Neuangriff, Wiederaufnahme) bekommt;

d) wenn er in einem zusammengesetzten Angriff eine Zwischenaktion macht, ohne dabei ein
Fechttempo voraus zu sein;

e) wenn er nach einer Linie (vgl. t.10), die durch gegnerischen Klingenschlag oder Bindung
beseitigt wurde, mitstot, mitschlagt oder in Linie bleibt, statt den sofortigen Angriff des
Gegners zu parieren.

4 Der Angreifer ist getroffen,

a) wenn er den in Linie liegenden Gegner angreift, ohne dessen Eisen zu beseitigen.
Die Kampfleiter haben darauf zu achten, dass ein bloRes Streifen des Eisens keine ausrei-
chende Klingenbeseitigung darstellt;

b) wenn er nach dem gegnerischen Eisen greift, es aber nicht findet (weil der Gegner eine
Kavation ins Tempo macht) und trotzdem den Angriff fortsetzt;

c) wenn bei einem zusammengesetzten Angriff sein Eisen gefunden wurde, die gegnerische
Riposte sofort kommt und er den Angriff trotzdem fortsetzt;

d) wenn er bei einem zusammengesetzten Angriff den Arm zurlickzieht oder einen Moment
zOgert, wahrenddessen der Gegner eine Zwischenaktion oder einen Angriff ansetzt, und er
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den eigenen Angriff trotzdem fortsetzt;

e) wenn er bei einem zusammengesetzten Angriff mit einer Zwischenaktion ein Fechttempo vor

f)

seinem Endstol oder Endhieb getroffen wird;

wenn er nach einer Parade des Gegners mit Rimesse, Wiederholung oder neuem Angriff
trifft, obwohl der Verteidiger eine unverzdgerte, einfache Riposte in einem Fechttempo und
ohne Zuruckziehen des Armes macht.

Jedes Mal, wenn der Kampfleiter bei einem Inkontro nicht mit Sicherheit entscheiden kann,
auf welcher Seite der Fehler begangen wurde, annulliert er beide Treffer und Iasst wieder in
Stellung gehen.

Einer der schwierigsten Falle liegt vor, wenn bei einem Zwischenstol Zweifel daran
bestehen, ob er wirklich vor Beginn des letzten Tempos eines zusammengesetzten Angriffs
aufgekommen ist. Im Allgemeinen ist ein derartiger beidseitiger Treffer die Folge eines
gleichzeitigen Fehlers beider Fechter, was die Verweigerung einer Trefferentscheidung
rechtfertigt (Fehler des Angreifers: Unentschlossenheit, Langsamkeit, zu wenig zwingende
Finten/ Fehler des Verteidigers: Verzogerung der Zwischenaktion oder zu langsame
Durchfihrung).

Hauptteil 5
Disziplinarordnung fiir Fechtveranstaltungen

Kapitel 1
Anwendungsbereich

Auf wen ist die Disziplinarordnung anwendbar

t.81 1

Die Bestimmungen dieses Abschnittes gelten fir alle Personen, die bei einer internationalen
Fechtveranstaltung teilnehmen, gleichgliltig welche Rolle sie dabei spielen (Organisatoren,
Amtstrager, Kampfrichter, Hilfspersonal, Mannschaftskapitan, Fechter, Betreuer, Zuschauer
usw.) und welcher Nation sie angehoren.

Dieser Personenkreis wird in den nachstehenden Artikeln kurz als ,Fechtteilnehmer* be-
zeichnet.

Ordnung und Disziplin

t.82 1

Die Fechtteilnehmer haben das FIE-Reglement, die Statuten, die besonderen
Bestimmungen des gerade laufenden Turniers, die hergebrachten Hoflichkeits- und
Loyalitatsregeln und die Anordnungen der Amtstrager sorgfaltig und riickhaltlos zu befolgen.

Sie missen sich insbesondere hinsichtlich Ordnung, Disziplin und Sportsgeist den nachfol-
genden Vorschriften unterwerfen. Jeder VerstoR gegen diese Bestimmungen kann Sanktio-
nen vonseiten der dafiir zustandigen Disziplinarorgane nach sich ziehen; von Fall zu Fall mit
oder ohne vorherige Verwarnung (vgl. t.113 bis t.120).

Alle Personen, die an einem Fechtwettbewerb teilnehmen oder anwesend sind, mussen sich
so verhalten, dass die Ordnung und der reibungslose Ablauf des Wettbewerbs nicht gestort
werden. Im Lauf der Gefechte darf niemand nahe an die Kampfbahn treten, den Fechtern
Ratschlage geben, den Kampfleiter oder die Seitenrichter kritisieren oder sie beleidigen, vor
der Entscheidung des Kampfleiters applaudieren oder ihn in irgendeiner Form storen. Auch
der Mannschaftskapitdn muss auf dem ihm zugewiesenen Platz bleiben und kann nur in den
Fallen und in der Form eingreifen, die im Art. t.90 des Reglements vorgesehen sind. Der
Kampfleiter muss in jedem Fall eine Storung des reibungslosen Ablaufes des Gefechtes
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sofort unterbinden (vgl. t.96.1/3).

4 Esist verboten, an den Wettkampfstatten zu rauchen. Das Rauchen wird wie ein Storen der

Ordnung des Wettkampfes betrachtet, und jeder Versto® wird nach Artikel t.83 bestraft.
Alle Zuwiderhandlungen werden entsprechend den Artikeln t.114, 1.118, 1.120 bestraft.

t. 83 Der Kampfleiter und (oder) das Technische Direktorium entscheiden von sich aus oder auf
Verlangen eines offiziellen Delegierten der FIE oder des Organisationskomitees, mit oder ohne
vorherige Verwarnung, Uber die Verweisung vom Ort des Wettbewerbes von allen, die durch
Gesten, Haltung oder Worte die Ordnung oder den reibungslosen Ablauf des Wettbewerbes
storen.

Die Fechter

Ehrenverpflichtung

t. 84 Mit der Meldung zu einem Fechtwettbewerb tbernehmen die Fechter die Ehrenverpflichtung, das
Reglement und die Kampfleiterentscheidungen zu respektieren, sich gegentiber den Kampfleitern
zuvorkommend zu verhalten und den Anordnungen und Kommandos des Kampfleiters genau
Folge zu leisten (vgl. t.114, 1.116, 1.120).

Weigerung, gegen einen Gegner anzutreten

t. 85 1

Kein Fechter (Einzel oder Mannschaft) eines angeschlossenen Verbandes kann an offiziellen
Wettbewerben teilnehmen, wenn er sich weigert, gegen irgendeinen Fechter (Einzel oder
Mannschaft) anzutreten, der ordnungsgeman gemeldet ist. Im Falle eines VerstoRes gegen
diese Regel wird der Fechter (Einzel oder Mannschaft) unverziiglich disqualifiziert.

Die FIE wird einen solchen Vorfall Gberprifen und eine Strafe gegen den nationalen
Verband, dem der disqualifizierte Fechter angehért, gemal der Vorschriften vgl.1.2.4. der
Statuten der FIE verh@ngen (vgl. t.120).

Rechtzeitiges Antreten

t.86 1

Die Fechter haben sich nicht nur zu dem flr den Beginn jeder Runde, jedes Mannschafts-
kampfes oder jedes Gefechtes einer Direktausscheidung festgesetzten Zeitpunkt am dafr
festgesetzten Ort und festgesetzten Zeit zur Uberpriifung ihrer Ausriistung (vgl. t.44),
sondern auf jede Aufforderung des Kampfleiters hin, auch wahrend des Wettbewerbes mit
vollstandiger Ausrlstung, die dem Reglement entsprechen muss (vgl. t.43, t.45), kampfbereit
einzufinden.

Beim Antreten auf der Bahn zum Fechten mlssen sich die Fechter gefechtsbereit einfinden,
mit den Regeln entsprechender Bekleidung, geschlossener Jacke, korrekter Frisur, Hand-
schuh und Waffe im Waffenarm und eingestecktem und gesichertem Stecker des Kdrper-
kabels im Inneren der Glocke. Ausgenommen lediglich die Maske, die im unbewaffneten Arm
zu halten ist.

An- und Ausziehen in der Offentlichkeit sind keinesfalls erlaubt, auRer im Falle eines vom
Turnierarzt oder einem Mitglied der medizinischen Kommission festgestellten Unfalles (vgl,
t.87.8, 1.114, .116, 1.120).

Die Fechter mussen fiir die Durchfiihrung ihrer Gefechte mit zwei vorschriftsmaRigen und voll
funktionsfahigen Waffen (eine als Ersatz) und zwei Korperkabeln (eines als Ersatz) auf der
Fechtbahn antreten (vgl. t.45.1, t.45, t.114, 1.116, t.120).
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5 Vor Beginn der Runde, des Mannschaftskampfes oder Gefechten in der Direktausscheidung

(Einzel oder Mannschaft) :

i) Falls sich ein Fechter oder eine komplette Mannschaft nicht 10 Minuten vor der
angesetzten Zeit des Beginns einer Runde, eines Mannschaftskampfes oder eines
Gefechtes der Direktausscheidung (vgl. Art. t.43.2) beim ersten Aufruf des Kampfleiters an
der Bahn befindet, erhalt der Fechter bzw. die Mannschaft die schwarze Karte.

i) Eine Mannschaft gilt als vollz&hlig, wenn drei ihrer Fechter anwesend sind.

iii) Am Mannschaftskampf dirfen nur die Mitglieder der Mannschaft (die Fechter, der
Mannschaftskapitan und ein Trainer, vgl. Art. t.92.4), die beim ersten Aufruf des Kampfleiters
10 Minuten vor Beginn des Mannschaftskampfes anwesend sind, teilnehmen.

Einzel- oder Mannschaftswettbewerb:

Wenn ein Fechter wahrend des Einzel- oder Mannschaftswettbewerbes auf die Aufforderung
des Kampfrichters sich nicht ,Fertig zum Fechten prasentiert:

- Nichtantreten Fechter oder Mannschaft wird mit gelber Karte bestraft

- nach einem zweiten Aufruf, eine Minute nach dem ersten Aufruf, wird mit roter Karte
bestraft

- nach einem dritten Aufruf, eine Minute nach dem zweiten Aufruf, wird vom Wettbewerb
ausgeschlossen.

Wenn ein Fechter aufgibt und die Bahn verlasst (vgl. t.18/6) wird er entsprechend den Art.
t.114, t.116, t.120 bestraft

Kampfweise

t. 87 1

Die Fechter sind verpflichtet, fair und unter strikter Befolgung der vorliegenden Regeln zu
kampfen. Jeder VerstoR gegen diese Regeln fuhrt zu Strafen, wie sie in den nachfolgenden
Paragraphen vorgesehen sind (vgl. t.114 bis t.120).

Jedes Gefecht muss den Charakter eines formgerechten und fairen Kampfes behalten.
Jegliche anormale Verhaltensweise (Sturzangriff, der mit einem heftigen Aufprall auf den
Gegner endet, verworrene Fechtweise, Sturz auf den Boden, anormale Kdrperbewegungen,
brutale StoRe oder Hiebe, im Fallen gesetzte Treffer) ist in aller Form verboten (t.114 bis
t.120); im Falle eines Verstolies wird der eventuell vom die Regel verletzenden Fechter
gesetzte Treffer annulliert.

Vor Beginn des Gefechtes miissen die beiden Fechter ihren Gegner, den Kampfleiter und

das Publikum mit FechtergruB begriRen.

Wenn der letzte Treffer gefallen ist, ist das Gefecht erst beendet, wenn beide Fechter ihren
Gegner, den Kampfleiter und das Publikum gegrift haben. Sie missen deshalb wahrend
der Entscheidung des Kampfleiters auf der Bahn stehen bleiben und, sobald die Treffer-
entscheidung gefallen ist, den FechtergruR® entbieten, indem sie die Glocke ihrer Waffe zum
Kinn nehmen und dann mit der unbewaffneten Hand die unbewaffnete Hand ihres Gegners
schatteln. Wird durch einen der beiden Fechter am Beginn oder am Ende des Kampfes der
Fechtergru® verweigert, so wird der betreffende Fechter vom Wettbewerb suspendiert und
fir 2 Wettbewerbe der betreffenden Waffe gesperrt (vgl. t.114, 1.119, t.120). Die zum Zeit-
punkt des VerstolRes erhaltenen Punkte oder Titel bleiben bestehen.

Wenn sich beide Fechter auf der Bahn eindeutig passiv verhalten, muss der Kampfleiter
unverzuglich ,Halt* rufen.

Im Einzelwettbewerb
Wenn beide Fechter keine Kampfbereitschaft zeigen:
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a) Beim ersten VerstoB im Verlauf eines Gefechtes in der Direktausscheidung verwarnt der
Kampfleiter beide Fechter (gelbe Karte) und setzt das Gefecht ohne die einminltige Pause
mit dem nachsten Gefechtsabschnitt fort.

b) Beim zweiten Verstofl im Verlauf eines Gefechtes in der Direktausscheidung belegt der
Kampfleiter beide Fechter mit einem Straftreffer (rote Karte) und setzt das Gefecht ohne die
einminutige Pause mit dem nachsten Gefechtsabschnitt fort.

c) Beim dritten VerstoR im Verlauf eines Gefechtes in der Direktausscheidung schliel3t der
Kampfleiter beide Fechter vom Wettbewerb aus (schwarze Karte), und beide sind fiir den
Rest der Einzel- und Mannschaftswettbewerbe suspendiert und zusatzlich flr das nachste
offizielle Turnier der FIE in der betreffenden Waffe.

d) Wenn sich beide Fechter hingegen im Verlauf des dritten Gefechtsabschnittes eines
Gefechtes in der Direktausscheidung zum ersten oder zweiten Mal eindeutig passiv
verhalten, erteilt der Kampfleiter beiden Fechtern eine Verwarnung (gelbe Karte) bzw. einen
Straftreffer (rote Karte), und beginnt dann das Gefecht mit der letzten Minute. Diese letzte
Minute wird komplett ausgefochten und bringt die Entscheidung. Deshalb wird vorher
ausgelost, wer von beiden zum Sieger erklart wird, falls bei Zeitablauf Treffergleichstand
besteht.

6 Mannschaftswettbewerb
a) Beim ersten Verstof im Verlauf eines Mannschaftskampfes erteilt der Kampfleiter beiden
Mannschaften eine Verwarnung (gelbe Karte) und setzt den Mannschaftskampf mit dem
nachsten Einzelgefecht fort.
b) Beim zweiten Verstol im Verlauf eines Mannschaftskampfes erteilt der Kampfleiter beiden
Mannschaften einen Straftreffer (rote Karte) und setzt den Mannschaftskampf mit dem
nachsten Einzelgefecht fort.
c) Beim dritten VerstoR im Verlauf eines Mannschaftskampfes schliet der Kampfleiter beide
Mannschaften aus (schwarze Karte), und beide werden fiir den restlichen Wettbewerb
(Turnier oder Meisterschaft) suspendiert. AuBerdem werden sie flir den néchsten offiziellen
Wettbewerb der FIE in der betreffenden Waffe gesperrt.
d) Wenn aber beide Mannschaften im Verlauf des neunten Gefechtes eines
Mannschaftskampfes das erste oder zweite Mal offensichtlich ihre Passivitat zeigen, bestraft
der Kampfleiter beide mit einer Verwarnung (gelbe Karte) bzw. einem Straftreffer (rote Karte)
und beginnt dann das Gefecht mit der letzten Minute. Diese letzte Minute wird komplett
ausgefochten und bringt die Entscheidung. Deshalb wird vorher ausgelost, wer von beiden
zum Sieger erklart wird, falls bei Zeitablauf Treffergleichheit besteht.

7 Der Fechter muss auf oder aulRerhalb der Bahn bis zum ,Halt“ des Kampfleiters seine
Maske aufbehalten. Er darf in keinem Fall gegentiber dem Kampfleiter intervenieren, bevor
dieser Uber die vorausgegangene Aktion entschieden hat. Bei Verstofien gegen diese
Verbote hat der Kampfleiter die Strafbestimmungen der Art. t.114, t.116, t.120 auszuspre-
chen.

8 Die Fechter durfen sich auf keinen Fall auf der Fechtbahn entkleiden; auch nicht, um das
Korperkabel zu wechseln (vgl. t.114, 1.116, t.120).

9 Am Ende eines Gefechtes ruft der Kampfleiter die beiden Fechter zu sich, um ihnen deutlich
das Ergebnis mitzuteilen, das er dann an das Technische Direktorium weiter gibt. Er muss
deutlich sagen: ,Herr X hat gegen Herrn Y mit einem Trefferstand von... gewonnen.*
(Sprache und Geste)
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t. 88

t. 89

t. 90

t. 91

t. 92

Einsatz

Die Fechter sind verpflichtet, ihre personlichen Chancen in sportlichem Geist bis zum Ende der
Wettbewerbe wahrzunehmen, um die bestmdgliche Platzierung zu erreichen, ohne irgendeinem
Gegner einen Treffer zu schenken oder sich einen schenken zu lassen (vgl. t.114, 1.119, t.120).

Der Delegationschef

Bei jedem Wettkampf werden die Fechter gleicher Nationalitt von einem Delegationschef
gefiihrt, der Fechter sein kann oder nicht und gegentber dem Technischen Direktorium und dem
Organisationskomitee flir die Disziplin, das Verhalten und die sportliche Haltung der Mitglieder
seiner Mannschaft verantwortlich ist.

Der Mannschaftskapitan

1 Bei Mannschaftskdmpfen hat nur der Mannschaftskapitan das Recht, sich bei seiner
Mannschaft im Innenraum aufzuhalten und beim Vorsitzenden des T.D., den Kampfleitern
usw. alle Fragen bezlglich des technischen Ablaufs zu regeln oder Reklamationen vorzu-
bringen.

2 Die Mannschaftsmitglieder, die sich strikt an seine Anweisungen halten, kdnnen von den
Amtstragern dafir nicht zur Verantwortung gezogen werden, doch bleiben sie fir ihr Ver-
halten und alle Verstofle gegen die Bestimmungen des vorliegenden Reglements personlich
verantwortlich, sofern dies nicht durch Anweisungen des Mannschaftskapitans begriindet ist.

Die Kampfleiter und Seitenrichter
Sie mUssen bei ihrer Tatigkeit nicht nur absolute Unparteilichkeit wahren, sondern sich auch der
peinlichsten Aufmerksamkeit befleiigen (vgl. t.34.1).

Trainer, Betreuer und Techniker
1 Trainer, Betreuer und Techniker durfen sich wahrend der Wettkdmpfe nicht bei den Fechtern
im Innenraum der Wettkampfstatte aufhalten.

2 Der Kampfleiter kann jedesmal, wenn er dies fur erforderlich halt, einer Person kurzzeitig
gestatten, einem Fechter Beistand zu leisten.

3 Jede Nation, von der Fechter effektiv an den gerade laufenden Wettkdmpfen teilnehmen,
kann zwei Personen benennen, die sich in unmittelbarer Nahe des Innenraumes nahe bei
einem Zugang aufhalten dirfen. Der Veranstalter hat dafiir zu sorgen, dass die hierfir erfor-
derlichen Platze zur Verfligung stehen.

4  Bei Mannschaftskampfen muss eine Zone bereitgestellt werden, die nur den jeweiligen
Mannschaftsmitgliedern vorbehalten ist. Lediglich der Mannschaftsfihrer und ein Trainer sind
berechtigt, sich mit den Fechtern der Mannschaft in diesem Mannschaftsbereich aufzuhalten,
der auf dem Boden mit einer gelben Linie oder mit einer anderen Vorrichtung deutlich zu
kennzeichnen ist. Er muss mindestens 9 gm grof sein und zwischen 2 und 6 Meter an jedem
Ende des Bahnbereiches liegen, der 18 x 8 m misst.

5 Wahrend der Mannschaftskampfe missen die Mannschaftsmitglieder, die gerade nicht
fechten, innerhalb des flir ihre Mannschaft reservierten Bereiches bleiben.

6 Wahrend eines Mannschaftskampfes ist es niemandem erlaubt, ohne die Erlaubnis des
Kampfleiters den Bahnbereich zu betreten. Im Falle eines VerstoRes hiergegen belegt der
Kampfleiter die schuldige Mannschaft mit den Strafen, die in den Artikeln t.114, 1.116 und
t.120 vorgeschrieben sind. Die daflir erteilte Verwarnung flir die Mannschaft ist fiir alle
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t. 93

t. 94

t. 95

t. 96

Gefechte des Mannschaftskampfes giltig, und wenn ein Fechter wahrend des gleichen
Mannschaftskampfs einen weiteren Verstol aus der 1. Gruppe begeht, bestraft ihn der
Kampfleiter jedes Mal mit einer roten Karte.

Die Zuschauer

Die Zuschauer sind gehalten, den ordnungsgemalfien Ablauf des Wettbewerbes nicht zu storen,
nichts zu tun, was geeignet sein konnte, die Fechter oder den Kampfleiter zu beeinflussen, und
die Entscheidungen des Kampfleiters auch dann zu respektieren, wenn sie selbst anderer
Meinung sind. Sie missen den Anordnungen Folge leisten, die der Kampfleiter gegebenenfalls
fur notwendig halt (vgl. t.82.3/4, t.118, t.120).

Kapitel 2
Die Inhaber der Disziplinargewalt und ihre Kompetenz

Organe der Rechtsprechung

Fir Ordnung und Disziplin bei einem Wettbewerb sind folgende Personen bzw. Gremien in
verschiedenem Umfang zustandig:

- der Kampfleiter (vgl. t.96)

- das Technische Direktorium (vgl. 1.97, 0.56 bis 0.62)

- der/die Delegierten der Kampfrichterkommission oder der Supervisor (wenn kein Delegierter)
- die Exekutivkommission des |OC bei Olympischen Spielen (vgl. t.98)

- das FIE-Biiro (vgl. 1.99.1/4,1.127.h 0.63)

- das Exekutivkomitee der FIE (vgl. 1.99.5)

- die Disziplinarkommission der FIE und sein Tribunal

- der Sportgerichtshof

Siehe auch Disziplinarreglement der FIE (Kapitel VIl der Statuten der FIE)

Grundsatze der Rechtsprechung

1 Welches Organ der Rechtsprechung auch eine Entscheidung gefallt haben mag, so gibt es
dagegen immer eine Berufungsmadglichkeit vor einer hoheren Instanz, jedoch niemals mehr
als eine.

2 Tatsachenentscheidungen konnen nicht angefochten werden (vgl. t.122).
3  Eine Berufung hat nur dann aufschiebende Wirkung, wenn sie sofort verhandelt werden kann.

4 Bei jeder Berufung muss eine Kaution von 80 US-Dollar oder dem Gegenwert in anderer
Wahrung hinterlegt werden Dieser Betrag kann ganz oder teilweise zugunsten der FIE
verfallen, wenn die Berufung, weil grundlos beantragt, zurlickgewiesen wird. Die Entschei-
dung hiertiber fallt die Berufungsinstanz. Bei Einspriichen gegen Entscheidungen eines
Kampfleiters braucht dagegen keine Kaution hinterlegt zu werden (vgl. t.122).

Der Kampfleiter

1 Zum Zustandigkeitsbereich des Kampfleiters gehort nicht nur die Leitung des Gefechtes, die
Beurteilung der Treffer und die Kontrolle der Ausristung, sondern auch die Aufrechterhaltung
der Ordnung im Verlauf der Gefechte, die er leitet (vgl. 1.35.2.i ).

2 In seiner Zustandigkeit fr die Kampfieitung und fiir die Beurteilung der Treffer kann er in
Ubereinstimmung mit dem Reglement die Fechter dadurch bestrafen, dass er ihnen einen
beim Gegner effektiv gesetzten Treffer nicht anerkennt oder ihnen einen effektiv nicht
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erhaltenen Treffer zudiktiert, oder dadurch, dass er sie von dem Wettbewerb, den er leitet,
ausschlielt; all dies nach oder ohne vorherige Verwarnung, je nach Lage des Falles. Wenn
er hierbei eine Tatsachenentscheidung gefallt hat, so ist diese unanfechtbar (vgl. t.122.1/2).

Aufgrund seiner Strafbefugnis gegentiber allen Fechtteilnehmern, die an dem von ihm
geleiteten Wettbewerb teilnehmen oder ihm beiwohnen, kann er dem T.D. fur Zuschauer,
Betreuer, Trainern oder andere Begleiter der Fechter auch noch ein Anwesenheitsverbot fir
den Ort des Wetthewerbes vorschlagen (vgl. t.114, 1.118, 1.120).

SchlieRlich kann er dem Technischen Direktorium alle anderen Bestrafungen vorschlagen,
die er noch flr notwendig halt (Ausschluss vom Gesamtturnier, Sperre oder Disqualifikation,
vgl. .97.3).

Der Delegierte der Kampfrichterkommission oder der Supervisor (falls kein Delegierter
anwesend ist) sind zustandig bei Berufungen gegen Kampfrichterentscheidungen.

Das Technische Direktorium (vgl. 0.56 bis 0.62 )

t. 97 1

Das Technische Direktorium hat Strafbefugnis gegentber allen Fechtteiinehmern der von ihm
geleiteten Fechtveranstaltung bei offiziellen Wettkampfen der FIE.

Gegebenenfalls kann es von sich aus bei allen Streitfallen eingreifen.

Es muss auch fir die Einhaltung von Ordnung und Disziplin wahrend des Wettkampfes
sorgen und kann entsprechend Strafen gemaf dem Reglement aussprechen.

Es Ubermittelt auBerdem dem Sitz der FIE auf direktem Wege die im Laufe der Wettbe-
werbe ausgesprochenen Strafen sowie eventuelle Antrage auf Verweise, befristete oder un-
befristete Sperren, Strafverscharfung sowie Revisionsantrage.

Das Technische Direktorium vollstreckt alle Strafmalinahmen, die in letzter Instanz bestatigt
wurden oder fir die es keinen Aufschub gibt (vgl. t.95).

Die Entscheidungen des T.D., die, spontan oder von Amts wegen, in erster Instanz getroffen
wurden, konnen nur bei der Disziplinarkommission angefochten werden.

Alle Entscheidungen des T.D. sind wahrend des Wettkampfes unverziiglich durchzufiihren
und kénnen, auch bei einer Berufung dagegen, nicht fiir den Wettkampf ausgesetzt werden.

Die Exekutivkommission des I0C bei Olympischen Spielen

t. 98 Die Exekutivkommission des I0C entscheidet in letzter Instanz jeden Streitfall nichttechnischer
Art, der sich bei Olympischen Spielen ergibt. Sie interveniert entweder von Amts wegen oder auf
Ersuchen eines Nationalen Olympischen Komitees, der FIE oder des Organisationskomitees.

FIE-Biiro, Disziplinarkommission, Exekutiv Komitee, Sportgerichtshof

t.99 1

Alle Disziplinarfalle, die der FIE von einem nationalen Verband, einem T.D., oder einer
anderen zustandigen Instanz bei einem offiziellen Wettbewerb der FIE ibermittelt werden,
gehen an das FIE-Biro. Dieses leitet sie an die zustandige Stelle weiter.

Die Disziplinarkommission der FIE ist das Rechtsprechungsorgan der FIE, das in deren
Zustandigkeitsbereich alle Disziplinarfalle behandelt, die der FIE zugeleitet werden, und ist
Berufungsorgan gegen Entscheidungen, die vom T.D. gefallt wurden, und bewertet jede
Berufung gegen Entscheidungen des T.D, des Delegierten der Kampfrichterkommission oder
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des Supervisors, falls kein Delegierter anwesend ist.

3 Der Sportgerichtshof (,CAS") entscheidet Uber Einspriiche, die gegen ein Urteil der
Disziplinar-Kommission eingereicht wurden.

4 In dringenden Fallen kann das Biiro der FIE in Ubereinstimmung mit dem Réglement
Disciplinaire VerwaltungsmalBnahmen, wie den Entzug der Lizenz des Beschuldigten,
vornehmen.

5 Das Exekutivkomitee sorgt flr die exakte Ausfiihrung der Entscheidungen der
Disziplinarkommission (siehe Reglement Disciplinaire der FIE, Kapitel VII der Statuten der

FIE).
Kapitel 3
Die Strafen
Arten der Strafen
t100 1 Es gibt verschiedene Strafkategorien entsprechend den verschiedenen Arten der VerstofRe

(vgl. t.114 ff.).
a) Gefechtsstrafen, die fir Verstolie wahrend des Gefechts verhangt werden; namlich:
- Bodenverlust

- Nichtanerkennung eines effektiv ausgeteilten Treffers
- Zuteilung eines effektiv nicht erhaltenen Treffers

b) Disziplinarstrafen fiir VerstoRe gegen die Ordnung, die Disziplin oder den sportlichen

Geist; namlich:

- Zuteilung eines effektiv nicht erhaltenen Treffers,

- Ausschluss vom Wettbewerb

- Ausschluss vom Turnier

- Verweisung vom Ort des Wettkampfes

- Disqualifikation

- Verweis

- Geldstrafe

- zeitlich beschrankte Sperre

- Streichung

t101 1  Alle diese Strafen, mit Ausnahme der Streichung, kdnnen von den zustandigen Stellen eines
Wettbewerbes —Kampfleiter und Technisches Direktorium- verhangt werden.

2 Die zeitlich begrenzte Sperre kann von diesen Stellen nur im Fall der Verweigerung des
FechtergruBes ausgesprochen werden (vgl. 1.87.3, 1.120).

Siehe Réglement Disciplinaire der FIE (Kapitel VIl der Statuten der FIE)

Gefechtsstrafen

t.102 Bodenverlust (vgl. t.28.1):
Ein Fechter, der die Fechtbahn mit einem oder beiden Beinen seitlich verlassen hat, wird mit
einem Bodenverlust von einem Meter bestraft.

t.103 Nichtanerkennung eines effektiv ausgeteilten Treffers:
Auch wenn ein Treffer auf glltiger Treffflache effektiv aufgekommen ist, kann seine Anerkennung
versagt werden, sei es, dass er nicht wahrend der Kampfzeit gesetzt wurde, sei es, dass er von
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auferhalb der Kampfbahn gesetzt wurde, sei es wegen eines Fehlers in der elektrischen
Trefferanzeige, sei es wegen gewalttatiger Fechtweise oder aus jedem anderen Grund, der im
Reglement vorgesehen ist (vgl. t.18.1/3, 1.20.2/3, t.21.2/4, 1.32.2, t.41.2, 1.45.3.2., 1.53.3, 1.60.2/6,
t.67,1.68, 1.70.3, 1.73.1/2/4, .80, 1.87.2, 1.96.2, 1.114.2, 1.120).

t.104 Zuteilung eines effektiv nicht erhaltenen Treffers
Ein Fechter kann auch mit einem Treffer bestraft werden, den er nicht effektiv erhalten hat,
wenn er die hintere Fechtbahngrenze Uberschritten hat (t.27) oder wegen Behinderung des
Gegners (z.B. Rempeln beim Sturzangriff, Kérper an Kérper im Florett und Sabel, Benutzung
der unbewaffneten Hand usw.) (vgl. 1.96.2, t.114.3.a/b, t.116, t.117, 1.118.1, t.120).

t.105 Ausschluss vom Wettbewerb
1 Ein Fechter, der wahrend des Gefechts Roheits- oder Racheakte gegen seinen Gegner
begeht oder nicht mit vollem Einsatz ficht oder mit seinem Gegner betriigerische
Abmachungen trifft, kann vom Wettbewerb ausgeschlossen werden.

2 Der ausgeschlossene Fechter darf an diesem Wettbewerb nicht mehr teilnehmen, auch wenn
er sich schon fiir die nachst hdhere Runde qualifiziert hat; er verliert das Anrecht auf seine
Platzierung im Einzelwettbewerb, und der Platz, den er belegt hatte, bleibt frei.

3 Aber die von diesem Fechter bis zum Moment des Ausschlusses erkampften Punkte bleiben
fur die Platzierung seiner Mannschaft beim Mannschaftswettbewerb gtiltig, sofern er tat-
sachlich an diesem Mannschaftswettbewerb teilnimmt.

Disziplinarstrafen
t.106 Ausschluss vom Wettbewerb
1 Der Ausschluss vom Wettbewerb kann auch flir ein Disziplinarvergehen ausgesprochen
werden (Nichtantreten auf der Bahn, vorschriftswidrige Ausristung, schlechtes Benehmen
gegeniber einem Kampfrichter usw.)

2 Die Folgen dieses Ausschlusses sind fur den Fechter die selben, wie sie im weiter oben
aufgefiihrten Artikel t.105 festgelegt sind.

t.107 Ausschluss vom Turnier
1 ,Turnier* ist die Bezeichnung fir die Gesamtheit von Wettbewerben, die am selben Ort, zur
selben Zeit und zur selben Gelegenheit stattfinden.

2 Ein Fechter, der vom Turnier ausgeschlossen wurde, darf bei diesem Turnier bei keinem
Wettbewerb mehr teilnehmen, auch nicht in einer anderen Waffe.

3 Wenn eine ganze Mannschaft bestraft wird, muss der Fall eines jeden einzelnen Mann-
schaftsmitgliedes gesondert untersucht werden, und die StrafmalRnahmen gegen die
einzelnen Mannschaftsmitglieder konnen durchaus verschieden sein (vgl. t.90.2)

t.108 Verweisung vom Ort des Wettbewerbs oder Turniers
Alle nicht fechtenden Teilnehmer oder Begleiter (Trainer, Betreuer, Techniker, Offizielle,
Zuschauer) konnen mit einem Anwesenheitsverbot belegt werden, wodurch ihnen das
Betreten des Ortes, an dem sich der Wettkampf oder das Turnier abspielt, fir die Dauer der
Veranstaltung untersagt wird (vgl. t.93, t.96.3, t.120).
Schadenersatzforderungen wegen dieser Maknahmen kdnnen nicht erhoben werden.
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t.109 Disqualifikation
1 Die Disqualifikation eines Fechters (z. B. weil er alters- und klassenmaRig oder aus anderen
Grinden nicht den Teilnahmebedingungen entspricht) braucht, wenn der Betroffene in gutem
Glauben angetreten ist, nicht zwangslaufig zu einer Sperre oder Streichung fihren; liegt
jedoch eine Betrugsabsicht vor, kann eine zuséatzliche Strafe beantragt werden.

2 Eine Mannschaft, die mit einem disqualifizierten Fechter antritt, wird ihrerseits disqualifiziert.

3 Die Folgen dieser Disqualifikation sind dieselben wie beim Ausschluss vom Wettbewerb (vgl.
£.105).

t.110 Verweis
In Fallen, bei denen eine strengere Disziplinarstrafe nicht gerechtfertigt ware, kénnen Fechter
und Offizielle mit einem Verweis belegt werden.

t.111 Sperre
1 Ein gesperrter Fechter darf wahrend der Dauer seiner Sperre an keinem offiziellen Wettkampf
der FIE teilnehmen.

2 Jede andere gesperrte Person darf ihre Funktionen innerhalb der fixierten zeitlichen und
raumlichen Grenzen der Sperre nicht mehr austben.

t.112 Streichung
Die Streichung hat dieselben Konsequenzen wie die Sperre, aber mit endgiltigem Charakter
(sie kann nur ausnahmsweise durch einen Gnadenakt, wie im folgenden Art.t.128 beschrieben,
gemildert werden).

Bekanntmachung der Strafen

t.113 1 Das Technische Direktorium ist verpflichtet, dem Sitz der FIE unverziiglich die wahrend des
Wettbewerbes verhangten Strafen und deren Begriindungen mitzuteilen (vgl. t.97.5).
2 Bei Olympischen Spielen geschieht dies Uber das Organisationskomitee an das 1.0.C.

Kapitel 4
Strafen und Strafkompetenzen

Strafarten
t114 1 Es gibt drei Arten von Strafen, die in den in der Aufstellung im Art.t.120 aufgelisteten Fallen
zu verhangen sind.
Wenn ein Kampfrichter einen Fechter flr mehrere Fehler gleichzeitig bestrafen muss, bestraft
er zuerst den leichtesten Fehler.

2 Die Strafen konnen sich anhaufen und gelten fur das Gefecht, ausgenommen solche, die
eine schwarze Karte zur Folge haben, was einen Ausschluss vom Wettkampf bedeutet,
Suspendierung vom Rest des Turniers und fiir die nachsten zwei Monate der laufenden
Saison bzw. der nachsten Saison (1. Oktober — Weltmeisterschaften fur Junioren und 1.
Januar - Weltmeisterschaften fir Aktive).

Jedoch wird eine Mannschaft, die auf Grund einer schwarzen Karte fiir eines ihrer Mann-
schaftsmitglieder verloren hat, nicht in der Folge fiir weitere Mannschaftskampfe gesperrt. Sie
darf jedoch den so bestraften Fechter nicht mehr einsetzen.

Bestimmte Fehler, die ein Fechter macht, konnen die Annullierung seines Treffers nach sich
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ziehen; wahrend des Wettkampfes konnen nur solche Treffer annulliert werden, die in Zu-
sammenhang mit einem Fehler gemacht wurden (s. t. 120).

3 Es gibt folgende Strafen:

a) Verwarnung, angezeigt durch eine gelbe Karte, die der Kampfleiter dem schuldigen
Fechter vorhalt. Der Fechter weil® dann, dass jeder weitere VerstoR3, den er begeht, einen
Straftreffer zur Folge hat.

b) Straftreffer, angezeigt durch eine rote Karte, die der Kampfleiter dem schuldigen
Fechter vorhalt. Dies bedeutet, dass dem Trefferstand des Gegners ein Treffer hinzugeflgt
wird. Falls dies der letzte Treffer war, ist damit das Gefecht verloren. Hat ein Fechter im
Verlauf eines Gefechtes bereits eine rote Karte erhalten, so ist die Strafe bei weiteren
VerstoRen entweder eine rote oder eine schwarze Karte, je nach Art des weiteren
VerstoRes (vgl. 1.120).

c) Ausschluss vom Wettbewerb, Suspendierung fur den Rest des Turniers und fir die
nachsten zwei Monate der laufenden oder nachsten Saison oder Ausweisung von der

Wettkampfstatte (gegen jeden, der gegen die Ordnung verstoRt). Dies ist vom Kampfleiter
mit einer schwarzen Karte zu belegen, die er gegen den Schuldigen verhangt.

4 Alle Verwarnungen (gelbe Karte), Straftreffer (rote Karte) und Ausschlisse (schwarze Karte)
missen auf dem Gefechts- oder Rundenzettel vermerkt werden.

Zustandigkeit

t.115 Die VerstoRe und Strafen sind nach MaRgabe der einzelnen Bestimmungen des Reglements in
der Aufstellung t.120 zusammengefasst; sie sind in vier Gruppen eingeteilt (vgl. t.116 bis t.119).
Samtliche Strafen fallen unter die Zustandigkeit des Kampfleiters, wobei allerdings das Eingreifen
des Technischen Direktoriums stets maglich ist (vgl. t.97.1/2/3/).

VerstoRe der 1. Gruppe

t.116 In der ersten Gruppe wird ein erster Verstol3, gleich welcher Art, mit der gelben Karte
(Verwarnung) geahndet. Begeht der Fechter im Laufe des gleichen Gefechtes einen weiteren
Verstol® aus dieser Gruppe, bestraft ihn der Kampfleiter jedesmal mit der roten Karte
(Straftreffer). Hat der schuldige Fechter jedoch schon eine rote Karte wegen eines VerstolRes
aus der 2. oder 3. Gruppe erhalten, ist er schon bei seinem ersten VerstoR aus der ersten Gruppe
mit der roten Karte zu bestrafen.

VerstoRe der 2. Gruppe
t.117 In der 2. Gruppe wird jeder Verstol} gleich beim ersten Mal mit der roten Karte (Straftreffer)
bestraft.

VerstoRe der 3. Gruppe
t118 1 Inder 3. Gruppe gibt es fUr den ersten VerstoR, und zwar auch dann, wenn der schuldige
Fechter schon wegen eines Verstolles aus der 1. oder 2. Gruppe eine rote Karte
erhalten hatte, die rote Karte (Straftreffer).

2 Begeht der Fechter im selben Match denselben Fehler oder einen anderen dieser Fehler,
bestraft der Kampfrichter ihn mit einer schwarzen Karte: Ausschluss vom Wettkampf,
Suspendierung vom Rest des Turniers und fur die nachsten zwei Monate der laufenden oder
nachsten Saison (1. Oktober — Weltmeisterschaften fiir Junioren und 1. Januar —
Weltmeisterschaften fur Aktive)

3 Jede Person, die von auerhalb der Bahn die Ordnung stort,
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a) erhalt beim ersten Verstol} eine Verwarnung, die auf dem Gefechtszettel zu vermerken
und vom Technischen Direktorium zu registrieren ist,
b) wird beim zweiten VerstoRl im Verlauf des gleichen Wettbewerbs vom Ort des Wettbe-
werbs verwiesen (schwarze Karte).

4 Bei besonders schweren Storungen der Ordnung auf oder neben der Bahn kann der Kampf-

leiter den Schuldigen auch sofort ausschlieen oder aus dem Wettkampfbereich verweisen.

VerstoRe der 4. Gruppe

t.119 In der vierten Gruppe wird der erste Verstol® mit einer schwarzen Karte bestraft:
Ausschluss vom Wettkampf oder Turnier, Suspendierung vom Rest des Turniers und fir die
nachsten zwei Monate der laufenden oder nachsten Saison (1. Oktober — Weltmeisterschaften fir
Junioren und 1. Januar — Weltmeisterschaften fiir Aktive). Jedoch wird eine Mannschaft, die auf
Grund einer schwarzen Karte flr eines ihrer Mannschaftsmitglieder vom Turnier ausgeschlossen
wurde, nicht in der Folge flr die ndchsten Mannschaftswettkdmpfe gesperrt. Sie darf jedoch den
so bestraften Fechter nicht mehr einsetzen.

t.120 Ubersicht Strafen (vgl. Anhang)

Kapitel 5
Verfahrensfragen

Grundregel

t.121 Die verschiedenen Strafen werden durch die zustandigen Organe verhangt, die unter
Berticksichtigung der Schwere des Vergehens und der Umstande, unter denen es begangen
wurde, nach ihrem Ermessen urteilen (vgl. t.94.ss, t.114.ss, 1.124 , t.125, 1.126).

Einspriiche und Berufungen
t.122 Gegen eine Kampfleiterentscheidung

1

Gegen alle Tatsachenentscheidungen des Kampfleiters sind Einspriiche nicht méglich (vgl.
t.95.1/2/4/,1.96.2).

Missachtet ein Fechter diesen Grundsatz, indem er im Laufe eines Gefechtes eine
Tatsachenentscheidung des Kampfleiters anzweifelt, wird er nach den Vorschriften des
Reglements bestraft (vgl. t.114, t.116, t.120). Lasst der Kampfleiter jedoch eine formelle
Vorschrift des Reglements aufler acht oder wendet sie falsch an, ist ein Einspruch hiergegen
zulassig.

Dieser Einspruch muss:

a) bei Einzelwettbewerben durch den Fechter,

b) bei Mannschaftswettbewerben durch den Fechter oder den Mannschaftskapitan,
mundlich, ohne besondere Formalitat, aber hoflich, beim Kampfleiter vorgebracht werden,
und zwar sofort, vor jeder Entscheidung tber einen spateren Treffer.

Beharrt der Kampfleiter auf seiner Ansicht, kann als Einspruchsinstanz der Delegierte der
Kampfrichterkommission oder der Supervisor (wenn kein Delegierter anwesend) angerufen
werden (vgl. t.97.4). Wird ein solcher Einspruch als unberechtigt beurteilt, erhalt der Fechter
die Strafen, wie sie in den Art. t.114, .116, t.120 vorgesehen sind.
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t.123 Andere Beschwerden und Berufungen
1 Alle Beschwerden und Berufungen missen unverztiglich nach dem beanstandeten Vorfall
schriftlich formuliert und dem Technischen Direktorium vorgelegt werden.
2 Einspriche gegen die Zusammensetzung der Runden bei Olympischen Spielen und Welt-
meisterschaften werden nur bis 19 Uhr des Vortages angenommen (vgl. 0.10).

Untersuchung, Recht auf Verteidigung

t.124 Keine Bestrafung darf ohne vorausgegangene Untersuchung ausgesprochen werden, wobei sich
die Betroffenen mindlich oder schriftlich innerhalb einer den zeitlichen und értlichen Umstanden
entsprechenden angemessenen Frist dufern missen. Wird diese Frist versaumt, kann die Strafe
ausgesprochen werden.

Beschlussverfahren
t.125 Die Entscheidungen aller Straforgane werden mit Stimmenmehrheit beschlossen, bei Stimmen-
gleichheit entscheidet die Stimme des Vorsitzenden.

Riickfall
t126 1 Ein Ruckfall liegt vor, wenn ein Fechtteilnehmer innerhalb von 2 Jahren, nachdem gegen ihn
ein Verweis, ein Ausschluss, eine Disqualifikation oder eine Sperre ausgesprochen worden
war, einen erneuten Verstofl gegen den sportlichen Geist, die Ordnung oder die Disziplin
begeht, nicht aber bei Gefechtsstrafen.
2 Die Strafen bei Ruckfall sind:
a) Ausschluss vom Wettbewerb, wenn die vorausgegangene Strafe ein Verweis war;
b) Disqualifikation flr das Turnier, wenn die vorausgegangene Strafe Ausschluss oder
Disqualifikation vom Wettbewerb war.
(siehe auch Réglement Disciplinaire der FIE , Kapitel VII der Statuten der FIE).

Kapitel 6
Dopingkontrollen

Allgemeine Bestimmungen
t.127 a) Doping ist von der FIE verboten. Jeder VerstoR gegen dieses Verbot zieht

Disziplinarstrafen nach sich.

b) Doping ist definiert als eine oder mehrere Verletzungen der Antidoping-Bestimmungen,

wie sie in den Artikeln 2.1 bis 2.8 der Antidoping Regeln der FIE beschrieben sind.

c) Die FIE hat sich dem Code Mondial Antidopage der AMA verpflichtet. Die Antidoping
Regeln der FIE grinden sich auf die ,Modelle zur praktischen Anwendung* der AMA und
ubernehmen als Ganzes die ,Verbindlichen Vorschriften dieses Dokumentes.

d) Die FIE Ubernimmt zur Ganze das Dokument ,Verbotene Substanzen und Methoden®
der AMA. Die FIE behalt sich das Recht vor, sowohl wahrend aller Wettkdmpfe, die unter
ihrer Aufsicht durchgeflinrt werden, als auch aulerhalb dieser Wettkampfe,
Dopingkontrollen durchzufiihren.

e) Die von der FIE ausgestellten internationalen Lizenzen mussen verlangen, dass sich

deren Inhaber verpflichten, keine verbotenen Substanzen zu benutzen noch verbotene

Methoden anzuwenden, und damit einverstanden sind, sich jeder Kontrolle sowohl wahrend

als auch auferhalb der Wettkdmpfe zu unterziehen. Diese Lizenzen miissen von ihrem

Besitzer unterschrieben werden.

f) Alle Verfahrensweisen der Dopingkontrollen wahrend und aulerhalb der offiziellen

Wettkampfe der FIE sind in den Artikeln der Antidoping Regeln der FIE beschrieben.
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g) Die Strafen und ihre Folgen nach Verletzungen der Antidoping Regeln sind ebenfalls in
den Antidoping Regeln der FIE enthalten.

h) Fechter, die gegen das Reglement Antidopage verstoen haben, werden nach den
Bestimmungen behandelt, wie sie im Reglement Antidopage vorgesehen sind. Die
Veroéffentlichung der Kontrollen und der Entscheidungen tber Sanktionen geschieht (iber das
Buro der FIE, das auch allein das Recht hat, sie allen anderen Verbanden zur Kenntnis zu
bringen.

i) Begangene und bestrafte Doping-VerstéRe in einem der Mitgliedslander der FIE gelten
auch in allen anderen Mitgliedsverbanden der FIE.

j) Veranderungen des Reglement Antidopage der FIE fallen unter die Kompetenz des
Exekutiv Komitees.
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Zudrehen des Ruckens zum Gegner: .21, t.120
Verlassen der Bahn: t.18, 1.86, t.120
Verletzung: t.16, .33, t.120, t.129 (vgl. auch Teil Organisation)
Vermeiden eines Treffers: t.20, t.28, t.63, t.120
Verteidigung (Recht): t.124
Verwarnung: t.114, 1.116, t.118, 1.120
Verweis: t.83, 1.96, t.101, 1.108, t.110, t.114, 1.120, t.127

Waffe: (vgl. auch Teil Material)
Degen: 1.61
Florett: .46
Sabel: .70
Verfiigbarkeit: t.45, t.86, t.120
Wechsel: t.45, 1.86, 1.120
Wettbewerbe: t.1, t.4

Zeitnahme: t.30, t.32, t.35 (vgl. auch Teil Material)
Zuschauer: t.81, 1.93, .96, t.108
Zustandigkeit: t.96, 1.115, t.122

47
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En garde ! Préts ? Allez

6

Ad 22

Pour que les escrimeurs Pour savoir si les Pour commencer et
prennent la position de garde. escrimeurs sont préts. recommencer le combat.

A/

N

Pour arréter le combat avant une touche, en raison Position de pointe en ligne de la
de I'escrimeur a droite de l'arbitre. droite vers I'escrimeur a gauche.

/

Attaque ou Arrét (contre-

attaque) de I'escrimeur & droite L’escrimeur a gauche de 1 point pour I'escrimeur
de I'arbitre I'arbitre est déclaré a droite de I'arbitre.
: touché.

LI\ L et

Touche en surface non valable de Parade ou Contre-temps

I'escrimeur & gauche de l‘arbitre. exeécute par 'escrimeur a
droite de l'arbitre.
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~ Touchés!

Touches aux 2 tireurs. Un point & chaque tireur.

Simultanées !

X

Attaques simultanées. Aucun point ou

avertissement.

%
—>
—>
<+—
Offensive de I'escrimeur a droite de I'arbitre : Attaque ou riposte incorrecte de
trop courte et qui ne touche pas. I'escrimeur a droite de I'arbitre.

Carton '|aune: avertissement. /

Par mimétisme, I'arbitre indique la Faute de I'escrimeur
a droite et il présente le Carton correspondant a la
Sanction concernée

Remarques:

1°®) L’arbitre analyse et annonce ses décisions par les mots et les gestes ci-dessus.

2°™®) Suivant la phrase d’armes, I'arbitre emploiera encore les mots suivants sans faire de geste :
‘Riposte!”, “Contre-riposte!", “‘Remise!”, “Reprise !” ou “Redoublement!”.

3°™) Les tireurs peuvent demander a I'arbitre, courtoisement, une analyse plus compléte d’'une phrase
d’armes.

4°™°) Chaque geste doit avoir une durée (1 a 2 secondes), étre expressif et correctement exécuté. Ici ils

sont exécutés pour I'escrimeur a droite de I'arbitre.
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Vergehen Artikel Bestrafung (Karten)
1. Mal Whig.
Erste Gruppe
Verlassen der Bahn ohne Erlaubnis t. 18/6
Einfaches Corps a corps ( Florett und Sabel) (* t. 20/2
Corps & corps um einem Treffer zu entgehen (¥) t. 20/3, 63/2
Dem Gegner den Riicken zudrehen (*) t. 21/2
Benutzen des unbewaffneten Armes / der unbewaffneten Hand (*) t. 2211
Beriihren/ Erfassen der elekrischen Ausriistung (*) t. 22/3
t. 22/2, 491,
Bedecken/ Ersetzen der giiltigen Treffflache (*) 7212
Seitiches Verlassen der Bahn, um einen Treffer zu vermeiden t. 28/3
MiRbrauchliche Kampfunterbrechung t. 31/2 G R R
Die Waffe auf der Bahn biegen t. 46, 61, 70/6 E (0] o
Material und Anzug nicht regelgerecht. Fehlen der regelgerechten L T T
Ersatzwaffe oder Ersatzkorperkabel an der Bahn t. 45, 1.86/4 B E E
StoRen/ Biegen/ Schleifen/ Schlagen der Klinge auf der Bahn E
(Florett/ Degen) t. 46, 61
Kontakt der Waffe mit der Metallweste (*) t. 53/3 K K K
Schlag mit der Glocke (*), Kreuzschritt und alle Vorwartsbewegungen A A A
mit Kreuzen der Beine/Fiifte (Sabel) (*) t.70/3, t. 75/5 R R R
Widersatzlichkeit gegen Anweisungen des Kampfleiters t. 82/2, 84 T T T
Brutalitat, Ungeordnetes Klingenspiel (*) t.86/3, .87 E E E
Abnehmen der Maske vor dem Kommando HALT t. 87
Sich auf der Bahn aus- oder umziehen t. 87
Ungerechtfertigte Reklamation t. 122/2/4
Abnormale Bewegung (*) t. 87
Treffer mit Brutalitadt/Schlag (*) oder im fallen (*) t. 87/2
Zweite Gruppe 1. Mal Whlg.
Verlangen einer Unterbrechung des Kampfes ohne wirkliche Verletzung t. 33/3
Fehlen der Kontrollmarken (*) t; 45/3a R R R
Absichtlicher Treffer ausserhalb des Gegners t. 53/2, 66/2 (0] (0] (0]
Fehlen des Namens auf dem Riicken, fehlende Nationalitdtenkennzeichnung |t. 45/4 T T T
t. 87/2,1.103,
Gefahrliche oder brutale Aktion oder Racheaktion mit Glocke/ Griff (*) t.105
Dritte Gruppe 1. Mal Whig.
Nachgemachte Kontrolimarken, absichtliche irregulére Modifikation des
Materials (*) t.45/3 a R
t. 82/3, t.83,
Fechter stort die Ordnung auf der Bahn 1.96/2 (0]
Unfaire Kampfweise (*) t. 87/1 T
Verstol® gegen die Werbevorschriften Werbung
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Vergehen Artikel Bestrafung (Karten)
1. Mal
Alle Personnen, welche die Ordnung an der Bahn stéren t. 82, 83, 96,118 Verweis (1 oder 2 \

Nichtantreten kampfbereit) zum Gefecht, 3 Aufrufe im Abstand von je 1 Min. | t. 86/6 Schwarz
Passivitat/ mangelnde Kampfbereitschaft t. 87/4/5/6
Verweigerung des Kampfes mit einem regular eingeschriebenen Fechter Disqualifikation
(Einzel oder Mannschaft) t. 85/1
Nichtantreten 10 Min. vor angezeigtem Beginn der Runde,
Direktausscheidung
oder Mannschaftskampf t. 86/5
Verweigerung des FechtergruRes am Gefechtsbeginn und nach dem
Suspendierung
letzten Treffer t. 87/3 (3)
Vierte Gruppe
Material nicht vorschriftsmaRig durch nachgewiesenen Betrug t.45/3.a
Verwendung von elektrischen Kommunikationsmitteln, die es dem Fechter
erlauben, in der Fechthalle Anweisungen zu erhalten (1) oder (2) t. 43,44, 45
Verstol gegen den sportlichen Geist t. 87/2,1.105/1
Absichtliche Brutalitat (*) t. 105/1
Bevorteilung des Gegners, Absprache mit dem Gegner t.88, 105/1
Doping t. 127
(*) = Annulation des Treffers vom schuldhaften Fechter
Gelbe Karte:

Verwarnung, giltig fiir das Gefecht. Wenn der Fechter einen weiteren Fehler der 1.Gruppe macht, folgt Rote Karte.
Bei weitern Verstol} dieser Gruppe erneut Rote Karte.

Rote Karte:

Straftreffer

Schwarze Karte:

Ausschluss vom Wettbewerb. Suspendierung fiir den Rest des Turniers und zwei Monate Sperre folgend in der
Saison

(1.10. Jun.-WM und 1.1. fir WM-Aktive)
Wenn ein Fechter eine Schwarze Karte der 3.Gruppe erhalt, muB er vorher eine Rote Karte erhalten
haben.

Verweis:

(1) von der Wettkampfstatte

(2) im schweren Fall kann der Kampfrichter sofort verweisen

Suspension:

(3) Suspendierung fiir zwei folgende Wettbewrbe der gleichen Disziplin. Die erfochtenen Punkte bleiben erhalten.
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Zweiter Hauptteil
Organisation

Kapitel 1
Wettbewerbe

Die offiziellen Wettbewerbe der FIE werden nach den folgenden Regeln durchgefiihrt.

1 Sie sind fiir alle Einzelfechter oder Mannschaften der Lander, welche der FIE angehdren,
offen.

2 Jeder Fechter oder Teilnehmer, egal in welcher Funktion, muss unbedingt im Besitz einer
FIE- Lizenz fir die laufende Saison sein (vgl. Statuten FIE Kap. IX).

Kapitel 2
Turnierleitung und Kontrollorgane

Organisationskomitee
Das Organisationskomitee umfasst samtliche Personen, die mit der Organisation eines Turniers
beauftragt sind.

FIE-Buro

Bei Olympischen Spielen und bei Weltmeisterschaften der Aktiven, Junioren und Kadetten Gbt
das Buro der FIE die Kontrolle tber die Tatigkeiten des Technischen Direktoriums aus, wie es
in Artikel 0.63 beschrieben ist.

Das Technische Direktorium
Die technische Organisation von Wettkampfen ist einem Technischen Direktorium anvertraut,
dessen Tatigkeiten und Zustandigkeiten im Reglement in t.97, 0.56- 0.62 beschrieben sind.

Fachpersonal

Die Turnierleitung bestimmt:

1 Schreiber und Zeitnehmer
Die Turnierleitung bestimmt alleinverantwortlich Schreiber, die damit beauftragt sind, das
Rundentableau, das Gefechtstableau oder das Tableau des Mannschaftskampfes und die
Anzeigetafeln zu flihren, sowie einen Zeitnehmer, der die Aufgabe hat, die Gefechtszeit zu
kontrollieren (vgl. t.30 ff).
Fur die Finalkdmpfe kann das Technische Direktorium einen Delegierten oder einen
Kampfleiter, der so neutral wie moglich sein sollte, damit beauftragen, die Aufgaben des
Zeitnehmers und des Verantwortlichen flr die elektrische Trefferanzeige zu tibernehmen.

2 Apparatewarte

a) Die Turnierleitung muss qualifizierte Leute auswahlen, die das Funktionieren der Apparate
aufmerksam verfolgen mussen, damit sie dem Kampfleiter Rechenschaft ablegen konnen,
was ihr Apparat angezeigt hat, und die auch im Verlauf eines Gefechtes jede UnregelmaRig-
keit melden.

b) Wahrend des Gefechtes darf der Apparatewart den Melder nicht beriihren. Bei einer
Kampfunterbrechung
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bedient er den Melder entweder nach der Entscheidung des Kampfleiters oder dem
Ausprobieren ihrer Waffen durch die Fechter, aber er darf in keinem Falle, nachdem eine
Aktion einen Treffer ausgelost hat, den Melder I6schen, bevor der Kampfleiter seine
Entscheidung getroffen hat.

3 Sachverstandige

a) Furjeden Wettkampf muss die Turnierleitung Sachverstandige fir die elektrische
Trefferanzeige bestimmen. Diese Sachverstandigen stehen unter Aufsicht des Technischen
Direktoriums.

b) Die Sachverstandigen kdnnen zusammen oder unabhangig voneinander von den

Kampfleitern oder dem Technischen Direktorium tber alle auftauchenden Fragen, welche die

elektrische Trefferanzeige angehen, befragt werden.
c) Die anwesenden Mitglieder der SEMI-Kommission sind von Amts wegen als
Sachverstandige qualifiziert.

4 Instandsetzer
Die Turnierleitung muss fir jeden Wettkampf fir die Anwesenheit von kompetenten
Instandsetzern sorgen, die Defekte in der elektrischen Trefferanzeige oder bei Bedarf auch bei
der personlichen Ausriistung der Fechter beseitigen konnen.

Materialkontrolle
Die Kontrolle des von den Veranstaltern verwendeten Materials und der Ausristung der Fechter
muss gemaR den Regeln, wie sie im Reglement fiir das Material aufgeflhrt sind, durchgeflihrt
werden.

Kapitel 3
Meldung zu Wettbewerben

Die Meldungen der Fechter missen den Organisatoren durch den nationalen Verband des
Teilnehmers ubermittelt werden (durch die Nationalen Olympischen Komitees fur die
Olympischen Spiele).

Kapitel 4
Zeitplan

1 Das Programm des Zeitplans muss so eingerichtet werden, dass kein Fechter gezwungen
wird, innerhalb von 24 Stunden langer als 12 Stunden an Wettkdmpfen teilzunehmen. In
keinem Fall darf eine Runde oder ein Mannschaftskampf nach Mitternacht oder zu einem
Zeitpunkt, der die Beendigung erst nach Mitternacht als sicher erscheinen Iasst, beginnen.

2 Unabhangig vom Austragungsmodus muss ein Finale so friih beginnen, dass, unter

Beriicksichtigung der értlichen Gegebenheiten, die rechtzeitige Ubermittiung der Resultate an

die Publikationsorgane gewahrleistet ist.
3 Die Veranstalter missen im Zeitplan einen ausreichenden Zeitraum fiir die Kontrolle des
Fechtmaterials vorsehen, d.h. mindestens einen Tag pro Waffe.

Die Bekanntgabe der ersten Runde aller Einzelwettbewerbe und Mannschaftswettbewerbe bei
Weltmeisterschaften und Olympischen Spielen muss spatestens bis 16.00 Uhr am Vortag des
Wettkampfes geschehen (vgl. t.123).
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Kapitel 5
Einzelwettbewerbe

0.11 Einzelwettbewerbe konnen gefochten werden:

a)

b)

c)

Durch Direktausscheidung mit gemischter Formel mit einer Ausscheidungsrunde und einer
vorausgehenden Direktausscheidung, danach einer 64er-Direktausscheidung, aus der sich 8
oder 4 Fechter ohne Hoffnungslauf fir das Finale qualifizieren.

Durch Direktausscheidung mit gemischter Formel, die aus einer Ausscheidungsrunde
besteht, danach einer Direktausscheidung, aus der sich 4 oder 8 Fechter ohne Hoffnungslauf
fir das Finale qualifizieren.

Mit einer vollstandigen Direktausscheidung (sie wird bei Olympischen Spielen angewendet
und istim Anhang zu finden).

Allgemeine Regeln fiir die Ausscheidungsrunden

012 1

013 1

3

4

Bei allen Wettkdmpfen mit einer Ausscheidungsrunde besteht diese aus 7 Fechtern, wenn die
Anzahl der Teilnehmer durch 7 teilbar ist. Ist dies nicht der Fall, besteht sie aus 6 Fechtern,
wenn die Anzahl der Teilnehmer durch 6 teilbar ist. In allen anderen Fallen wird in 6er und
7er Runden gefochten.

Bei Weltcup-Turnieren kann das Veranstalterland die notwendige Anzahl von Fechtern seiner
Nationalitat zusatzlich starten lassen, damit alle Runden aus 7 Fechtern bestehen.

Die Zusammenstellung der Runden geschieht, falls das aktuelle Reglement nichts anderes
vorsieht, gemaR der aktuellen FIE-Weltrangliste. Fechter, die darin mdglicherweise nicht
platziert sind, werden zugelost.

Die Aufteilung der Fechter auf die Runden muss so geschehen, dass Fechter mit der
gleichen Nationalitat nach Moglichkeit in unterschiedliche Runden gesetzt werden.

Die Reihenfolge der Fechter in der Runde wird durch Los bestimmt

Die Runden missen bis zum letzten Gefecht ausgefochten werden.

0.14 Die Reihenfolge der Gefechte in den Runden ist folgendermafen festgelegt:

1

2

Runde mit 7 Fechtern 1-4 2-5 3-6 71 5-4 2-3
6-7 5-1 4-3 6-2 5-7 31
4-6 7-2 35 1-6 2-4 7-3
6-5 1-2 4-7

Runde mit 6 Fechtern 1-2 4-5 2-3 5-6 3-1 6-4
2-5 1-4 5-3 1-6 4-2 3-6
5-1 3-4 6-2

0.15 Umfasst eine Runde mehrere Fechter derselben Nationalitét, so wird wie folgt verfahren:

1

Ist ihre Anzahl nicht gréRer als die halbe Teilnehmerzahl der Runde, so miissen sie zuerst
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016 1

gegeneinander fechten.

Bilden sie eine Majoritat, so steht es dem Technischen Direktorium frei, eine besondere
Reihenfolge festzusetzen, wobei der Vorschrift 1 nur insoweit zuwidergehandelt werden soll,
als dadurch den ubrigen Fechtern sowohl zu groRe Anstrengungen sowie zu lange
Unterbrechungen erspart werden.

Gibt es in einer Runde staatenlose Fechter, so missen sie zuerst gegen die Fechter ihres
Geburtslandes fechten, nachdem diese gegebenenfalls nach 1 untereinander gefochten
haben. Dann erst gegen die Fechter der Nation, von der sie ihre Lizenz bekommen haben.

Beispiele fiir das Setzen von Fechtern der gleichen Nationalitat in einer 6er Runde:

a) Gehoren von den 6 Fechtern einer Runde 2 oder 2 x 2 der gleichen Nation an, so werden
die Rundennummern den Fechtern so zugeteilt, dass die Fechter gleicher Nationalitat bei
der normalen Gefechtsfolge jeweils das erste Gefecht gegeneinander haben, so wie es
im vorhergehenden Artikel vorgesehen ist. Gehoren jeweils 2 Fechter der 6er Runde der
gleichen Nation an, ist die Gefechtsfolge wie folgt:

1-4, 2-5, 3-6, 5-1, 4-2, 3-1, 6-2, 5-3, 6-4, 1-2, 3-4, 5-6, 2-3, 1-6, 4-5.

b) Wenn in einer Runde unter den 6 Fechtern 3 Fechter der gleichen Nation oder 3 Fechter
der gleichen Nation und 2 Fechter einer anderen oder 3 Fechter einer Nation und 3
Fechter einer anderen sind, werden die Fechter auf der Rundentafel wie folgt aufgestellt:
Die Fechter der gleichen Nation A auf 1, 2 und 3, die Fechter der gleichen Nation B auf 4
und 5 oder auf 4, 5 und 6.

c) Wenn in einer Runde unter den 6 Fechtern 4 Fechter der gleichen Nation sind und 2
andere aus unterschiedlichen Nationen, werden die 4 Fechter der gleichen Nation in der
Rundentafel auf die Platze 1, 2 und 3 gesetzt, und die Gefechtsfolge ist wie folgt:
3-1,4-2, 1-4, 2-3, 5-6, 1-2, 3-4, 1-6, 2-5, 3-6, 4-5, 6-2, 5-1, 6-4, 5-3.

Beispiele fir das Setzen der Fechter der gleichen Nationalitat in einer 7er Runde:

a) Wenn sich in dieser Runde unter den 7 Fechtern 2 Fechter der gleichen Nation A befinden
und 2 Fechter der gleichen Nation B oder 2 Fechter der gleichen Nation A, 2 Fechter der
Nation B und 2 Fechter einer Nation C, werden die Fechter der gleichen Nation in der
Runde so gesetzt, dass sie das erste Gefecht gegeneinander fechten, gemaf der
Gefechtsfolge wie sie im Artikel 0.14 fiir die 7er-Runde vorgesehen ist.

b) Wenn sich in einer 7er Runde 3 Fechter der gleichen Nationalitat A befinden oder 3
Fechter der gleichen Nationalitat A und 2 Fechter der gleichen Nationalitat B oder 3
Fechter der Nationalitat A, 2 Fechter der Nationalitat B und 2 Fechter der Nationalitat C,
nehmen die 3 Fechter der Nationalitat A auf der Rundentafel die Platze 1, 2 und 3 ein, die
2 Fechter der Nationalitat B die Platze 4 und 5, die 2 Fechter der Nationalitat C die Platze
6 und 7. Die Gefechtsfolge in der 7er Runde, wie sie im Artikel 0.14 vorgesehen ist, gilt
dann nicht mehr und wird wie folgt abgeéandert:

1-2, 4-5, 6-7, 3-1, 4-7, 2-3, 5-1, 6-2, 3-4, 7-5, 1-6, 4-2, 7-3, 5-6, 1-4, 2-7, 5-3, 6-4, 7-1,
2-5, 3-6.

Fur den Fall, dass es in einer Runde oder einem Mannschaftskampf bei einem Gefecht eine
Unterbrechung gibt, die l&nger zu dauern droht, darf der Kampfleiter (mit Einwilligung des
Technischen Direktoriums oder gegebenenfalls der Turnierleitung) die Reihenfolge der
Gefechte andern, um so den Fortgang des Wettbewerbes zu ermdglichen.
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Die Ruhepause, die einem Fechter zwischen zwei aufeinander folgenden Gefechten zusteht,
betragt 3 Minuten.

Rundengefecht ist beendet, wenn:

einer der Fechter 5 Treffer gesetzt hat.

a) Indiesem Fall wird der Endstand des Gefechtes auf der Rundentafel vermerkt V5 / Dn
(n =Anzahl der vom unterlegenen Fechter gesetzten Treffer).

b) Wenn im Degen die beiden Fechter den Gefechtsstand von 4 zu 4 erreichen, missen sie
bis zum vorgesehenen Zeitablauf bzw. bis zu einem entscheidenden (nach Zeitablauf
zusatzlichen) Treffer weiter fechten. Jeder weitere Doppeltreffer wird nicht gezahlt (und
die beiden Fechter bleiben deswegen bei Wiederaufnahme des Gefechtes an der Stelle,
wo das Gefecht unterbrochen wurde).

Drei Minuten effektiver Kampfzeit abgelaufen sind (es gibt keine Warnung vor Beginn der

letzten Minute).

a) Wenn es zum Zeitablauf kommt und beim Gefechtsstand eine Differenz von mindestens
einem Treffer besteht, ist der Fechter, der die groRere Anzahl von Treffern gesetzt hat,
Sieger. Das Resultat, das in den Rundenzettel eingetragen wird, ist der definitive
Gefechtsstand (V + Anzahl der gegebenen Treffer durch den siegreichen Fechter, D +
Anzahl der Treffer, die der unterlegene Fechter gesetzt hat).

b) Im Fall von Treffergleichheit nach Zeitablauf bestimmt der Kampfleiter durch
Losentscheid vor Beginn der zusatzlichen Minute Kampfzeit, welcher der beiden Fechter
als Sieger erklart wird, falls nach Ablauf dieser Minute immer noch Treffergleichstand
herrscht (Im Degen werden eventuelle Doppeltreffer, gleich, ob der Trefferstand z.B. 0:0
oder 4:4 ist, nicht gewertet).

c) Indiesem Falle wird wieder der tatsachlich erreichte Gefechtsstand nach dem Entschei-
dungstreffer auf dem Rundenzettel notiert (z.B.V3/ D2, wenn wéhrend der letzten Minute
ein Treffer gefallen ist bzw.V4 / D4 oder V3 /D3 oder V2 /D2, V1 /D1 oder V0 / DO,
wenn der Sieger durch Losentscheid ermittelt worden ist).

Vor Beginn des Wettbewerbes bestimmt das Technische Direktorium die Anzahl der Fechter,
die nach Index ausscheiden werden, und gibt dies bekannt. Es drfen nicht weniger als 20 %,
aber auch nicht mehr als 30 % der Gesamtzahl der Teilnehmer in den Runden sein.

Nach den Runden wird eine Gesamtliste aller Teilnehmer von allen Runden aufgestellt, die in
dieser Reihenfolge nach folgenden Indizes berechnet wird:
Siege / Gefechte, gegebene Treffer minus erhaltene Treffer, gegebene Treffer.

Danach wird wie folgt ein Gesamtklassement erstellt:

a) Die Ergebnisse des Gesamtklassements werden zusammengezahlt, um die beiden
notwendigen Indizes zu erhalten.

b) Der erste Index, der zur Ermittlung der Reihenfolge z&hlt, wird errechnet, indem man die
Anzahl der Siege durch die Anzahl der gefochtenen Kampfe teilt S / G.

c) Derhohere Index ist dabei der bessere (Maximum 1,0).

c) Furden Fall, dass der erste Index gleich ist, wird, um eine Reihenfolge der Fechter zu
erhalten, ein zweiter Index errechnet, indem man die Anzahl der insgesamt gegebenen
Treffer und die Anzahl der erhaltenen Treffer voneinander abzieht (TD - TR).

d) Firden Fall, dass die beiden Indizes S/ N und TD - TR wiederum gleich sind, ist der
Fechter besser klassiert, der mehr Treffer ausgeteilt hat.
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e) Furden Fall, dass danach immer noch zwei oder mehrere Fechter absolut gleich stehen,
wird deren Platz im Klassement durch Losentscheid ermittelt.

3 Firden Fall, dass zwei oder mehrere Fechter absolut gleich auf dem letzten Platz liegen, der
noch fiir die Qualifikation z&hlt, gibt es keinen Stichkampf und diese Fechter sind alle
qualifiziert, auch wenn dadurch die vorgesehene Anzahl von Qualifikanten tberschritten wird.

Aufgabe eines Fechters
Falls ein Fechter aufgibt oder vom Turnier ausgeschlossen wird, wird er aus der Runde
gestrichen und seine Ergebnisse werden annulliert, als ob er Uberhaupt nicht teilgenommen hatte.

Allgemeine Regeln fiir die Direktausscheidung

Die Tabelle der Direktausscheidung wird gemaR der Tabelle im Anhang aufgestellt, und zwar
unter Bertcksichtigung des Klassements und der besonderen Regeln jedes Wettkampfes, ohne
Ruicksicht auf die Nationalitat der Fechter.

Die Organisatoren eines Wettkampfes missen die Tabelle der Direktausscheidung ab den letzten
64 so veroffentlichen, dass der vorgesehene Zeitplan fur jedes Gefecht angezeigt wird.

1 Die Gefechte in der Direktausscheidung werden auf 15 Treffer gefochten; hdchstens 9
Minuten reine Kampfzeit, unterteilt in 3 Zeitabschnitte von je 3 Minuten mit 1 Minute Pause
zwischen diesen Gefechtsabschnitten. Im Sabel aber ist der erste Gefechtsabschnitt
entweder nach Ablauf von 3 Minuten beendet oder sobald einer der beiden Fechter 8 Treffer
gesetzt hat.

2 Wahrend der Pausen kann eine vorher bestimmte Person den Fechter betreuen.

3 Die elektrische Trefferanzeige muss Uber eine eingebaute Uhr verfiigen, die den Apparat
nach 3 Minuten automatisch blockiert.

1 Ein Gefecht ist beendet, wenn:
- einer der Fechter den Endstand von 15 Treffern erreicht hat oder
- 9 Minuten effektiver Kampfzeit abgelaufen sind.

2 Dann wird der Fechter, der die groRere Anzahl von Treffern gesetzt hat, zum Sieger erklart.

3 Bei Gleichstand nach Zeitablauf und vor Beginn einer zuséatzlichen Minute, in welcher der
nachste gesetzte Treffer das Gefecht entscheidet, bestimmt der Kampfleiter den Sieger durch
Losentscheid, falls das Gefecht nach Ablauf dieser Minute weiterhin unentschieden steht.

4 In diesem Falle wird auf dem Gefechtszettel der in dem Gefecht tatsachlich erzielte
Gefechtsstand vermerkt.

Aufgabe eines Fechters

Falls ein Fechter, egal aus welchem Grund, nicht fechten kann oder ein Gefecht nicht beenden
kann, wird sein Gegner als Sieger dieses Gefechtes erklart. Der Fechter, der aufgegeben hat,
verliert aber seinen bis dahin erreichten Platz in der Endabrechnung des Wettbewerbes nicht.
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0.26

0.27

0.28

0.29

0.30

0.31

Reihenfolge der Gefechte
1 Fir jeden Durchgang der Tabelle ( 256,128,64, 32, 16, 8 oder 4) werden die Gefecht immer
nach der Tabelle von oben nach unten aufgerufen.

2 Diese Bestimmung ist ebenfalls fiir jedes Tabellenviertel anzuwenden, wenn die Direktaus-
scheidung gleichzeitig auf 4 oder 8 Bahnen stattfindet.

3 Zwischen zwei Gefechten stehen einem Fechter 10 Minuten Ruhepause zu.

Finale
Vor Beginn des Wettkampfes legt das Technische Direktorium fest und gibt bekannt, ob das
Finale, das in Direktausscheidung gefochten wird, 8 oder 4 Fechter umfasst.

Klassement

1 Das Endklassement ergibt sich wie folgt:
Erster ist der Gewinner des Gefechtes um den ersten Platz.
Zweiter ist der Verlierer des Gefechtes um den ersten Platz.

2 Die beiden Verlierer der Halbfinalkkampfe werden ex aequo auf Platz 3 gesetzt, falls es nicht
notwendig ist, diesen Platz auszufechten.

3 Falls doch, gibt es einen Stichkampf zwischen den beiden Verlierern der Halbfinalkdmpfe um
den 3. und 4. Platz.

4 Die folgenden Platze werden innerhalb jeder Stufe der Tabelle It. der Eingangsplacierung in
die Direktausscheidung festgelegt.

5 Die Fechter, die in den Runden ausgeschieden sind, werden nach ihrem Klassement in
diesen Runden placiert und werden danach hinter den fir die Direktausscheidung
qualifizierten Fechtern placiert.

A) Gemischte Formel: Ausscheidungsrunden, Vortableau der Direktausscheidung,
Haupttableau von 64 Fechtern bis zum Finale in Direktausscheidung (bei
Weltmeisterschaften der Aktiven und Weltcupturnieren der Aktiven)

Diese Formel wird bei Einzelwettkdmpfen der Weltmeisterschaft der Aktiven und bei Weltcup-
turnieren der Aktiven angewendet.

Abgesehen von den nachfolgenden Bestimmungen kommen die allgemeinen Regeln flr die
Ausscheidungsrunden und die Direktausscheidung, wie sie vorher aufgeflihrt worden sind, zur
Anwendung.

1 Der Wettkampf umfasst eine Ausscheidungsphase und eine Hauptphase, die jeweils an
einem Tag ausgetragen werden.

2 Von den tatsachlich anwesenden Fechtern sind die besten 16 des aktuellen offiziellen
Klassements der FIE von der Ausscheidungsphase befreit.

3 Die Bestatigung der Anwesenheit der befreiten Fechter muss beim Aufruf aller Fechter
geschehen.
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0.32

0.33

0.34

4  Falls ein gemeldeter Fechter oder eine gemeldete Mannschaft nicht antritt, wird dieser

Fechter oder diese Mannschaft mit einem Bufgeld in Hohe von 750 CHF/500 €, das an die
FIE zu entrichten ist, belegt, es sei denn, der betreffende Verband hat den Ausrichter bis
spatestens am Dienstag vor dem Wettkampf davon unterrichtet.

(ab Saison 2006-07 kann die Meldung fiir Weltcups der Aktiven und Junioren, Satelliten-
turniere und Weltmeisterschaften nur noch (ber die website der FIE erfolgen)

5 Firden Fall, dass zwei oder mehr Fechter auf der offiziellen Wettkampfliste der FIE mit
gleicher Punktezahl auf dem 16. Rang liegen, wird durch Los derjenige Fechter bestimmt, der
als 16. von der Ausscheidungsrunde befreit ist.

1 Die Ausscheidungsphase besteht aus einer Setzrunde, aus der nach Gesamtindex
zwischen 20% bis 30% der Teilnehmer dieser Runde ausscheiden und aus einem
Vortableau der Direktausscheidung.

2 Die 16 indexbesten Fechter nach dieser Runde (vgl.0.19) sind vom Vortableau der Direkt-
ausscheidung befreit. Sollten ein oder mehrere Fechter mit identischem Index auf dem 16.
Platz liegen, entscheidet deren Platz in der offiziellen Weltrangliste der FIE.

3 Bei allen anderen qualifizierten Fechtern aus dieser Setzrunde wird ein Vortableau der
Direktausscheidung zusammengestellt, in das sie entsprechend ihrem Index aus der Setz-
runde gesetzt werden. Bei Gleichheit entscheidet das Los. Aus diesem Tableau, das
vollstandig, aber auch unvollstandig sein kann, qualifizieren sich 32 Fechter.

1 Die Hauptphase besteht aus einem Direktausscheidungstableau, das auf 4 Pisten ausge-
fochten wird, und zwar % des Tableaus pro Piste. Allerdings kann aus organisatorischen
Grinden der erste Durchgang dieses Tableaus auch auf 8 Pisten ausgefochten werden.

2 Die Platze 1 - 16 in diesem Tableau nehmen die von der Vorausscheidung befreiten Fechter
ein in der Reihenfolge, die sie in der offiziellen Weltrangliste der FIE einnehmen. Dabei wird
ihr Platz jeweils zwischen 2 hintereinander stehenden Fechtern ausgelost.

3 Firden Fall, dass ein gesetzter Fechter, der regelgerecht gemeldet worden war, (vgl. 0.31)
nicht antritt, bleibt dessen Platz im Tableau frei, und sein Verband muss ein BuRgeld von 750
CHF/500 € an die FIE bezahlen. Diese Strafe wird nicht ausgesprochen in anerkannten
Féllen hoherer Gewalt.

4 Die Platze 17 - 32 in diesem Tableau nehmen die 16 Indexbesten der Setzrunde ein, und
zwar in der Reihenfolge ihrer Indizes nach den Setzrunden (Losentscheid bei Indexgleich-
heit).

5 Die Platze 33 - 64 dieses Tableaus nehmen die 32 Fechter ein, die sich aus dem Vortableau
qualifiziert haben, und zwar in der Reihenfolge ihrer Indizes nach der Setzrunde.

Der 3. Platz wird nicht ausgefochten. Die beiden im Halbfinale unterlegenen Fechter werden ex

aequo auf den 3. Platz gesetzt.

B) Gemischte Formel, Ausscheidungsrunden, Direktausscheidung bis zum Finale
(Juniorenweltmeisterschaften, Kadettenweltmeisterschaften und Juniorenweltcup)
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0.35

0.36

0.37

0.38

0.39

0.40

0.41

0.42

0.43

Diese Formel findet Anwendung bei Einzelwettbewerben der Junioren- und Kadettenweltmeister-
schaften sowie bei Juniorenweltcupturnieren.

Neben den nachfolgenden Bestimmungen gelten die allgemeinen Regeln flr Setzrunden und
Direktausscheidungen, wie sie vorher beschrieben sind.

Die Wettkampfe finden an einem einzigen Tag pro Waffe statt.

Der Wettkampf besteht aus einem Rundendurchgang, an dem alle anwesenden Fechter
teiinehmen, und einer Direktausscheidung.

Fir die Zusammenstellung der Runden bei Kadettenweltmeisterschaften legt das Technische
Direktorium eine Rangliste nach folgenden Kriterien fest:

1) Die ersten 8 der Kadettenweltmeisterschaften des Vorjahres

2) Die ersten 64 der aktuellen Juniorenrangliste der FIE

3) Die Fechter, die bei den Kadettenweltmeisterschaften des Vorjahres die Platze 9 - 32 belegt
haben

4) Die Fechter, die in der aktuellen Juniorenweltrangliste der FIE die Platze 65 — bis zum Ende
belegen

5) Die Reihenfolge der nationalen Verbande

6) Die Entscheidung des T.D.

1 Alle qualifizierten Fechter nach dem Rundenduchgang werden gemaR ihrer Indizes in den
Runden in ein Direktausscheidungstableau gesetzt, das vollstandig oder auch unvollstandig
sein kann. Dieses Tableau wird bis zum Finale durchgefochten.

2 Ab den letzten 32 wird auf nur noch auf 4 Pisten gefochten (jedes Viertel auf einer Piste).

Der dritte Platz wird nicht ausgefochten. Die beiden im Halbfinale unterlegenen Fechter werden
ex aequo auf Platz 3 gesetzt.

Kapitel 6
Mannschaftswettbewerbe

A) Mannschaftsweltmeisterschaften der Aktiven, Junioren und Olympischen Spiele

In jeder Waffe setzen sich die Mannschaften aus 3 Fechtern zusammen, mit oder ohne Aus-
wechselfechter. Eine Mannschaft kann einen Mannschaftskampf nur dann beginnen, wenn sie mit
mindestens 3 Fechtern antritt.

1 Der Wettbewerb lauft in einer kompletten Direktausscheidung ab mit einem Tableau, das
maglicherweise unvollstandig sein kann (vgl. Tableau im Anhang; Seite 26).

2 Bei den Weltmeisterschaften der Aktiven erhalten die Mannschaften ihre Platze im Tableau
gemal der offiziellen aktualisierten MWRL. Die hier nicht platzierten Mannschaften belegen
die letzten Platze des Tableaus und werden zugelost.

3 Alle Platze bis zum 16. PI. werden ausgefochten. Ab dem 17. Platz werden die Mannschaften
nach ihrem Eingangsindex in das Mannschaftstableau gesetzt.
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4

Bei den Juniorenweltmeisterschaften erhalten die Mannschaften ihre Platze im Tableau
nach ihrer Rangfolge. Diese Rangfolge ergibt sich, indem man die Platze der drei besten
Einzelfechter im Einzelwettbewerb addiert. Wenn aber ein Fechter am Einzelwettbewerb nicht
teilgenommen hat, bekommt er soviel Punkte wie Teilnehmer im Einzel teilgenommen haben,
plus 1.

Die ersten vier Platze werden ausgefochten. Ab dem 5. Platz werden die Mannschaften pro
Durchgang nach ihrem Eingangsindex in das Mannschaftstableau gesetzt.

0.44 Folgende Formel kommt zur Anwendung:

1

2

In jeder Disziplin wird in Stafettenform gefochten.

Alle 3 Fechter einer Mannschaft fechten gegen alle 3 Fechter der gegnerischen Mannschaft
(9 Gefechte).

Die Gefechte jedes Mannschaftskampfes mussen in folgender Reihenfolge durchgefiihrt
werden: 3-6, 5-1, 2-4, 6-1, 3-4, 5-2, 1-4, 6-2, 3-5.

Falls diese Reihenfolge von einer Mannschaft freiwillig oder unfreiwillig verandert wird,
werden alle Treffer, die nach diesem Fehler gefallen sind, annulliert und der Mannschafts-
kampf wird in der korrekten Reihenfolge weitergefiihrt (vgl. 1.86).

Die Reihenfolge der Mannschaften auf dem Mannschaftstableau wird vor Beginn durch
Losentscheid ermittelt. Danach wird die Reihenfolge der Fechter von den Mannschafts-
kapitanen festgelegt.

Die einzelnen Gefechte gehen jeweils auf 5 Treffer (5, 10, 15 usw.). Die maximale Zeit fiir
jedes Gefecht betragt drei Minuten.

Die beiden ersten Gegner fechten so lange, bis einer der beiden innerhalb einer Hochstzeit
von 3 Minuten 5 Treffer erreicht hat. Die beiden folgenden Gegner fechten auf 10 Treffer in
einer Hochstzeit von 3 Minuten, und in dieser Form wird weitergefochten, wobei die nach-
folgenden Gefechte jeweils auf 5 Treffer gehen.

Wenn mit Ablauf der 3 Minuten Kampfzeit der vorgesehene Hochsttrefferstand nicht erreicht
wurde, Ubernehmen die beiden nachfolgenden Fechter den Gefechtsstand, bei dem das
vorhergehende Gefecht beendet wurde, und fechten bis zum normalerweise vorgesehenen
nachsten Hochsttrefferstand, dies wieder in einer maximalen Kampfzeit von 3 Minuten.

Sieger ist die Mannschaft, die als erste den Hochsttrefferstand von 45 Treffern erreicht hat,
oder die Mannschaft, die am Ende der im Reglement vorgesehenen Zeit den héheren Treffer-
stand erreicht hat.

Im Fall von Treffergleichstand zum Ende der im Reglement vorgesehenen Zeit im letzten
Einzelgefecht wird eine zuséatzliche Minute zwischen den beiden letzten Mannschaftsfechtern
ausgefochten, wahrend der der erste Treffer die Entscheidung bringt. Vor Beginn dieser
letzten Minute ermittelt der Kampfleiter durch Los, welcher der beiden das Gefecht gewonnen
hat, wenn nach dieser Zusatzminute das Gefecht immer noch unentschieden stehen sollte.

a) Im Verlauf eines Mannschaftskampfes kann der Mannschaftskapitan einer Mannschaft die
Auswechslung eines Fechters durch einen Ersatzfechter verlangen, der aber vor Beginn
des Mannschaftskampfes benannt werden muss. Diese Auswechslung kann aber nur nach
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Beendigung eines Einzelgefechtes geschehen. Der ausgewechselte Fechter kann wahrend
dieses Mannschaftskampfes nicht wieder eingesetzt werden, auch nicht aufgrund eines
Unfalls oder bei hoherer Gewalt, um einen der Fechter auf der Bahn zu ersetzen. Die
Ankilndigung der Auswechslung eines Fechters muss vor Beginn des Gefechtes, das dem
nachsten Gefecht des ausgewechselten Fechters vorausgeht, vom Kampfleiter gegeniiber
dem T.D. und dem Mannschaftskapitan der gegnerischen Mannschaft bekannt gegeben
werden.

Wenn sich wahrend des Gefechtes, das der verlangten Auswechslung vorausgeht, ein
Unfall ereignet, kann der Mannschaftsfiihrer die Auswechslung zuriicknehmen.

Wenn der Mannschaftskapitan der gegnerischen Mannschaft ebenfalls eine Auswechslung
verlangt hat, kann diese durchgefiihrt oder annulliert werden.

11 a) Wenn ein Fechter auf Grund einer Verletzung, die vom medizinischen Delegierten der

12

13

14

FIE zweifelsfrei festgestellt worden ist, gezwungen ist, wahrend eines Gefechtes aufzu-
geben, kann dessen Mannschaftskapitan den Einsatz des Auswechselfechters an der
Stelle verlangen, wo der verletzte Fechter den Kampf aufgeben musste, um den
Mannschaftskampf fortzuftihren, auch wahrend eines bereits begonnenen Gefechtes.

Allerdings darf ein Fechter, der auf diese Art und Weise ausgewechselt wurde, seinen Platz
innerhalb der Mannschaft wahrend des gleichen Mannschaftskampfes nicht wieder
einnehmen.

Wenn ein Fechter und der mégliche Auswechselfechter die Aufgabe selbst verschuldet haben
oder vom Wettbewerb ausgeschlossen wurden, hat deren Mannschaft den Mannschafts-
kampf verloren.

Wenn aus irgendeinem Grund eine Mannschaft einen begonnenen Wettbewerb nicht
beendet, verfahrt das Technische Direktorium nach den Regeln fur Einzelwettkampfe. Dabei
wird jede Mannschaft insgesamt als Einzelkonkurrent betrachtet.

Wenn eine Mannschaft aufgibt, wird sie behandelt:
a) als wenn sie den begonnenen Wettkampf nicht beendet hat, wenn sie bereits gegen eine
andere Mannschaft gefochten hat (vgl. 0.25).

b) als ware sie beim Wettbewerb nicht angetreten, wenn dies beim ersten Mannschaftskampf
eintritt.

B) Mannschaftsweltcup

0.45 Abgesehen von den nachfolgenden Besonderheiten verlauft der Wettbewerb nach den Regeln,

wie

sie fir die Mannschaftswettbewerbe bei den Weltmeisterschaften der Aktiven vorgesehen

sind.

0.46 1

2

Alle Platze von 1 - 16 werden ausgefochten. Ab Platz 17 werden die Mannschaften nach
jedem Durchgang des Tableaus It. ihrem Eingangsklassement in das Tableau klassiert.

Falls eine Mannschaft einen Mannschaftskampf nicht beginnt, wird sie disqualifiziert und
erhalt demnach auch keine Punkte fir die MWRL, auRer im Fall einer Erkrankung oder
Verletzung, die ordnungsgemaf vom Arzt festgestellt sein muss.



Wettkampfreglement FIE / Organisation /(Stand 1.1.2006) 12

0.47 1 Die ersten 4 Mannschaften erhalten ihre Platze im Tableau It. der aktuellen offiziellen MWRL
der FIE (vgl. 0.86). Die anderen klassierten Mannschaften werden in 2er-Gruppen zugelost.
Nicht klassierte Mannschaften werden auf die letzten Platze des Tableaus zugelost.

2 Das Tableau wird gemaR der Reihenfolge der anwesenden Mannschaften am Vorabend des
Wettkampfes bis 18 Uhr erstellt.

Kapitel 7
Organisation der offiziellen Wettkampfe der FIE

A) Allgemeine Bestimmungen
Programm der Wettbewerbe

0.48 1 Das Programm der Fechtwettbewerbe bei den Olympischen Spielen besteht derzeitig aus
10 Wettbewerben.
Jede Anderung der Anzahl der Wettbewerbe muss vom Kongress bestatigt werden.

2 Das Programm der Fechtwettbewerbe bei Weltmeisterschaften der Aktiven umfasst 12
Wettbewerbe, 6 Einzelwettbewerbe und 6 Mannschaftswettbewerbe im Herrenflorett,
Damenflorett, Herrendegen, Damendegen, Herrensabel und Damensabel.

3 Das Programm der Junioren-/Kadettenweltmeisterschaften umfasst 12 Einzelwettbewerbe (6
Junioren und 6 Kadetten) und 6 Wettbewerbe fiir Juniorenmannschaften im Herrenflorett,
Damenflorett, Herrendegen, Damendegen, Herrensabel und Damensabel. Dabei beginnen
die Einzelwettbewerbe flir die Kadetten, danach die Einzelwettbewerbe fir die Junioren und
am Ende die Mannschaftswettbewerbe fir Junioren.

4  Die Organisatoren mussen die Reihenfolge der Wettkampfe durch das Exekutivkomitee der
FIE bestatigen lassen.

Ortlichkeiten, Einrichtungen, Material, Akkreditierung, Aufenthalt im Wettkampfbereich,
administrative Organisation des Organisationskomitees, Personal, Veroffentlichungen und
offizielles Programm

0.49 Das Organisationskomitee muss die Vorschriften, wie sie in einem besonderen Vorschriften-
katalog fur die Organisation der einzelnen Wettkampfarten enthalten sind, befolgen.

Meldungen der Mitgliedsverbande
Offizielle Einladungen
0.50 1 Beiallen offiziellen Wettkdmpfen der FIE, mit Ausnahme der Olympischen Spiele, besteht
die offizielle Einladung aus einem Brief, mit dem der ausrichtende Verband alle Mitglieds-
verbande der FIE einladt, an den Meisterschaften teilzunehmen.

2 Bei Weltmeisterschaften muss diese Einladung ausnahmslos an alle Mitgliedsverbénde
spatestens 6 Monate vor Wettkampfbeginn geschickt werden.

3 Bei Weltcupturnieren mindestens ein Monat vor Wettkampfbeginn.
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Vorlaufiges Programm

0.51 Zusammen mit der offiziellen Einladung muss an die Mitgliedsverbande ein vorlaufiger
Programmentwurf der Wettkdmpfe abgeschickt werden, der mindestens folgende Informationen
enthalten muss:
a) Offizieller Name des Organisationskomitees, Postadresse, Telegrammadresse und Telefon-
und Faxnummern, e-mail.
b) Vorgesehener Programmablauf
¢) Organisatorische Voraussetzungen
d) Auskunfte Uber Anreisemdglichkeit, Visa-, Zollbestimmungen usw.
e) Auskinfte Uber Hotels, deren Preiskategorien und ihre Lage hinsichtlich der Wettkampfstatten

Meldeformulare

0.52 Meldung zur Teilnahme an Weltmeisterschaften:
Ein entsprechendes Formular wird gleichzeitig mit der offiziellen Einladung an alle Verbande
geschickt. Die Verbande sind gehalten, eine Absichtserklarung tber ihre Teilnahme bei den
Meisterschaften spatestens 3 Monate vor Beginn der Wettkampfe abzugeben.

0.53 Meldung zu den Wettbewerben bei Weltmeisterschaften
1 Die Verbande erhalten vom Organisationskomitee drei Monate vor Beginn der Wettkampfe
ein Meldeformular, in dem die Anzahl der Fechter und Mannschaften angegeben werden
muss, die bei jeder Disziplin im Programm der Wettkampfe teilnehmen werden. Sie muss
zwei Monate vor Beginn des ersten Wettkampfes abgegeben werden. Nach Ablauf dieser
Zeit werden Nachmeldungen in keinem Falle mehr angenommen.

2 Die namentliche Meldung der Fechter und der Mannschaften geschieht iber die Internet-
seite der FIE.
Diese namentliche Meldung der Fechter und eventueller Ersatzleute und der
Mannschaften muss spatestens 15 Tage vor Beginn des ersten Wettkampfes der Meister-
schaften durchgefihrt sein.

3 Nach diesem Termin fir die Meldung auf der Internetseite der FIE kann weder eine weitere
Meldung angenommen, noch kann eine namentliche Anderung vorgenommen werden.
Eine namentliche Anderung ist nur im Falle héherer Gewalt oder bei Verletzungen bis
spatestens 24 Stunden vor Beginn jedes Wettbewerbes maglich.

0.54 Namentliche Meldungen zu Weltcupturnieren und Satellitenturnieren
1 Fir Grand Prix und Mannschafts-Weltcups: (ab Saison 2006-07 alle Turniere der FIE)
a)Die namentliche Meldung der Fechter und eventueller Ersatzfechter und die Meldung der
Mannschaften muss bis spatestens 15 Tage (Satellitenturniere 8 Tage) vor dem Wettkampf
auf der Internetseite der FIE vorgenommen werden.

b) Nach diesem Termin fiir die Meldung auf der Internetseite der FIE, kann weder eine
weitere Meldung angenommen werden, noch kann eine namentliche Anderung vorge-
nommen werden. Eine namentliche Anderung ist nur im Falle hdherer Gewalt oder bei
ordnungsgeman bestatigten Verletzungen moglich.

Gegebenenfalls kann ein Fechter bis Dienstag vor dem Wettkampf gegen einen anderen
ausgetauscht werden. Dazu muss der nationale Verband schriftlich eine Bitte um Aus-
wechslung per Fax oder E-Mail an die FIE schicken.

Dariber hinaus kdnnen nach Meldeschluss ein oder mehrere Fechter nachgemeldet
werden, wenn der nationale Verband dies schriftlich beantragt und die Zahlung von 150
EUR an die FIE je nachgemeldeten Fechter nachweist
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Bei Verletzung werden die Regelungen angewandt, die fir die Weltmeisterschaften gelten.

c) Beider Meldung zu Mannschaftswettbewerben konnen die Namen der Fechter der
Mannschaft beim Ausrichter bis spatestens 12.00 Uhr am Vortag des Wettkampfes
geandert werden.

d) Die Bestatigung der Anwesenheit geschieht bei der Anmeldung der Fechter und
der Mannschaften.

e) Falls ein gemeldeter Fechter oder eine gemeldete Mannschaft nicht antreten, erhalt der
betreffende Verband ein Bulgeld in Hohe von 750 CHF/500 €, das an die FIE zu
bezahlen ist, auler im Falle nachgewiesener Verletzung oder hoherer Gewalt (lettre info
FIE 2-06).

f)  Bei Grand Prix und MWC, fir die die Kampfleiter von der FIE eingeladen werden,
brauchen die teilnehmenden Verbande keine Kampfleiter zu stellen.

Andere Weltcup-Turniere
Diese Regelung gilt nur fiir die Saison 2005/06, da sie ab 2006/07 durch die Abschaffung der
Quoten geandert wird. Den Delegationen wird empfohlen, inre Meldungen spatestens 3
Wochen vor Wettkampfbeginn abzugeben.
a) Die namentliche Meldung der Fechter muss spatestens bis Mitternacht Ortszeit
am Dienstag vor dem Wochenende, an dem der Wettbewerb stattfindet, eintreffen. Sie
muss auch den Namen des Delegationsleiters und die Namen der Kampfleiter und deren
Kategorie enthalten.

b) Die Bestatigung der Anwesenheit geschieht bei der Anmeldung der Fechter beim
Veranstalter.

c) Falls ein gemeldeter Fechter nicht antritt, erhalt der betreffende Verband ein Buligeld in
Hoéhe von 750 CHF/500 €, das an die FIE zu bezahlen ist, auller wenn der Verband des
Fechters den Ausrichter bis spatestens zum Dienstag vor dem Wettkampf dartber
informiert hat.

Die Veranstalter aller offiziellen Wettbewerbe missen unter der Androhung einer Strafe in
Hohe von 1500 CHF/1000 € bei Nichteinhalten jede Meldung von Fechtern ablehnen, die
nicht auf der nach dieser Vorschrift aufgestellten Liste erscheinen, die nicht von einem
Verband abgegeben worden ist, und ebenfalls von allen Fechtern und Kampfleitern, die
nicht im Besitz einer gultigen FIE-Lizenz sind.

Alter der Teilnehmer

0.55 1

Mit Ausnahme der Weltmeisterschaften fir Junioren und Kadetten und bei Weltcup-Turnieren
der Junioren gibt es keine obere Altersgrenze fiir die Teilnehmer.

Niemand kann an einem offiziellen Wettbewerb der FIE teilnehmen, egal in welcher Waffe,
wenn er nicht am 1. Januar des Jahres des Wettkampfes mindestens 13 Jahre alt ist.

Technische Leitung der groRen Wettkampfe
0.56 Abgesehen von speziellen Aufgaben, die von anderen offiziellen Delegierten erfillt werden,
obliegt die technische Leitung der groRen Wettkdmpfe dem Technischen Direktorium, dessen
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Zusammensetzung und Nominierung den besonderen Regeln jedes Wettbewerbes entsprechen
mussen.

Benennung
0.57 1 Das Technische Direktorium (T.D.) bei Weltmeisterschaften

a) Die technische Leitung der Weltmeisterschaften und der Olympischen Spiele obliegt einem
T.D., das aus 6 Mitgliedern aus 6 unterschiedlichen Nationen besteht, darunter einem aus
dem Ausrichterland.

b) Das T.D. besteht aus Personlichkeiten, die Erfahrung im Ausrichten von Wettkdmpfen
besitzen. Es wird vom Exekutivkomitee der FIE bestimmt.

c) Der Vorsitzende des T.D. wird aus dessen Personenkreis ebenfalls vom Exekutivkomitee
der FIE bestimmt.

d) Bei Stimmengleichheit im T.D. entscheidet die Stimme des Vorsitzenden.

2 Bei Weltcup-Turnieren wird das T.D. vom Organisationskomitee nach den Vorschriften
bestimmt, wie sie nachfolgend im Artikel 0.78 beschrieben sind.

0.58 Aufgaben
1 Zu den Aufgaben des Technischen Direktoriums gehért die alleinige und vollstandige
Organisation der Wettkampfe und die Verpflichtung, fur die Einhaltung des Reglements zu
sorgen, das es selbst nicht in Frage stellen kann, auler es tritt ein Fall ein, in dem es absolut
unmoglich ist, das Reglement anzuwenden.

2 Aufgabe des T.D. ist es, die technische Organisation der Wettkampfe durchzufiihren und
deren perfekten Ablauf zu Gberwachen.

3 Daraus folgt:

a) Es uberpruft die technischen Einrichtungen.

b) Es Uberprift die Meldungen.

c) Es erstellt die Runden- und die Direktausscheidungstableaus gemal dem Reglement fiir
Einzel- und Mannschaftswettkampfe.

d) Es bestimmt auf Vorschlag der Delegierten der Schiedsrichterkommission die Kampfleiter
und legt die Bahnen fest, auf denen gefochten wird.

e) Es Uberwacht Beginn und Ablauf des Wettkampfes auf allen Bahnen.

f) Es befasst sich mit Einspriichen und sorgt flir deren Ldsung.

g) Mit Unterstitzung durch das Organisationskomitee uberpruft es die Ergebnisse.

h) Es bereitet die folgenden Wettkdmpfe rechtzeitig vor, damit sich die Fechter, die
Offiziellen und die Kampfrichter vorbereiten konnen.

i) Es Uberwacht die Verteilung der Ergebnislisten.

4 AuRerdem ist das Technische Direktorium bei den Wettkdmpfen das Organ der disziplinéren
Rechtsprechung, dessen Kompetenzen im Artikel t.97 beschrieben sind.

Arbeitsweise

0.59 Die Mitglieder des T.D. durfen ihre Tatigkeiten nicht zusammen mit irgendeiner anderen Funktion
bei dem Turnier, wie z.B. Mannschaftskapitan, offizieller Vertreter ihres nationalen Verbandes,
Schiedsrichter, Fechter usw., austiben (Ausnahmen gelten fir Weltcupturniere).
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0.60

0.61

0.62

0.63

0.64

0.65

1 Das T.D. muss von Anfang bis zum Ende eines Wettbewerbes immer anwesend sein, damit es
in der Lage ist, jedes eventuell auftretende Problem zu l6sen, von dem die korrekte
Weiterfuhrung des Wettbewerbes abhangen konnte.

2 Alle Entscheidungen des T.D. missen rechtzeitig auf einer gut sichtbaren Tafel bekannt
gegeben werden, damit sie von den Fechtern und Offiziellen zur Kenntnis genommen werden
kénnen. Diese Letzteren werden im allgemeinen von ihren Delegationschefs oder ihren
Mannschaftsfiihrern unterrichtet und konnen gegen eine Veranderung des Zeitplans oder jede
andere Entscheidung, die rechtzeitig durch Aushang bekannt gegeben wurde, Einspruch
einlegen.

Bei Weltmeisterschaften und Olympischen Spielen muss sich das T.D. spatestens 24 Stunden
vor Beginn des ersten Wettbewerbs treffen, um die 1. Runde des 1. Wettbewerbes
zusammenzustellen.

Fur alle rechtlichen Fragen oder Einspriiche gegen eine Kampfleiterentscheidung sind
ausschlieflich der oder die Delegierten der Kampfrichterkommission zustandig.

Bei Wettbewerben, bei denen kein Mitglied der Kampfrichterkommission anwesend ist, ist der
Supervisor dafur zustandig. Der Supervisor regelt auch alle Streitfalle, die bei Wettbewerben der
Kategorie A und bei GP eventuell auftreten.

Bei den Weltmeisterschaften obliegt es dem Biiro der FIE oder einem von diesem bestimmten
Vertreter, Uber solche Streitfalle zu entscheiden.

Kontrolle durch die FIE

Mit dem Ziel, die Beachtung des Reglements sicherzustellen, haben der Prasident und die
Mitglieder des Biros der FIE das Recht, bei allen Sitzungen des T.D. anwesend zu sein. Uber
diese Sitzungen mussen sie vom T.D. unbedingt informiert werden.

Dopingkontrolle

Bei allen offiziellen Wettbewerben der FIE muss eine Dopingkontrolle gemafR den Vorschriften
des Artikels t.127. und dem Reglement Antidopage der FIE vorgenommen werden. Sie kann bis
zum Ende des Wettbewerbes angeordnet werden und umfasst alle Fechter, die den Wettbewerb
beendet haben.

B) Weltmeisterschaften der Aktiven

Jahrliche Austragung

Meldungen

1 Beiden Weltmeisterschaften sind die Meldungen fir die Einzelwettbewerbe beschrankt auf
vier Fechter pro Disziplin und Land und auf eine Mannschaft pro Disziplin und Land.

2 Die Anzahl der Mannschaften, die sich (iber die offizielle Weltrangliste der FIE qualifizieren,
betragt 16, dazu kommen 16 Mannschaften aus den Kontinentalzonen, die sich tber die
offizielle WRL der FIE nach folgendem Schliissel qualifizieren: 6 aus Europa, 4 aus Amerika,
4 aus Asien/Ozeanien und 2 aus Afrika.

Falls das Ausrichterland keine qualifizierte Mannschaft besitzt, erhalt es obligatorisch einen
Platz unter den 16 Mannschaften aus den Kontinentalzonen.

Fur den Fall, dass eine (qualifizierte) Mannschaft nicht teilnimmt, riickt die in der Weltrangliste
nachstplatzierte Mannschaft nach (ab Saison 2006-07).
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0.66 Kampfileiter
1 Die Kampfleiter bei Weltmeisterschaften werden auf Vorschlag der Kampfrichterkommission
vom Exekutivkomitee der FIE benannt.

2 Kosten flir Aufenthalt und Reisekosten der Kampfleiter gehen zu Lasten des Organisations-
komitees, das im Gegenzug daflr die gesamten Startgelder erhalt.

3 Die Kampfleiter sind verpflichtet, an der Kampfrichtersitzung teilzunehmen, die am Vortag der
Weltmeisterschaften stattfindet.

0.67 Einladung der internationalen Fiihrungskrafte
1 Jedem Vorschlag zur Bewerbung fiir Weltmeisterschaften der Aktiven muss eine Priifung vor
Ort durch eine Ad-Hoc-Kommission, die vom Exekutivkomitee benannt wird, vorausgehen,
zu welcher der sich bewerbende Verband einzuladen hat.

2 Die Ausrichter, die die gesamten Startgelder der teiinehmenden Verbande erhalten, miissen
auf ihre Kosten (Hin- und Rickreise per Flugzeug in der Touristenklasse, Unterbringung und
Tagegelder) die folgenden internationalen Fiihrungskrafte einladen:
a)Den Prasidenten der FIE oder seinen Vertreter, der den Weltmeisterschaften vorsteht und

der vorrangig die Arbeit des T.D. lUberwacht.

b) Einen Protokollchef, der vom Prasidenten der FIE bestimmt wird.

c) 6 Mitglieder des T.D.; davon 1 aus dem Gastgeberland, die vom
Exekutivkomitee der FIE bestimmt werden.

d) 3 Mitglieder der SEMI-Kommission, die vom Exekutivkomitee der FIE bestimmt
werden.

e) 4 Mitglieder der Schiedsrichterkommission (davon 1 Verantwortlicher), die vom Exekutiv-
komitee der FIE bestimmt werden.

f) 2 Mitglieder der medizinischen Kommission, die vom Exekutivkomitee der FIE bestimmt
werden.

g) Die vom Exekutivkomitee benannten Kampfleiter (maximal 34).
C) Regionale Meisterschaften
0.68 1 Die von der FIE anerkannten Regionalen Spiele sind die gleichen wie die, die auch vom
Internationalen Olympischen Komitee anerkannt sind, soweit das Fechten in ihrem sport-
lichen Programm enthalten ist (z.B. die Mittelmeer-Spiele, die Panamerikanischen Spiele, die
Spiele von Zentralamerika und der Karibik, die Asien-Spiele usw.) sowie die Commonwealth-
Spiele.

2 Die Bestimmungen der FIE mUssen in all den Fallen angewendet werden, die in den
Regeln fir die Regionalen Spiele, wie sie vom IOC anerkannt sind, nicht vorgesehen sind.

Der Technische Delegierte der FIE

0.69 1 Der Technische Delegierte der FIE, der sie gemall dem Olympischen Reglement fir diese



Wettkampfreglement FIE / Organisation /(Stand 1.1.2006) 18

2

Regionalen Spiele vertritt, wird vom Prasidenten der FIE nach Ricksprache mit dem
Exekutivkomitee gemaR dessen nachgewiesener technischer Fahigkeiten berufen.

Die Kosten flr diesen Delegierten (Flugreise in der Touristenklasse, Unterbringung und
Verpflegung) gehen zu Lasten des Organisationskomitees.

Technische Offizielle und Schiedsrichter

0.70  Das Olympische Reglement fir die Regionalen Spiele verlangt, dass die Kontrolle aller
technischen Organisationen dieser Spiele, einschlieBlich der Berufung der Schiedsrichter und
der Offiziellen, den Internationalen Fachverbanden zu Ubertragen ist. Das Organisationskomitee
muss auf seine Kosten folgende Offizielle Gbernehmen (Flugreise in der Touristenklasse,
Unterbringung und Verpflegung):

Das Technische Direktorium: (2 auslandische Mitglieder, wenn das Technische Direktorium 3
Mitglieder umfasst, und 5 auslandische Mitglieder, wenn die Anzahl der Mitglieder 6 betragt).
Das Technische Direktorium wird vom Exekutivkomitee der FIE nach Ricksprache mit dem
Organisationskomitee bestimmt.

Materialkontrolle: 1 oder 2 Mitglieder der SEMI-Kommission der FIE, abhangig von der
Bedeutung der Fechtwettbewerbe bei diesen Wettkdmpfen. Diese Mitglieder werden vom
Exekutivkomitee nach Riicksprache mit dem Organisationskomitee bestellt.

Ein Delegierter fur das Schiedsrichterwesen: 1 Vertreter der Schiedsrichterkommission der
FIE, der vom Exekutivkomitee nach Riicksprache mit dem Organisationskomitee bestimmt
wird.

Neutrale Kampfleiter: 2 oder 3 internationale Kampfleiter, abhangig von der Bedeutung der
Wettkampfe, die aus Landern aullerhalb der Region der Spiele kommen und die vom
Exekutivkomitee der FIE nach Riicksprache mit dem Organisationskomitee bestimmt
werden.

D) Weltmeisterschaften der Junioren und Kadetten

Jahrliche Austragung

Meldungen

0.71 1

2

Weltmeisterschaften fur Junioren und Kadetten stehen allen Mitgliedsverbanden der FIE
offen.

Meldungen sind beschrankt auf 3 Fechter der gleichen Nationalitét fir jeden Wettbewerb im
Einzel und auf eine Mannschaft pro Land in jedem Mannschaftswettbewerb.

Alter der Teilnehmer

0.72 1

Teilnehmer bei Weltmeisterschaften der Junioren im Einzel und in der Mannschaft miissen
am 1. Januar des Jahres, in dem sie stattfinden, junger als 20 Jahre alt sein.

Die Teilnehmer bei Kadettenweltmeisterschaften mussen am 1. Januar des Jahres, in dem
sie ausgetragen werden, jlinger als 17 Jahre alt sein.
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0.73

0.74

0.75

0.76

Schiedsrichter
1 Die Schiedsrichter bei diesen Weltmeisterschaften werden vom Exekutivkomitee auf Vor-
schlag der Kampfrichterkommission benannt.

2 Die Kosten flr ihren Aufenthalt und ihre Reise gehen zu Lasten des Ausrichters, der dafiir die
gesamten Meldegelder erhalt.

3 Die Kampfleiter miissen unbedingt am Kampfrichterseminar teilnehmen, das am Vortag der
Weltmeisterschaften stattfindet.

Einladung von internationalen Fiihrungskraften

Die Organisatoren, die die gesamten Meldegelder aller teilnehmenden Nationen erhalten, sind
verpflichtet, auf inre Kosten internationale Filhrungskrafte einzuladen (Reise hin und zurlick im
Flugzeug in der Touristenklasse, Unterbringung und Tagegelder). Hierflr gelten die gleichen
Bestimmungen, wie sie vorher (vgl. 0.67) fir die Weltmeisterschaften beschrieben worden sind.

E) Weltcupwettbewerbe
Allgemeines

Die Bezeichnung ,Weltcupwettbewerb® findet bei folgenden Wettbewerben Anwendung:
- Weltcup-Einzelwettbewerbe der Aktiven und Grand Prix Turniere

- Weltcupturniere der Junioren

- Mannschaftsweltcupturniere

Kriterien

Zulassung
Ein Einzelwettbewerb kann nur als Weltcupturnier zugelassen oder beibehalten werden, wenn er
folgenden Kriterien entspricht:

1 Teilnahme von Fechtern aus mindestens:
8 Nationen (bei Aktiventurnieren in Europa)
5 Nationen (bei Wettkdmpfen der Aktiven aulRerhalb Europas)
5 Nationen (bei Juniorenwettbewerben)

2 Teilnahme von mindestens:
10 Fechtern, die in der aktuellen Aktivenweltrangliste der FIE unter den ersten 32 platziert
sind und aus mindestens 5 unterschiedlichen Landern bei Einzelwettkdmpfen der Aktiven in
Europa kommen missen (fur Wettkampfe aullerhalb Europas gilt diese Vorschrift nicht).

3 Anwesenheit von mindestens 4 Kampfleitern der Kategorien A oder B der FIE aus unter-
schiedlichen Landern.

4 Durchgehende Anwendung des Reglements der FIE, ebenso wie des Aufgabenkataloges
fur diesen Wettbewerb . Die Organisatoren sind verpflichtet, Trefferanzeigegeréate zu
benutzen, deren Prototyp von der SEMI-Kommission abgenommen worden ist.

5 Durchfiihrung der Finalkdmpfe (4 oder 8) in einer Halle mit Zuschauerbereich.
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9

10

Ausreichende Anzahl von Bahnen, damit die Ausscheidungsrunden in héchstens 2 Durch-
gangen durchgeflhrt werden konnen.

Wahrend der Finalkdmpfe sind die Organisatoren verpflichtet, an den Bahnen Tafeln mit
Namen und Nationalitat der Fechter aufzustellen.

Bei der Preisverteilung sind die Vorschriften flr das Protokoll der FIE (vgl. Reglement
Administrativ) anzuwenden.

Anwesenheit eines Arztes am Wettkampfort wahrend der gesamten Dauer der Wettkampfe.

Obligatorische Antidopingkontrolle gemal dem Reglement (vgl. t.127 und Réglement
Antidopage).

Supervisor

0.77 1

Die Organisatoren von Weltcupwettbewerben im Einzel und in der Mannschaft bei Aktiven
und Junioren miissen flr die Anwesenheit eines Beobachters (Supervisor) der FIE

sorgen, der einer anderen Nation als der des Ausrichterlandes angehdren muss und dessen
Aufgabe darin besteht zu Gberprifen, dass der Wettbewerb die Kriterien fur ein Weltcup-
turnier erfillt.

Reise, Unterbringung und Verpflegung des Beobachters gehen auf Kosten der Organisatoren
gemal den Kostensatzen, die vom Exekutivkomitee der FIE von Zeit zu Zeit aktualisiert
werden.

Dieser Beobachter muss Mitglied einer der Kommissionen der FIE oder des Exekutiv-
komitees sein und wird vom Exekutivkomitee der FIE durch das Biiro der FIE benannt.

Technisches Direktorium (T.D.)

0.78 1

2

Das TD besteht aus 3 dafir qualifizierten Personen entweder aus dem Land des Ausrichters
oder werden von diesem eingeladen.

Bei den Grand Prix Turnieren wird eines dieser 3 Mitglieder vom Exekutivkomitee der FIE
benannt, wobei die raumliche Nahe zu berucksichtigen ist. Falls das Ausrichterland Uber eine
solche Personlichkeit verfligt, wird sie von der FIE dafir benannt (gultig ab Saison 2006-07).

Teilnahme

0.79 1

In der Saison 2005-2006 kénnen die auslandischen Verbande in jeder Waffe 8 Teilnehmer
melden und zusatzlich so viele Fechter, wie im Vorjahr unter den ersten 32 der Weltcup-
wertung platziert waren. Das Veranstalterland kann 24 Fechter melden und zusatzlich so
viele Fechter, wie im Vorjahr unter den ersten 32 der Weltrangliste platziert waren.

Giltig ab Saison 2006-07:

Bei den Einzelwettbewerben der Kategorie A der Aktiven und der Junioren kdnnen die
Verbande in jeder Waffe hochstens 12 Fechter melden. Das Ausrichterland kann (bei
Turnieren in Europa) bis zu 20 Fechter melden plus der Anzahl, die n6tig ist, um die Runden
aufzuflllen.

Fur die Saison 2005-2006 ist fur Weltcupturniere im Einzel aulerhalb Europas die Teil-

nehmerzahl folgendermalien festgelegt:

- bei Landern vom gleichen Kontinent wie das Veranstalterland steht es den Veranstaltern
frei, deren Anzahl festzulegen.

- fur Lander der anderen Kontinente ist sie die gleiche wie fiir die Turniere in Europa.
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Bei Wettbewerben auRerhalb Europas kann das Veranstalterland bis zu 30 Fechter melden plus
die Anzahl, die ndtig ist, um die Runden aufzuflllen (gultig ab Saison 2006-07).

3

Bei Grand Prix Turnieren ist die Teilnahme auf 8 Fechter pro Land und Waffe begrenzt. Das
Veranstalterland kann hochstens 20 Fechter melden; darin enthalten sind bereits die Fechter,
die notig sind, um die Runden aufzufillen.

Fechter, die in dem Alter sind, dass sie im nachsten Jahr bei den Juniorenweltmeisterschaften
teilnehmen konnen, dirfen bei Juniorenweltcupturnieren der laufenden Saison teilnehmen.

0.80 gestrichen

Kampfileiter bei Turnieren der Kategorie A, Kandidaten zur Kategorie A und Grand Prix

0.81 1

Die Anzahl von Kampfleitern der Kategorien A und B, die die Mannschaften bei Turnieren der
Kategorie A begleiten mussen, ist wie folgt:

1 bis 4 Fechter: keine Verpflichtung

5 bis 9 Fechter: 1 Kampfleiter

10 Fechter und mehr: 2 Kampfleiter.

Bei Grand Prix Turnieren, bei denen die Kampfleiter vom Exekutivkomitee auf Vorschlag der
Kampfrichterkommission und nach Ricksprache mit dem Organisator bestimmt werden,
mussen die Mannschaften keine Kampfleiter stellen. 7 Kampfleiter werden vom Exekutiv-
komitee auf Kosten des Organisators eingeladen, der dafiir ein Meldegeld in Hohe von 100
CHF erhalt.

Der Organisator verfiigt also ber 7 Kampfleiter, die von der FIE bestimmt wurden. Hinzu
kommen noch mindestens 5 weitere, die das Veranstalterland bestimmen kann.

Der Organisator muss am Vortag des GP-Turnieres unbedingt ein Kampfrichterseminar
abhalten.

Falls bei Einzelwettkdmpfen der Kategorie A oder Kandidaten fur die Kategorie A ein
nationaler Verband nicht die erforderliche Anzahl mitbringt, wird er mit einer Geldstrafe in
Hohe von 750 CHF/500 € belegt, falls er dies 15 Tage im Voraus mitgeteilt hat, und mit 1500
CHF/1000 €, wenn er dies nicht 15 Tage vorher mitgeteilt hat. Diese Geldstrafe muss an den
Veranstalter gezahlt werden, der diese Summe erhélt, falls er damit andere Kampfleiter an
Stelle der fehlenden bezahlt. Sie geht an die FIE, wenn der Veranstalter flr die fehlenden
Kampfleiter keinen Ersatz besorgt. Solche Ersatzkampfleiter kdnnen auch dem Veranstalter-
land angehoren.

In jedem Fall muss die Anzahl der Teilnehmer eines Verbandes, der die Geldstrafe nicht
bezahlt, auf die Quote beschrankt werden, wie sie in Punkt 1 dieses Paragraphen weiter
oben festgelegt ist.

Mannschaftsweltcup

0.82 1

Anwendung
Die Wettbewerbe des Mannschaftsweltcups werden in allen drei Waffen (Damen und Herren)
ausgetragen.

2 Grundsitze

a) Das Turnier um den Mannschaftsweltcup besteht aus hdchstens 6 vollstandigen
Wettkampfen (bis zum 1. Platz), die wenn moglich folgendermalen verteilt werden: 2 in
Europa, 1 in Asien-Ozeanien, 1 in Amerika und 1 in Afrika, wobei die Punkte am Ende
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jedes Wettbewerbes vergeben werden. Ein Kontinent kann einen zusatzlichen Wettbe-
werb ausrichten, insgesamt dirfen es aber nicht mehr als 6 in jeder Waffe sein.

b) Die Mannschaften bestehen aus 3 Fechtern mit oder ohne Auswechselfechter.
c) Jeder Wettbewerb des MWC wird vollstandig in Direktausscheidung gefochten, und alle
Platze bis zum 16. werden ausgefochten. Ab dem 17. Platz werden die Mannschaften

nach ihrem Eingangsindex klassiert.

d) Die Kampfe werden im Stafettensystem ausgetragen, wie es im Artikel 0.44 der
Wettkampfregeln vorgesehen ist.

3 Meldungen
Pro Land kann nur eine Mannschaft pro Waffe gemeldet werden.

- Nur fur die Saison 2005-2006 -

Einzelrangliste

0.83 a) Prinzip:
Die WC-Rangliste wird jedes Jahr vom Buro der FIE nach dem letzten WC-Turnier der
Saison und vor den Weltmeisterschaften oder Olympischen Spielen fiir jede Waffe und fir
Aktive und Junioren erstellt.
b) Punkteverteilung
Die Rangliste wird gemaR dem PunkteschlUssel fur die offizielle Rangliste der FIE weiter
unten erstellt und beriicksichtigt keine Punkte, die bei Weltmeisterschaften und Olympischen
Spielen erzielt wurden.
c) Verwendung
Die WC-Rangliste wird dazu benutzt, um die jahrlichen Quoten fir jedes Land fir die
folgende Saison bei WC-Turnieren festzulegen und die Teilnehmer bei einem eventuellen
Mastersturnier in der entsprechenden Saison zu bestimmen.
d) Siegerehrung
Die Siegerehrung fur jeden Weltcupsieger der Aktiven wird wahrend der Weltmeisterschaften
oder wahrend der Olympischen Spiele vorgenommen. Die Siegerehrung fur die Weltcup-
sieger der Junioren in den sechs Waffen geschieht wahrend der Junioren-Weltmeister-
schaften.
Einzelrangliste
0.83 1 Offizielle Einzel - Weltrangliste der FIE (WRL)

a) Grundsatzliches:
Die offizielle WRL der FIE berUcksichtigt die sechs besten Ergebnisse bei Weltcup- oder
Grand Prix-Turnieren, an denen ein Fechter teilgenommen hat, mit der Beschrankung auf
drei auf dem gleichen Kontinent plus Weltmeisterschaften oder Olympische Spiele und
Kontinentalen Meisterschaften (gultig ab Saison 2006-07).
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b)

Die offizielle Junioren WRL der FIE bertcksichtigt die 6 besten Ergebnisse bei Weltcup-
turnieren, an denen ein Fechter teilgenommen hat mit der Beschrankung auf 3 auf dem
gleichen Kontinent plus Welt- und Kontinentalen Meisterschaften (gultig ab Saison 2006-
2007).

Sowohl bei den Aktiven als auch bei den Junioren wird die Rangliste laufend aktualisiert,
d.h. dass das Ergebnis bei einem Turnier das Ergebnis, das bei diesem Turnier im
Vorjahr erzielt wurde, ersetzt und dementsprechend auch die dabei erreichten Punkte.
Falls ein Wettkampf in der laufenden Saison nicht ausgetragen wird, werden die dabei
erzielten Punkte zum Zeitpunkt des im Vorjahr ausgetragenen Wettkampfes in der
laufenden Saison gestrichen.

Bei Punktegleichheit entscheidet die groere Anzahl von 1. Platzen, danach 2. Platzen,
usw. Bei absoluter Gleichheit werden die Fechter ex aequo gesetzt.

Nach jedem WC oder Grand Prix Turnier bringt die FIE die offiziellen Ranglisten auf
den neuesten Stand.

Falls eine Turnierausschreibung dies nicht anders festlegt, entscheidet die offizielle
aktualisierte WRL der FIE (ber alle Platzierungen, Setzlisten, Befreiungen, usw.

2. Punkteverteilung

a)

9)

Die Punkteverteilung geschieht wie folgt:
1. Platz 32 Punkte

2. Platz 26 Punkte

3. Platz ex aequo 20 Punkte

5.-8. Platz 14 Punkte

9.-16. Platz 8 Punkte
17.-32.Platz 4 Punkte
33.-64.Platz 2 Punkte

Die bei einem Einzel WC Turnier der Kategorie A erzielten Punkte werden mit dem
Koeffizienten 1 multipliziert.

Bei Grand Prix Turnieren und bei den Kontinentalmeisterschaften (gtiltig ab Saison 2006-
07) erzielte Punkte werden mit dem Koeffizienten 2 multipliziert.

Der Koeffizient flr die Einzelwettbewerbe bei Olympischen Spielen, Weltmeisterschaften
und Junioren Weltmeisterschaften betragt 3.

Bei den Olympischen Spielen gibt es flir den 4. Platz 54 Punkte.

Nur Fechter, die tatsachlich in der Direktausscheidung teilgenommen haben, kdnnen
auch Punkte bekommen.

3 Siegerehrung (qglltig ab Saison 2006-07)

Der Sieger (erstplazierte Fechter) der offiziellen Weltrangliste der Aktiven der FIE in jeder Waffe
wird am Ende der Weltmeisterschaften oder Olympischen Spiele bekannt gegeben.

Der Sieger (erstplazierte Fechter) jeder offiziellen WRL der Junioren der FIE wird am Ende der
Junioren- Weltmeisterschaften bekannt gegeben.
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-- Glltig nur flr die Saison 2005-06 --
Mannschaftsweltrangliste

0.84 1 a)Grundsatz
Die MWRL wird nach dem letzten MWC-Turnier der Saison, aber vor den Weltmeister-
schaften oder Olympischen Spielen erstellt.

b) Punkteverteilung
Die Rangfolge wird nach dem PunkteschlUssel fir Mannschaften der FIE erstellt (siehe
unten) und beriicksichtigt keine Punkte, die bei der Weltmeisterschaft oder den Olym-
pischen Spielen erzielt wurden.

c)Siegerehrung
Die Siegerehrung des Mannschaftsweltcups in jeder Waffe erfolgt wahrend der Welt-
meisterschaften oder den Olympischen Spielen.

Mannschafts-Weltrangliste der FIE

0.84 1 a)Grundsatz
Die offizielle MWRL der FIE beriicksichtigt die 4 besten Ergebnisse einer Mannschaft bei
den Weltcup-Wettbewerben, wobei hochstens 2 Ergebnisse in einer Kontinentalzone
gewertet werden, plus Weltmeisterschaften oder Olympische Spiele und Kontinentalen
Meisterschaften (guiltig ab Saison 2006-07).

b) Die offizielle MWRL der FIE wird standig aktualisiert, d.h. das Ergebnis bei einem Wett-
bewerb in der laufenden Saison ersetzt das Ergebnis, das bei diesem Wettbewerb im
Vorjahr erzielt wurde, und damit auch die dabei erzielten Punkte. Falls ein Wettbewerb in
der laufenden Saison nicht ausgetragen wird, werden die dabei erreichten Punkte ein Jahr
spater (Datum) gestrichen.

c)Bei Punktegleichstand von mehreren Mannschaften gelten die gleichen Regeln wie fiir die
Einzel-Weltrangliste (0.83).

d) Wenn eine Ausschreibung nichts anderes vorsieht, entscheidet die offizielle aktualisierte
MWRL der FIE immer Uber Reihenfolge, Setzplatz, usw.

2 Punkteschliissel fiir Mannschaften
a)Die Punkteverteilung geschieht wie folgt:
1. Platz 64 Punkte
2. Platz 52 Punkte
3. Platz 40 Punkte
4. Platz 36 Punkte
5. Platz 32 Punkte
6. Platz 30 Punkte
7. Platz 28 Punkte
8. Platz 26 Punkte
9. Platz 25 Punkte
10. Platz 24 Punkte
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11. Platz 23 Punkte
12. Platz 22 Punkte
13. Platz 21 Punkte
14. Platz 20 Punkte
15. Platz 19 Punkte
16. Platz 18 Punkte
17. - 32. Platz 8 Punkte

b) Bei den Mannschaftswettbewerben der Weltmeisterschaften wie oben erzielte Punkte
werden mit 2 multipliziert.

3 Siegerehrung (qultig ab Saison 2006-07)
Der Sieger (erstplazierte Mannschaft) jeder offiziellen MWRL der FIE wird am Ende der
Weltmeisterschaften oder Olympischen Spiele bekannt gegeben.

F) GroRer Preis der Nationen

0.85 Der Punkteschliissel fir den Grand Prix der Nationen bei den Weltmeisterschaften und den
Olympischen Spielen ist im Réglement Administratif der FIE nachzulesen.
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Alphabetisches Register

Alter der Teilnehmer: 0.55, 0.72, 0.79
Annullation einer Meisterschaft: 0.65, 0.73
Antidoping: 0.64, 0.76 (vgl. auch Teil Technik : t.127ff)
Anzeigen:
Anzahl der Ausscheidenden aus der Runde: 0.18
Anzahl der Finalfechter (4 oder 8) : 0.27
Wechsel eines Mannschaftsfechters: 0.44
Apparate: 0.76 (vgl. auch Teile Technik bzw. Material)
Aufgabe:
Direktausscheidung: 0.25
Mannschaftskampf: 0.44
Runde: 0.20
Aufruf:
Delegierte Medizinische Kommission: 0.44
Gefecht: 0.26
Setzplatz des Fechters: 0.31, 0.33, 0.87 (vgl. auch Teil Technik)
T.D.: 0.62 (vgl. auch Teil Technik)
Direktausscheidung:
Aligemeine Regeln: 0.21ff
Modus Mannschaft: 0.43
Modus Junioren: 0.35ff
Modus Aktive: 0.29ff
Doppeltreffer (Degen): 0.17
Ex-aequo: 0.19, 0.28, 0.34, 0.41, 0.83
F.LE. Biro: 0.4, 0.63, 0.69, 0.84, 0.90 (vgl. auch Teil Technik t.94, 1.129)
Exekutivkomitee: 0.48, 0.57, 0.66, 0.67, 0.69, ,0.77, 0.78
Kalender der Weltcups: 0.80, 0.82
Kongress: 0.65, 0.74, 0.80 (vgl. auch Teil Technik)
Kontrolle: 0.63, 0.69, 0.72, 0.78
S.E.M.I-Kommission: 0.67, 0.76,
Supervisor:0.77
Finale: 0.9, 0.17, 0.27, 0.76, 0.83 (vgl. auch Teil Technik)
Formulare:
Gefecht: 0.7, 0.24
Mannschaftskampf: 0.7, 0.44
Meldung: 0.52
Runde: 0.7, 0.13, 0.15, 0.17, 0.58
Fristen:
Bewerbung Weltmeisterschaft: 0.66, 0.74
Bewerbung Weltcup-Turnier: 0.80, 0.89
Daten Weltcup-Turniere: 0.80
Einladung Weltmeisterschaft: 0.50
Meldung Weltcup-Turniere: 0.54ff
Meldung Weltmeisterschaften: 0.9, 0.50ff, 0.67, 0.75
Veroffentlichung Runden: 0.10
Vorprogramm Weltmeisterschaft: 0.51
Gefechtsstand: 0.17, 0.24, 0.44
Gleichstand:
Ende der Kampfzeit: 0.17, 0.24, 0.44
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Index: 0.19, 0.31ff
Punkte: 0.31, 0.43, 0.83
Rangplatz: 0.31
Grand Prix: 0.79, 0.81, 0.85
Grolker Preis der Nationen: 0.92
Hoéhere Gewalt: 0.33, 0.44, 0.80

Kandidaturen:
Weltmeisterschaft Junioren/Kadetten: 0.71, 0.74
Weltmeisterschaft Aktive: 0.65ff, 0.69
Weltcup-Turnier: 079, 0.82
Kampfrichter
Anzahl; 0.70, 076, 0.81
Delegierte: 0.58, 0.78
Einteilung: 0.6, 0.58, 0.66, 0.68, 0.72, 0.77, 0.84 (vgl. auch Teil Technik)
Kommission: 0.66, 0.68, 0.73, 0.77ff
Kompetenzen: 0.6, 0.16, 0.24, 0.44
Neutralitat: 0.6, 0.73
Kontinentalzone: 0.65, 0.79, 0.82, 0.86
Lizenzen (Fechter, Kampfrichter): 0.2, 0.6
Losen: Benachbarte Fechter: 0.33, 0.43
Fechter mit gleichem Index: 0.17, 0.19, 0.24, 0.31ff, 0,44
Mannschaften bei Punktegleichstand: 0.43
Setzen in der Runde: 0.13
Mannschaftskapitan: 0.13, 0.44, 0.59 (vgl. auch Teil Technik: 1.82, t.90)
Materialkontrolle: 0.7, 0.9, 0.70, (vgl. auch Teil Material)
Nationalitat der Fechter: 0.13, 0.15, 0.21
Olympische Spiele: 0.4, 0.80.9ff, 0.42ff, 0.48, 0.57, 0.61, 0.65
Organisationskomitee: 0.3, 0.7, 0.49, 0.51, 0.53, 0.71
Organisation der Wettkampfe: 0.3ff, 0.48ff, 0.58, 0.66, 0.74, 0.82
Pflichtenheft: 0.49, 0.66, 0.82, 0.83
Qualifikation der Fechter: 0.11, 0.18, 0.28, 0.32, 0.40
Quoten: 0.79
Rangfolge:
Nach den Runden: 0.19, 0.21, 0.32
Mannschaften: 0.43, 0.46
Endklassement: 0.25, 0.28, 0.34, 0.41
Reihenfolge (der Gefechte): 0.14ff, 0.16, 0.26, 0.44
Regionale Spiele: 0.70
Staatenlose: 0.15
Startgeld: 0.54
Strafen: 0.33, 0.54, 0.81
Teilnahme
Bestatigung : 0.31, 0.33
Technisches Direktorium:
Aufgaben: 0.5, 0.13, 0.18, 0.27, 0.31, 0.39, 0.56ff
Benennung: 0.57,0.62, 0.69, 0.78
Beratungen: 0.61, 0.63
Olympische Spiele: 0.61
Regionale Meisterschaften: 0.70
Weltcup-Turniere: 0.85
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Weltmeisterschaften: 0.61, 0.67, 0.69, 0.78
Zusammensetzung: 0.67, 0.69, 0.70, 0.72, 0.78
Treffer Anzahl: 0.17, 0.19, 0.23, 0.44 (vgl. auch Teil Technik)

Entscheidungstreffer: 0.17, 0.24, 0.44
Punkttabelle: 0.83ff
Unterbrechung des Gefechtes: 0.16
Verletzung: 0.44, 0.54 (vgl. auch Teil Technik)

Veroffentlichung:
Festlegungen des T.D.:0.60
Tableaus: 0.7
Runde: 0.10 (vgl. auch Teil Technik)
Weltcupturniere:
Modus: 0.29ff , 0.35ff, 0.45f
Kalender: 0.80ff
Kampfrichter: 0.76
Klassement: 0.89
Kriterien: 0.81, 0.83ff
Punktetabelle: 0.89
Supervisor: 0.77
Teilnehmer: 0.86
T.D.:0.57,0.85
Wettkampfprogramm: 0.48ff
Weltmeisterschaft:
Generelle Bedingungen: 0.48ff
Modus Einzel: 0.29ff
Modus Mannschaft: 0.42ff
Organisation (Junioren/Kadetten): 0.7 3ff
Organisation (Aktive): 0.65ff
Weltrangliste F.I.E.:
Weltcup (Einzel): 0..83ff
Weltcup (Mannschaft): 0.84

Klassement offiziell: 0.13, 0.31, Zeiten Gefecht: 0.17, 0.23, 0.44

Pausen: 0.16, 0.23 , 0.26
Zeitnahme: 0.23 (vgl. auch Teile Technik bzw. Material)
Zeitnehmer: 0.7 (vgl. auch Teil Technik)
Zeitplan: 0.10, 0.22, 0.60
Zufall: 0.60
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Anhang A - Tableau 64 bei Einzelwettkampfen

e
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Anhang B - Tableau Direktausscheidung bei Mannschaftswettkampfen

Pour la 1ére

Pour la 9e

Four la 3e

Pourla 11e

Places 5-8

Places 13-16
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DRITTER HAUPTTEIL
WAFFEN UND AUSRUSTUNG DER FECHTER

Teil 1

Kapitel 1
WAFFEN

GEMEINSAME MERKMALE ALLER WAFFEN

m.1  Es gibt 3 verschiedene Waffen: das Florett, den Degen und den Sabel.
Alle Waffen sind erlaubt unter der Voraussetzung, dass sie diesem Reglement und den im da-
zugehorenden Anhang beschriebenen Sicherheitsbedingungen entsprechen.
Jede Waffe muss so gebaut sein, dass sie normalerweise weder den Fechter selbst noch seinen
Gegner verletzt.
Jede nachtragliche Bearbeitung der Klinge zwischen Glocke und Spitze durch Schleifen, Feilen
oder andere Art ist verboten.
Es ist verboten, die Kanten der Spitze anzuspitzen.

Allgemeine Beschreibung

m.2 Jede Waffe besteht aus folgenden Teilen:

1. einer biegsamen Stahlklinge, die vorne in einer Spitze und hinten in einer Angel endet.

2. einem Griff, in dem die Angel durch eine Spannmutter oder sonst wie fixiert ist und der es dem
Fechter ermdglicht, die Waffe mit der Hand zu halten.

Er kann aus einem oder mehreren Teilen zusammengesetzt sein; im letzteren Fall besteht er
aus einem Heft (welches die Hand normalerweise umgreift) und aus einem Knauf (hinterer
Teil des Griffs, welcher das Heft auf der Angel festschraubt.

3. einer metallenen Glocke, die mit der konvexen Wolbung nach vorn zwischen Klinge und Griff
fixiert ist und die die Waffe haltende Hand schitzen soll. Die Glocke kann ein Polster (vgl.
m.5/2) zum Dampfen von Erschiitterungen enthalten; auflerdem enthalt sie einen Stecker
zum Anschluss des Korperkabels.

MaRe (vgl. m.7 ff, m.15 ff, m.21 ff)

m.3 Jede Waffe hat ihre eigene Form und ihre eigenen Male.

1. Die Klingenlange beinhaltet auch die Spitze sowie jedes weitere vor der Glockenwdlbung lie-
gende Teilstiick, ob es nun fest mit der Glocke verbunden ist oder nicht.

2. Die Gesamtlange der Waffe und die ihrer Einzelteile entspricht den Abstanden zwischen den
untereinander parallelen und zur Klingenachse senkrechten Ebenen, die folgendermalien
liegen:

a) am vorderen Ende der Waffe;

b) an dem Punkt, wo die Klinge die konvexe Oberflache der Glocke verlasst;
c) am riickwartigen Rand dieser Glocke;

d) zwischen Heft und Glocke;
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m.4

m.5

e) am hintersten Punkt des Griffes.

3. Die Gesamtlange der Waffe ist der Abstand zwischen den Ebenen a) und e); die Klingenlange
der Abstand zwischen a) und b); die Grifflange der Abstand zwischen b) und ) und die
Glockentiefe der Abstand zwischen b) und c).

4. Die maximale Gesamtlange der Waffe ist kleiner als die zusammengezéhlten zulassigen
Maximallangen von Klinge und Griff, so dass diese beiden Langen bei der Bildung der Ge-
samtlange gegeneinander abgeglichen werden missen.

5. Bei der Messung der Gesamtlange der Waffe oder der Klinge darf letztere keine Biegung
aufweisen; wahrend der Messung muss sie also auf einer ebenen Unterlage flach anliegend
gehalten werden.

6. Zwischen den Ebenen d) und e) darf sich nur der Knauf oder die Spannmutter befinden.

Griff

1. Bei Florett und Degen betragt die maximale Grifflange 20 cm zwischen den Ebenen b) und e)
und 18 cm zwischen den Ebenen b) und d). Beim Sabel betragt die maximale Grifflange 17
cm (siehe Zeichnungen).

2. Der Griff muss durch die fiir die Glocke vorgesehene Priflehre hindurchgehen. Er muss so
gebaut sein, dass er normalerweise weder den Fechter noch seinen Gegner verletzen kann.

3. Jedes Griffsystem ist unter der Voraussetzung zugelassen, dass es dem Reglement ent-
spricht, welches eine Gleichwertigkeit zwischen den verschiedenen Waffentypen herstellen
will. Jedoch dirfen beim Degen orthopadische Griffe aus Metall oder anderem Material nicht
mit Leder oder irgendeinem anderen Material bedeckt werden, worunter Drahte oder Schalter
versteckt werden konnten.

4. Der Griff darf keinerlei Vorrichtung aufweisen, die den Gebrauch der Waffe als Schleuderwaf-
fe begunstigt.

5. Der Griff darf keinerlei Vorrichtung aufweisen, die in gleich welcher Form den Schutz vergro-
Rern kdnnte, den die Glocke der Hand und dem Handgelenk des Fechters bietet; tiber die
Glocke hinausragende Parierstangen oder Stecker sind in jeder Form verboten.

6. Wenn der Griff (oder der Handschuh) eine Vorrichtung oder eine Schlaufe aufweist oder eine
spezielle Form hat (orthopadischer Griff), wodurch die Hand am Griff fixiert ist, muss er fol-
genden Bedingungen entsprechen:

a) Er muss flr die Hand eine einzige Auflagestelle bestimmen und fixieren.
b) Wenn die Hand an dieser einzigen Auflagestelle liegt, darf die Spitze des ausgestreckten
Daumens nicht weiter als 2 cm von der Innenseite der Glocke entfernt sein.

Glocke (vgl. m.9, m.17, m.24)

1. Die konvexe Seite der Glocke hat eine glatte und wenig glanzende Oberflache; sie muss so
geformt sein, dass sie die Spitze der gegnerischen Waffe weder hemmt noch festhalt. Der
Rand darf nicht aufgebdrdelt sein.

2. Im Innern der Glocke muss sich ein Polster befinden, das gro® genug ist, um jede Beriihrung
der Drahte durch die Finger des Fechters zu verhindern. Das Polster auf der Innenseite der
Glocke muss eine Dicke von weniger als 2 cm aufweisen und darf nicht den Schutz vergro-
Rern, den die Glocke der Hand gibt. Die Anschlussteile missen so gelegt sein, dass der
Fechter wahrend des Gefechts keine Mdglichkeit hat, die Drahte zu unterbrechen oder fal-
sche Kontakte herzustellen.

Beim Florett muss der Draht durch einen Isolierschlauch geschuitzt werden. Im Degen
mussen beide Drahte jeweils durch einen separaten Isolierschlauch geschutzt werden. Der
Isolierschlauch muss den Draht bis unmittelbar an die feste Klemmbuchse abdecken. In kei-
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nem Fall durfen blanke Drahte Uber die Klemmbuchsen hinausragen (vgl. auch m.29, m.31).
Das Anschlusssystem im Innern der Glocke ist freigestellt, vorausgesetzt dass es folgende
Bedingungen erflillt:

- es muss leicht zu l6sen und wieder anzuschlie3en sein;

- es muss die Prifmadglichkeit durch einfach Gegenstande wie Taschenmesser oder Geldstu-
cke erlauben;

- es muss den Schluss der gegnerischen Spitze mit dem Masseschlussteil leicht zulassen;

- es muss mit einer Sicherungsvorrichtung gegen ein Losen des Steckers wahrend des Kamp-
fes versehen sein;

- es muss den Kontakt der leitenden Teile unter allen Umstanden garantieren. Eine auch nur
momentane Unterbrechung muss unmaglich sein, solange der Anschluss besteht.

- es darf keine Teile enthalten, welche die Herstellung eines Kontaktes zwischen den Buch-
sen ermdglicht.

a) Fur die Waffen Florett und Degen sind maximal 2 Ohm Widerstand vorgeschrieben.

b) Die Personen, die elektrische Waffen montieren wollen, ohne die erforderlichen Prifgerate
zu besitzen, werden darauf hingewiesen, dass die fur jede Waffe vorgeschriebenen Wider-
standstoleranzen so gewahlt sind, dass sie bei einiger Aufmerksamkeit leicht eingehalten
werden konnen.

¢) Es wird ihnen empfohlen,

- das AuRere der Glocke und die Kontaktstellen im Innern stets blank zu halten.

- die Isolation der Drahte nicht zu beschadigen, besonders da wo sie Uber die Klingenrille in
die Spitze und in die Glocke Ubergehen.

- die Anhaufung von Klebstoff in der Klingenrille zu vermeiden.

FLORETT

a) Gewicht

m.6 Das Gesamtgewicht des kompletten gebrauchsfertigen Floretts liegt unterhalb 500 g.

m.7

m.8

Lange

Die maximale Gesamtlange des Floretts betragt 110 cm.

Klinge

1

2

3
4
5

Der Querschnitt der Klinge ist rechteckig, und sie muss aus Stahl gemal den im Anhang des

Reglements befindlichen Sicherheitsnormen hergestellt sein.

Die Kanten missen abgeschwacht und mit einem Winkel von 45° (+/- 5°) (0,5 +/- 0,1 mm an

jeder Seite) abgeschragt werden, damit sie nicht scharf sind oder werden kdnnen.

Die Klinge wird mit ihrer breitesten Seite horizontal montiert.

Die maximale Klingenlange betragt 90 cm (vgl. auch m.3).

Die Klinge muss eine elastische Durchbiegung von mindestens 5,5 cm und hochstens 9,5 cm

aufweisen, die folgendermalien zu messen sind:

- Die Klinge wird in 70 cm Entfernung vom auRersten Ende der Spitze horizontal fest einge-
spannt.

- Ein Gewicht von 200 g wird 3 cm vom auRersten Ende der Spitze entfernt aufgehangt.

- Die Durchbiegung wird am duRersten Spitzenende zwischen den Stellungen im belasteten
und im unbelasteten Zustand gemessen.

- Die Klingenrille muss sich oben befinden.
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m.9

m.10

m.11

m.12

6 Die Klinge muss so gerade wie moglich sein. Die eventuelle Durchbiegung muss regelma-
Rig und darf auf jeden Fall nicht groRer als 1 cm sein. Sie darf nur in der Vertikalen verlau-
fen und muss nahe der Klingenmitte liegen.

Glocke (vgl.m.5)
Abb. Malke Florett (Anhang)

1 Die Glocke muss durch ein zylindrisches gerades Rohr von 12 cm Durchmesser und 15 cm
Lange (Pruflehre) hindurchgehen, wobei die Klinge parallel zur Zylinderachse zu halten ist.

2 Exzentrizitat ist nicht zugelassen, d. h. die Klinge muss durch die Glockenmitte gehen. Die
Glocke muss einen Durchmesser von 9,5 -12 cm haben.

Litze

Das Florett hat einen einzigen, in die Langsrille der Klinge eingeklebten stromflhrenden Draht,
der die Spitze standig mit dem entsprechenden Verbindungsteil in der Glocke verbindet.

Spitzenkopf

1 Der Durchmesser der Krone des Spitzenkopfes liegt zwischen 5,5 mm und 7 mm; der Durch-
messer des Tragers des Spitzenkopfes einschliellich der duReren Isolation darf um héch-
stens 0,3 mm geringer sein.

2 Der Spitzenkopf ist zylindrisch, seine Stirnseite ist eben und steht senkrecht zur Klingen-
achse. Am Rand ist er entweder mit einem Radius von 0,5 mm abgerundet oder auf 0,5 mm
Breite unter einem Winkel von 45° abgeschréagt.

3 Der zur Stromunterbrechung und Auslésung des Melders erforderliche Druck auf die Spitze
muss Uber 500 g liegen; d. h. dieses Gewicht muss durch die Spitzenfeder hochgedruickt
werden. Dieses vom Veranstalter zu stellende Gewicht darf eine Toleranz von + 2 g haben;
Beispiel: 498 - 502 g.

4 Der zur Auslésung des Melders erforderliche Lauf der Spitze, "Zindlauf" genannt, darf belie-
big klein sein; der gesamte Spitzenlauf betragt hochstens 1 mm.

5 Der Spitzenkopf muss in der Spitzenhtlse durch mindestens zwei gleichweit voneinander ent-
fernte Punkte oder durch ein anderes von der SEMI-Kommission genehmigtes System
gehalten werden.

6 Im Ruhezustand ist der Spitzenkopf ebenfalls mit der Erdung des Floretts in Kontakt. Wenn
ein Treffer fallt, muss dieser Kontakt unterbrochen werden.

Befestigung der Spitzenhiilse

Wenn die Spitzenhllse und die Klinge nicht aus einem Stiick sind oder die Spitzenhiilse die Bei-
behaltung der Form des abgeplatteten Klingenendes nicht erlaubt, dann muss die Hilse am ab-
geschnittenen und mit einem Gewinde versehenen Klingenende aufgeschraubt werden, und
zwar unter Beachtung folgender Vorschriften:

1 Nur die Befestigung von Metall auf Metall ist normalerweise zulassig. Doch kann die Befesti-
gung mit einer isolierenden Substanz, die grolie mechanische Festigkeit aufweist, nach
Genehmigung durch die SEMI-Kommission erlaubt werden.

2 Jeder Schweil- oder Lotvorgang oder jede Erhitzung, die den Hartegrad der Klinge veran-
dern konnte, ist verboten.
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m.13

m.14

m.15

m.16

Nur das Verloten mit leichtflissigem Lotzinn mittels Lotkolben, und zwar ausschlieflich zum
Fixieren der Verschraubung, ist erlaubt.

Vor dem Schneiden des Gewindes darf das Klingenende an keiner Stelle einen geringeren
Durchmesser als 3,5 mm haben; irgendwelches Aufbringen eines zusatzlichen Materials ist
streng verboten.

FUr eine Spitze muss der Durchmesser des Gewindekerns mindestens 2,7 mm betragen (Ge-
winde S I 3,5 x 0,60); das Gewinde soll eine sehr geringe Ganghdhe haben.

Der Klingenteil, auf den die Spitze aufgeschraubt wird, soll eine Lange von 7 - 8 mm haben
und in dieser ganzen Lange von der Spitze Uberdeckt sein. Es wird empfohlen, das Gewinde
nur auf die dullere Halfte dieser Lange zu schneiden. Auf der hinteren Halfte soll die Spitzen-
hilse eine glatte Hohlung von 3,5 mm Durchmesser haben, die sich nur unter Druck auf den
entsprechenden Klingenteil schieben lassen soll.

Spitzen aus Leichtmetall-Legierung sind der SEMI-Kommission vorzulegen.

An der Stelle, wo die Litze in die Spitze eintritt, darf die Rille hdchstens 0,5 mm breit und, ge-
messen am Durchmesser des Gewindekerns, héchstens 0,6 mm tief sein, damit an dieser
Stelle der Querschnitt nicht zu sehr geschwacht wird.

Nur die Mitglieder der SEMI-Kommission oder das T.D. kdnnen verlangen, dass die

Erflllung vorstehender Bedingungen nachgepruft wird.

Isolation von Spitze, Klinge und Griff

1

Die Spitzenhllse und die Florettklinge bis 15 cm unterhalb der Spitze missen, ebenso wie
der Knauf oder das Griffende, vollstandig mit Isoliermaterial (Isolierband, Klebeband, Plastik
oder Lack) abgedeckt werden.

Der Kragen des die Spitze tragenden, in der Hulse gleitenden Teils muss einen geringeren
Durchmesser haben als der isolierte Teil der Spitze, damit zufallige Kontakte dieses Teils mit
der gegnerischen Metallweste beim Aufkommen eines Treffers vermieden werden.

DEGEN

Gewicht

Das Gesamtgewicht des vollstandigen gebrauchsfertigen Degens betragt maximal 770 g.

Lange

Die Gesamtlange betragt maximal 110 cm (vgl. m 3)

Klinge

1

Die Klinge ist aus Stahl; ihr Querschnitt ist dreiseitig ohne scharfe Kanten, und sie muss
entsprechend den im Anhang befindlichen Sicherheitsnormen angefertigt sein.

Man unterscheidet zwei Arten der Herstellung:

- Schmieden einer Stahlwalze

- Falzung eines Stahlblechs

Sie muss so gerade wie mdglich sein; die Klinge wird so montiert, dass die Rille nach oben
zeigt. Eine eventuelle Durchbiegung muss regelmafig und in jedem Fall kleiner als 1 cm
sein.

Die Klinge darf hdchstens 90 ¢cm lang sein.
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4 Die maximale Breite jeder der 3 Seiten der Klinge betragt 24 mm.
5 Die Klinge muss eine elastische Durchbiegung von mindestens 4,5 cm und hdchstens 7 cm
aufweisen, die unter folgenden Bedingungen gemessen wird:
- Die Klinge wird in 70 cm Entfernung vom auRersten Ende der Spitze horizontal fest einge-
spannt.
- Ein Gewicht von 200 g wird 3 cm vom auRersten Ende der Spitze entfernt aufgehangt.
- Die elastische Durchbiegung wird am aullersten Spitzenende zwischen den Stellungen im
belasteten und unbelasteten Zustand gemessen.

Abb.Degenmalie (Anhang)
Glocke (vgl. m.5)

m.17 1 Die Glocke, deren Rand kreisrund sein muss, muss durch einen Zylinder von 13,5 cm
Durchmesser und 15 cm Lange (Priflehre) hindurch gehen, wobei die Klinge parallel zur
Zylinderachse zu halten ist. Die Glockentiefe (Abstand zwischen den Ebenen B und C) liegt
zwischen 3 und 5,5 cm (vgl. m 3).

2 Die Gesamtlange zwischen den Ebenen A und C darf keinesfalls 59,5 cm tberschreiten (vgl.
m 3).

3 Exzentrizitat (Abstand zwischen Glockenmitte und Durchschnittspunkt der Klinge) ist zuge-
lassen, wenn sie nicht mehr als 3,5 cm betragt.

Elektrische Drahte

m.18 Der Degen hat zwei in der Klingenrille eingeklebte stromfihrende Drahte, die, wie oben erwahnt,
die Elektrospitze mit zwei Anschlussklemmen im Innern der Glocke verbinden und den aktiven
Stromkreis des Degens darstellen. Die Erdung der Degenmasse erfolgt (iber die dritte An-
schlussklemme.

Aufhaltspitze und Kopf

m.19 1 Die Elektrospitze endet in einer Aufhaltspitze, die folgenggn Anforderungen entsprechen
b@

Muss:

a) Die Aufhaltspitze ist zylindrisch. lhre Stirnseite ist eben und steht senkrecht zur Klingenachse.
Am Rand ist sie entweder abgerundet mit einem Radius von 0,5 mm oder auf 0,5 mm Breite
unter einem Winkel von 45° abgeschragt.

b) Der Durchmesser der Spitzenkrone betragt 8 mm mit einer Toleranz von + 0,05 mm. Der
Durchmesse des Spitzentragers darf nicht weniger als 7,7 mm betragen.

c) Der Spitzenkragen und das dazwischen liegende Isolierplattchen missen gegentber der
Krone ausreichend weit zurlickgesetzt sein (0,3 — 0,5 mm im Verhaltnis zum Durchmesser
sind empfehlenswert), damit ein bloRes Gleiten der eingedrlckten Spitze auf der konvexen
Degenglocke keine Trefferanzeige verursachen kann (vgl. Schema).
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2 Der Druck, der notwendig ist, um den Stromkreislauf des Degens zu schlieRen und damit die
Trefferanzeige im Meldegerat auszul6sen, muss mehr als 750 g betragen, d. h. dass dieses
Gewicht von der Spitzenfeder zurlickgedriickt werden muss.

3 Das Priifgewicht flir die Degenspitzen, das an der Fechtbahn verwandt wird, ist ein Metall-
zylinder, der auf einem Teil seiner Lange eine zur Mantellinie parallele Bohrung hat. Diese
Bohrung, in die die Degenspitze hineingesteckt wird, muss innen einen nicht leitenden Uber-
zug haben, damit das Metall des Prifgewichts nicht Massenschluss mit dem Degen bekom-
men und so das Priifergebnis verfalschen kann. Dieses vom Organisationskomitee zu stel-
lende Gewicht darf eine Toleranz von + 3 g aufweisen, z. B. 747 - 753 g.

4 a) Der zum SchlieRen des Degenstromkreises und Auslosen des Apparates erforderliche
Zindlauf muss mehr als 1 mm betragen. Der Restlauf des beweglichen Spitzenteils darf
hdochstens 0,5 mm betragen (beide Vorschriften sind absolut obligatorisch).

b) Um die Kontrolle an der Kampfbahn zu ermdglichen, muss der Gesamtlauf mehr als 1,5
mm betragen (vgl. t.44.3).

c) Es ist verboten, mittels Schrauben oder irgendwelcher anderer dulerer Vorrichtungen den
Zindlauf zu regeln, solange die Spitze auf der Waffe montiert ist.

d) Aulere Schrauben oder ahnliche Vorrichtungen sind nur erlaubt, wenn sie dazu dienen,
die Befestigung der Spitze sicherzustellen.

e) In diesem Fall dirfen der Kopf der Schraube oder der Vorrichtung keinesfalls Uber die Vor-
derflache der Spitze hinausragen, und die Bohrung, in der sie ruhen, darf nicht mehr als 2 mm
Durchmesser haben.

5 Die Aufhaltspitze muss im Spitzenzylinder durch mindestens zwei gleich weit voneinander
entfernte Nuten oder ein anderes von der SEMI-Kommission genehmigtes System gefiihrt
werden.

6 Wenn ein Treffer fallt, muss der Kontakt hergestellt werden.

Befestigung der Elektrospitze

m.20 Wenn die Spitzenbasis und das Klingenende nicht aus einem Stuick sind oder die Basisform die
Beibehaltung des abgeplatteten Klingenendes nicht erlaubt, missen beide verschraubt sein, wo-
bei folgende Vorschriften einzuhalten sind:

1. Nur die Befestigung Metall auf Metall ist erlaubt, doch kann die Befestigung mit einer isolie-
renden Substanz, die groRe mechanische Festigkeit aufweisen muss, nach Genehmigung
durch die SEMI-Kommission erlaubt werden.

2. Nur das Fixieren der Verschraubung mit leichtflieRendem Létzinn mittels Létkolben ist erlaubt.

3 Vor dem Aufpragen des Gewindes darf das Klingenende an keiner Stelle einen geringeren
Durchmesser als 4 mm haben, und zwar ohne jeglichen Aufputz, der strengstens verboten ist.

4 a) Der Durchmesser des Gewindekerns am Klingenende darf nicht unter 3,05 mm liegen (Ge-

winde Sl 4 x 0,70).
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m.21

m.22

m.23

m.24

b) Der Klingenteil, auf den die Spitze aufgeschraubt ist, muss eine Lange von 7 — 8 mm
haben und in dieser ganzen Lange von der Spitzenhllse tUberdeckt werden. Es wird empfoh-
len, das Gewinde nur auf die spitzennachste Halfte dieser Lange zu schneiden.
Auf der hinteren Halfte soll der Spitzenzylinder eine glatte Hohlung von 4 mm lichter Weite
haben, die sich nur unter Druck auf den entsprechenden Klingenteil schieben lassen soll.

5 Die Eintrittsstelle der Drahte an der Spitze muss so gehalten sein, dass dieser Teil der Klinge
moglichst wenig geschwacht wird.

6 Nur die Mitglieder der SEMI-Kommission oder des Technischen Direktoriums diirfen die
Uberprifung dieser vorstehenden Bestimmungen verlangen.

SABEL

Lange

Die maximale Gesamtlange des Sabels betragt 105 cm (vgl. m.3)

Gewicht

Das Gesamtgewicht des gebrauchsfertigen Sabels muss weniger als 500 g betragen.
Klinge

1 Die Klinge ist aus Stahl und hat annéhernd rechteckigen Querschnitt. Die maximale Gesamt-
lange betragt 88 cm. Die geringste Klingenbreite muss an der Spitze liegen und 4 mm
betragen. Die Dicke muss ebenfalls unmittelbar hinter der Spitze mindestens 1,2 mm
betragen.

2 Das Klingenende ist zur Bildung eines Knopfes auf sich selbst zuriick gebogen oder es be-
steht aus einer knopfartigen Verdickung. Es muss einen quadratischen oder rechteckigen
Querschnitt bzw. eine Dicke von mindestens 4 mm und hochstens 6 mm haben. Die grofte
Dicke darf hochstens 3 mm hinter dem Klingenende liegen.

3 Das Klingenende kann auch aus einem geflliten Knopf bestehen, der die gleichen Bedingun-
gen erfilllen muss wie die umgebogene Spitze.

4 Eine etwaige Klingenkrimmung muss erkennbar und gleichmaRig sein und darf hochstens 4
cm betragen. Verboten sind hakenférmige Klingenenden und sich in Hiebrichtung biegende
Klingen.

5 Die Sabelklinge muss eine Biegsamkeit aufweisen, die einer wie folgt zu messenden Durch-
biegung von mindestens 4, hochstens 7 cm entspricht:

- Die Klinge wird in 70 cm Entfernung vom aulRersten Punkt der Spitze horizontal fest einge-
spannt.

- Ein Gewicht von 200 g wird 1 cm vom aufersten Punkt der Spitze entfernt aufgehangt.

- Die Durchbiegung wird am auRersten Punkt der Spitze zwischen den Stellungen in belaste-
ten und unbelastetem Zustand gemessen (siehe Abb.).

Abb. Mafle Sabel (Anhang)
Glocke (vgl. m.5)

1 Die Glocke muss abgerundet, aus einem Stiick und aullen glatt sein. Sie muss gleichmaRig
konvex ohne Bordelung und ohne Locher sein.

2 Sie muss durch eine rechteckige Priflehre von 15 x 14 cm Querschnitt und 15 cm Tiefe hin
durchgehen, wobei die Klinge parallel zur Zylinderachse zu halten ist.
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Im Innern der Glocke muss ein Stecker vorhanden sein, um den Stecker des Korperkabels
nach dem vorgesehenen System zu verbinden.

Die zwei Stifte des Kabelsteckers missen im Stecker des Kdrperkabels in direktem Kontakt
mit der Masse der Glocke sein, damit dermalien ein geschlossener Stromkreis zwischen
Korperkabel, der Rolle und dem Verbindungskabel zwischen Rolle und Melder besteht.

Der Widerstand in der Waffe darf 1 Ohm nicht (berschreiten.

Die Innenseite der Glocke muss mittels eines Kissens oder eines isolierenden Lacks voll-
kommen isoliert sein.

Die AulRenseite der Glocke muss vom Knauf an zwischen 7 und 8 cm isoliert sein.

Der Griff und Knauf missen vollstandig isoliert sein.

Kapitel 2
Ausriistung und Bekleidung

Allgemeine Bedingungen

m.25 Die Wettkampfkleidung schlieBt die Strimpfe, Hosen und die Elektroweste (Florett/Sabel) ein
(vgl. m.28, m.34)

1

Schutz: Die Ausristung und die Bekleidung missen den hochstmdglichen Schutz gewah-
ren, wobei sie zugleich die zum Austiben des Fechtens notige Bewegungsfreiheit erlauben
mussen.

Sicherheit: Sie drfen in keiner Weise den Gegner verletzen oder beeintrachtigen und diirfen
keine Falten oder Locher aufweisen, wodurch die gegnerische Spitze auller durch Zufall ab-
geleitet oder festgehalten werden kénnte. Die Fechtjacke und der Kragen missen vollstandig
zugeknopft oder geschlossen sein.

Vorschriften fiir die Bekleidung:

a) Sie muss aus einem gentigend festen Material, sauber und in gutem Zustand sein.

b) Das Material der Ausriistung darf keine zu glatte Oberflache haben, auf der die Aufhalt-
spitze, die Elektrospitze oder der Stofl des Gegners abgleiten konnte (vgl. m.30), so dass die
Beurteilung der StoRe soweit wie moglich erleichtert wird.

c) Die Anzlige mussen vollstandig aus einem Material mit einem Widerstandswert von min-
destens 800 Newton hergestellt sein. Falls im Achselbereich Nahte vorhanden sind, missen
diese mit besonderer Aufmerksamkeit und Sorgfalt ausgeflihrt sein. Aulerdem ist das Tragen
einer Unterziehweste obligatorisch, die einen Widerstandswert von mindestens 800 Newton
besitzen muss und die die oberen vital gefahrdeten Korperpartien schutzt.

d) Die Bekleidung der Fechter kann in unterschiedlichen Farben sein, auler schwarz.

e) Die Kleidung der Nationalmannschaft muss einheitlich sein.

f) Die Nationalkennzeichnung muss vom COMEX der FIE bestatigt sein. Dazu muss diese 30
Tage vor Wettkampf bei der FIE zur Bestatigung eingereicht werden. Sie wird auf der website
der FIE veréffentlicht.

g) Die Nationalitatenkennzeichnung ist obligatorisch auf beiden Seiten der Fechthose am
Oberschenkel aufzubringen. Das Aufbringen am Oberarm der waffenfreien Seite ist fakultativ.
Obligatorisch fir:

- Weltmeisterschaften Aktive/Junioren/Kadetten in allen Gefechten der Runde, Direktaus-
scheidung und Mannschaftskampfen

- Weltcups Aktive ( ab Direktausscheidung 64)

- Mannschaftsweltcups (alle Gefechte)
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Alle Mitglieder einer Nation haben das gleiche Erscheinungsbild zu tragen.

h) Auf dem Riicken der Fechtjacke bzw. Brokatweste ist der Namen des Fechters und seine
Nationalitat zu zeigen (aufgedruckt oder mit einem Aufnaher im Degen). Es mussen GrofR-
buchstaben in der Farbe marineblau 8-10 cm Hohe und 1,5 cm Breite (in Abhangigkeit von
der Lange des Namens) sein.

4 Fechtjacke
a) Bei allen Waffen muss der untere Teil der Fechtjacke die Hose um mindestens 10 cm
uberdecken, wenn der Fechter oder die Fechterin in Fechtstellung steht (vgl. m.28, m.34).
b) Die Fechtjacke muss unbedingt von der Armbeuge (iber die Achselhdhle bis zur Flanke
des Waffenarms gedoppelt sein. Im Degen sind die Fechter verpflichtet, eine dem Reglement
entsprechende Fechtjacke zu tragen, die den Rumpf vollstandig bedeck.
c) Der Gebrauch eines Brustschutzes (aus Metall oder einem anderen festen Material) ist flr
Frauen obligatorisch, flir Manner fakultativ. Im Florett ist der Brustschutz unter der Schutzwe-
ste zu tragen.

5 Hose
a) Die Hose muss fest sitzen und unterhalb der Knie befestigt sein.
b) Zur Hose muss ein Paar Strimpfe getragen werden. Sie missen die Beine bis unter die
Hose komplett bedecken und so befestigt sein, dass sie nicht rutschen kdnnen.
c) Der Fechter darf auf seinen Striimpfen unterhalb der Knie ein 10 cm breites Band mit sei-
nen Nationalfarben tragen.

6 Handschuh
Bei allen Waffen muss die Stulpe des Handschuhs auf jeden Fall die Halfte des Unterarms
ganz bedecken, um das Eindringen der gegnerischen Klinge in den Jackenarmel zu verhin-
dern.

7 Maske
a) Die Maske muss aus Drahtgeflecht sein, das eine lichte Maschenweite von héchstens 2,1
mm und eine Drahtstarke von mindestens 1mm aufzuweisen hat. Die Maske muss auf der
Rickseite eine Sicherheitsvorrichtung haben.
b) Bei allen Waffen missen die Masken nach den vorgeschriebenen Sicherheitsnormen her-
gestellt sein und die in diesen Normen festgelegten Qualitatsmarken tragen.
c) Bei Waffenprifungen kann der Verantwortliche im Zweifelsfall iberprifen, ob der Masken-
draht sich nicht dauernd verformt, wenn ein konischer Bolzen, dessen Konus eine Starkung
von 4° haben muss (gemessen zwischen Achse und der Mantellinie des Konus) mit einem
Anpressdruck von 12 kp in die Maschen des Geflechts eingedriickt wird.
d) Eine Maske, die den Sicherheitshestimmungen dieses Artikels nicht entspricht, wird in Ge-
genwart des Eigentlimers oder seines Delegationsleiters vom Personal der Materialprifung
oder vom Kampfleiter deutlich sichtbar unbrauchbar gemacht.
e) Der Maskenlatz muss aus einem Stoff gefertigt sein, der einen Widerstandswert von 1.600
Newton aufweist.

Spezielle Regeln fiir das Florett
Handschuh

m.26 Der Handschuh kann leicht gepolstert sein.
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m.27

m.28

m.29

Maske

Das Maskengitter muss in jedem Falle am Kinn des Fechters enden. Vor der Montage muss es
innen und aullen mit einem Plastikmaterial isoliert werden, das gegen StoRe widerstandsfahig ist.

Elektroweste

1

Der Fechter tragt Uber seiner Fechtjacke eine Elektroweste, deren leitende Oberflache die
gesamte gilltige Treffflache des Fechters llickenlos Uberdecken muss, und zwar in aufrechter
Haltung, in Fechtstellung und in Ausfallstellung (vgl. t.47).

Unabhangig von der Art des Verschlusses muss dieser vom leitenden Stoff in genligender

Breite Uberdeckt sein, so dass die Uberdeckung der gultigen Treffflache gewahrleistet ist. Der

uberlappende Teil darf nicht in Richtung des Waffenarmes zeigen.

Die Innenseite der Elektroweste muss entweder durch ein Futter oder eine entsprechende

Bearbeitung des leitenden Stoffes elektrisch isoliert sein.

Der ebenfalls leitende Kragen muss mindestens 3 cm hoch sein.

Der verwendete Brokatstoff muss horizontal und vertikal eingewebte leitende Metallstreifen

haben. Was die Leitfahigkeit angeht, muss er folgende Bedingungen erfiillen:

a) Der zwischen zwei beliebigen Punkten der leitenden Oberflache gemessene elektrische
Widerstand darf 5 Ohm nicht Gberschreiten. Zur Messung des Widerstandes wird ein Ge-
wicht von 500 g aus Kupfer oder Messing mit halbkugelférmigem Ende (Radius 4 mm)
benutzt. Wenn dieses Gewicht mit dem halbkugelférmigen Ende auf dem Brokatstoff hin-
und her geschoben wird, muss es ununterbrochen Kontakt mit 5 Ohm Maximalwiderstand
gewahrleisten.

b) Auf keinen Fall dirfen Locher oder Oxidationsflecken geduldet werden, die die Anzeige
eines gultigen Treffers verhindern kénnte.

c) Eine Elektroweste, deren Material als unzulanglich befunden worden ist, wird durch ein
Mitglied der SEMI-Kommission durch eine deutlich sichtbare Farbmarkierung als un-
brauchbar gekennzeichnet.

Der untere Rand der Metallweste muss in der Leistenbeuge bis hinauf zur Oberkante des
Huftknochens gradlinig verlaufen, wenn die Weste auf eine ebene Flache gelegt wird.
Der nichtleitende zwischen den Beinen durchgehende Steg der Metallweste muss min-
destens 3 cm breit sein.

Abb. MaRe Elektroweste Florett (Anhang)

Korperkabel und Anschlussstecker

1

a) Die stromfiihrenden Drahte des Korperkabels (fechtereigenes Material) miissen gegen-
einander elektrisch isoliert, unempfindlich gegen Feuchtigkeit, miteinander fest verbunden
oder ineinander verdrillt sein.

b) An jedem Ende hat das Kdrperkabel einen Anschlussstecker.

c) Der Widerstand jedes der drei Drahte des Korperkabels, von Anschluss und Anschlussteil
bzw. zur Krokodilklemme gemessen, darf 1 Ohm nicht Uberschreiten.

2 a) Der Anschlussstecker am hinteren Ende (einrollerwarts) muss den in m.55 beschriebenen

Fabrikations- und Montagebedingungen entsprechen und drei Klemmstifte haben, die fol-
gendermalen zu schalten sind:

- mittlerer Klemmstift an den Draht zur Florettspitze

- aulerer Klemmstift in 15 mm Abstand an die Metallweste

- aulerer Klemmstift in 20 mm Abstand an die Masse des Floretts oder die Metallbahn.
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m.30

m.31

b) Der Draht mit der Krokodilklemme flr den Anschluss an die Metallweste muss eine freie
Lange von mindestens 40 cm haben. Er muss an die Krokodilklemme angeldtet sein, und
die Lotstelle darf nicht durch Isolier- oder sonstiges Material verdeckt sein. Es ist jedoch
auch ein anderes Befestigungssystem zugelassen, wenn es gleiche Sicherungsgarantien
wie die Lotung bietet und von der SEMI-Kommission zugelassen ist.

c) Die Krokodilklemme muss so kréaftig sein, dass sie einen sicheren Kontakt mit der Metall-
weste gewahrleistet. lhre Breite muss an der Kontakistelle mindestens 10 mm betragen,
das Innere muss einen freien Raum von wenigstens 8 mm Lange und 3 mm Hohe aufwei-
sen. Sie muss am Ruckenteil der Metallweste auf der Seite des Waffenarmes befestigt
werden.

3 a) Am florettseitigen Ende des Korperkabels im Inneren der Glocke ist das Anschlusssystem
freigestellt, aber jedes gewahlte System muss auf jeden Fall des Vorschriften von m.5 ent-
sprechen.

b) Auferdem dirfen die Klemmstifte des Steckers auf keinen Fall das Metall der Glocke be-
rihren konnen.

c) Der von der Florettspitze kommende Draht muss durch eine isolierende Hulle vom Eintritt
in die Glocke bis zur isolierten Klemme des Steckers geschuitzt sein. In keinem Fall darf
nicht isolierter Draht tiber die Klemme hinausgehen (vgl. m.5, m.9).

Spezielle Vorschriften fiir den Degen
Maske

1 Die Maske darf weder ganz noch teilweise mit einem Material bedeckt sein, das die Spitze
abgleiten Iasst (vgl. m.25).
2 Sie muss so konstruiert sein, dass der Maskenlatz bis unter die Schliisselbeinknochen reicht.

Korperkabel

1 a) Die stromfiihrenden Drahte des Korperkabels (fechtereigenes Material) miissen gegen
einander elektrisch isoliert unempfindlich gegen Feuchtigkeit miteinander fest verbunden
oder ineinander verdrillt sein.

b) Der Widerstand der einzelnen Drahte des Korperkabels darf hochstens 1 Ohm betragen.
2 Das Korperkabel besitzt an jedem Ende einen Anschlussstecker.
3 Einrollerwarts wird der Stecker mit den drei Klemmstiften an das Korperkabel folgender-
malen angeschlossen:
- aulerer Klemmstift in 15 mm Abstand vom mittleren an denjenigen der beiden Drahte, der
die kirzeste Verbindung zur Degenspitze darstellt.
- mittlerer Klemmstift an den anderen Rillendraht
- auBerer Klemmstift in 20 mm Abstand vom mittleren an der Masse von Degen und Metall-
bahn
4 Dieser Stecker muss den Fabrikations- und Montagebedingungen entsprechen, wie sie in
m.55 beschrieben sind.

5 Im Inneren der Glocke ist das Anschlusssystem freigestellt, jedoch muss das gewahite
System den Bestimmungen des m.5 entsprechen.

6 AuBerdem durfen die Klemmstifte in keinem Fall das Metall der Glocke bertihren kdnnen.

7 Die zwei von der Spitze kommenden Drahte mlssen einzeln vom Eintrittspunkt in die Glocke
bis zum Stecker in zwei Isolationsschlauchen geflhrt werden. Keinesfalls durfen nicht isolierte
Dréhte Uber den Stecker hinausragen (vgl. m.5, m.9).
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m.33

m.34

Spezielle Vorschriften fiir den Sabel

Maske

1

B~ w

Das Maskengitter darf nicht isoliert sein, und seine elektrische Leitfahigkeit muss gewahr-
leistet sein.

Der Latz und die Seitenteile missen vollstandig von einem Material bedeckt sein, das
dieselbe Leitfahigkeit besitzt wie die Elektroweste.

Die Seitenteile konnen ebenfalls aus leitfahigem Material bestehen.

Der elektrische Widerstand zwischen der Krokodilklemme und einem beliebigen Teil der Mas-
ke muss unter 5 Ohm betragen.

Der elektrische Kontakt zwischen der Elektroweste und der Maske muss mit Hilfe eines
Drahtes und einer oder zwei Krokodilklemmen sichergestellt sein. Er muss entweder mittels
einer Krokodilklemme oder einer Lotverbindung mit dem Maskengitter verbunden sein und
zwischen 30 und 40 cm lang sein. Die Krokodilklemme, deren Form und Grofe den
Anforderungen entsprechen muss, wie sie im Art. m.29 beschrieben sind, muss am anderen
Ende des Drahtes angel6tet sein.

Handschuh

1

Ein den Regeln entsprechender Handschuh am Waffenarm muss auf dem Handriicken bis zu
den Fingern und an der ganzen Manschette mit leitendem Stoff bedeckt sein, der entweder
abnehmbar ist oder am Handschuh befestigt sein kann (in der ,en-garde“-Position wie

in der Position ,bras allongé)

Der leitende Stoff muss an der Innenseite der Stulpe auf mindestens 5 cm umgeschlagen
sein.

Damit ein fester Kontakt mit dem Armel der Elektroweste sichergestellt ist, wird entweder ein
elastisches Band, ein Druckknopf oder ein anderes Material verwandt, das von der SEMI-
Kommission genehmigt sein muss.

Elektroweste und leitendes T-shirt

1

Der Fechter tragt tber seiner Fechtjacke eine Elektroweste, deren Oberflache die glltige
Treffflache des Korpers bedeckt, die oberhalb der waagerechte Linie liegt, die in Fecht-
stellung die oberen Enden der beiden Leistenfurchen verbindet. Im Sabel ist beim kabellosen
Fechten ein leitendes T-shirt erforderlich, dessen Widerstand zwischen 2 beliebigen Punkten
nicht mehr als 5 Ohm betragt.

Die Elektroweste bedeckt die Arme bis zu den Handgelenken. Die Weste hat einen Kragen,
der eine Mindesthohe von 3 cm haben muss. Sie hat auRerdem auf dem Riicken unterhalb
des Kragens eine leitende Lasche von 2 mal 3 cm, an der die Krokodilklemme des Masken-
kabels angebracht wird.

Gleichglltig welche Art von Verschluss gebraucht wird, muss der leitende Stoff in einer aus-
reichenden Breite angebracht sein, damit er die guiltige Treffflache in allen Stellungen voll-
standig bedeckt.

Der Brokatstoff muss den vorgeschriebenen Prifbedingungen entsprechen (vgl. m.28).

Die Armel der Elektroweste mussen an den Handgelenken mittels eines elastischen Bandes
befestigt sein. Ein zwischen den Beinen durchgehender Steg sorgt daflir, dass die Elektro-
weste an ihrem Platz bleibt (siehe Abb.).
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m.36

m.37

m.38

Abb. MaRe Elektroweste Sabel (Anhang)
Korperkabel und Anschlussstecker

Die Fechter mussen das gleiche Korperkabel benutzen, wie es fur das Florett vorgeschrieben ist,
das im Inneren der Glocke mit einem frei wahlbaren System verbunden werden kann, das jedoch
den Bedingungen fur die Herstellung und die Montage entsprechen muss, wie sie in m.5, m.29
und m.55 festgelegt sind.

Kapitel 3
Materialkontrolle

Zustandigkeit

1 Die Kontrolle des von den Veranstaltern flr den Ablauf der Weltmeisterschaften der Aktiven,
Junioren und Kadetten und den Fechtwettkdmpfen bei den Olympischen Spielen benutzten
Materials und die Kontrolle der Ausriistung der Fechter missen von der SEMI-Kommission
uberwacht werden.

2 Zu diesem Zweck mussen drei Mitglieder dieser Kommission bestimmt und mit dieser Arbeit
betraut werden. Wenn jedoch das veranstaltende Land einen von der SEMI-Kommission
anerkannten Fachmann aufzuweisen hat, werden nur zwei Mitglieder dieser Kommission
benannt.

3 Die Delegierten der SEMI-Kommission haben das Recht, sich jederzeit eine Waffe, ein Kor-
perkabel, eine Elektroweste oder irgendein anderes Teil der Ausriistung oder der Bekleidung
zur Uberprifung geben zu lassen.

Kontrolle des fechtereigenen Materials

1 Bei allen offiziellen Wettkampfen der FIE sind die Fechter vom Augenblick ihres Antretens
an der Bahn selbst fiir ihre Ausriistung verantwortlich (Waffen, Ausriistung und Bekleidung).

2 Besonders die Klingen, Masken und Fechtanziige missen das Prufzeichen tragen, wie es in
den Sicherheitsnormen im Anhang festgelegt ist.

3 Die Kontrollmalinahmen, wie sie im vorliegenden Reglement festgelegt sind, dienen nur dazu,
die Veranstalter, die das Reglement anwenden mussen, und die Fechter, die dieses Regle-
ment standig befolgen missen, zu unterstiitzen. Folglich konnen diese Manahmen in keiner
Weise die Verantwortlichkeit der Fechter bei Ubertretungen gegen die Vorschriften des Reg-
lements umgehen.

Vorlage des Materials bei der Kontrolle

1 Die Fechter sind verpflichtet, sich zu der im Zeitplan jedes offiziellen F.I.E.-Turniers vorgese-
henen Stunde beim Kontrollbliro mit dem Fechtmaterial vorzustellen, das im fraglichen
Wettbewerb benutzt werden soll. Die Anzahl der zu kontrollierenden Ausriistungsgegenstan-
de bei der Kontrolle ist beschrankt auf vier Waffen, zwei Kérperkabel, zwei Elektrowesten und
zwei Masken pro Fechter.

2 Jeder Teilnehmer stellt seine Waffen in ein Fach beim Empfang des zu priifenden Materials.
Ein Beauftragter des Organisationskomitees erstellt eine Liste und bringt an dem Fach ein
Schild mit dem Namen des Teilnehmerlandes an. Die Facher werden in der Reihenfolge der
Ankunft aufgestellt und auch in dieser Reihenfolge kontrolliert.

3 Es st notwendig, die Vorlage der Waffen am Vortage des ersten Wettkampfes vorzunehmen.



Wettkampfreglement FIE /Material / Stand 1.1.2006 15

m.39

m.40

m.41

m.42

Die Waffen werden nach ihrer Uberpriifung am Tagesende der Delegation zuriickgegeben.
Waffen, Ausriistungsgegenstande und Kleidungssticke, die am Vortag eines jeden Wettbe-
werbes nicht bis spatestens 17.00 Uhr zur Kontrolle gebracht werden, konnen zuriickgewie-
sen werden.

4 Jeder Delegationsleiter ist gehalten, eine Adresse anzugeben, wo er erreichbar ist fir den
Fall, dass bei der Priifung des Materials seiner Fechter schwerwiegende Mangel festgestellt
wurden.

5 Wenn eine Waffe bei der ersten Prifung einen Defekt aufweist, wird die Beanstandung auf
einem Zettel notiert: Lange der Klinge, Isolierung, Spitzendruck, scharfe Kanten usw. Dieser
Zettel wird bei der zweiten Kontrolle vervollstandigt. Wenn eine Waffe zuriickgewiesen wurde,
muss sie in jedem Falle die gesamte Priifung noch einmal durchlaufen.

1 Wenn zur Kontrolle vorgelegtes Material oder Ausristungsgegenstande den Verdacht er-
wecken, so hergerichtet zu sein, dass damit willklrlich ein Treffer ausgeldst oder der Apparat
blockiert werden kann, kann der Delegierte der SEMI-Kommission nach Priifung der betref-
fenden Gegenstande Strafmalinahmen gegen die Person beantragen, die die Gegenstande
zur Kontrolle vorgelegt hat.

2 Die Fechter oder der Mannschaftskapitan konnen die Rlckgabe des kontrollierten Materials
nicht eher als eine Stunde vor Beginn des Wettbewerbes verlangen.

3 Die etwa erforderliche Instandsetzung des bei der Kontrolle zurlickgewiesenen Materials
kann in der Reparaturwerkstatt vorgenommen werden. Doch wird das reparierte Material erst
nach Ende der Kontrollzeit des Fechtmaterials UberprUft.

Kontrollorgane

1 Das Exekutivkomitee der FIE bestimmt das oder die Mitglieder der SEMI-Kommission,
die bei den Fechtwettbewerben der Olympischen Spiele oder bei den Weltmeisterschaften die
Kontrolle der Waffen, der Ausriistung und der Bekleidung der Fechter vornehmen.

2 Furdie anderen offiziellen Wettbewerbe der FIE bestimmt das Organisationskomitee einen
oder mehrere Verantwortliche fir diese Kontrolle.

Die so kontrollierten Ausristungsgegenstande werden mit einer besonderen Markierung verse-
hen. Ein Fechter darf kein Stlick personlicher Ausristung benutzen, das nicht diese Kontrollmar-
ken tragt. Bei Zuwiderhandlungen wird er gemaR t.120 bestraft.

Kontrollpersonal und Kontrolimaterial

1 Um den Kontrolleuren ihre Aufgabe zu erméglichen, missen die Organisatoren ihnen das
Material (Priflehren, Prifgewichte, Waagen, elektrische Messgerate usw.) und das zur
Durchfiihrung dieser Arbeiten erforderliche Personal zur Verfligung stellen.

2 Das Organisationskomitee muss den technischen Delegierten der FIE, die mit der Prifung
der Waffen und des Materials beauftragt sind, mindestens die folgenden Apparate flr die
Kontrolle zur Verfligung stellen.

a) Zwei Priflehren, mit denen man schnell die Lange der Klingen, die Tiefe und den Durch-
messer der Glocken aller Waffen tberprifen kann.

b) Apparate zum Messen der Biegsamkeit der Klingen und des Widerstandes des Masken-
gitters

c) Ein elektrisches Kontrollgerat, mit dem man schnell Gberprifen kann, ob der elektrische
Widerstand der Spitze nicht zu hoch ist und ob Kdrperkabel und Waffe richtig zusammenge-
baut sind. (Auf dem Markt gibt es Ubrigens Apparate, mit denen man diese Prifungen leicht
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m.43

m.44

1

2

durchflihren kann.)

d) Gewichte von 500 g und 750 g, um den Spitzendruck beim Florett und beim Degen zu
uberpriifen, und zwar in der Werkstatt und an jeder Bahn.

e) Fur die Werkstatt und fur jede Bahn ein Gerat, mit dem man genau den Ziindlauf und den
Restlauf der Degenspitze Uberprifen kann.

f) Anhéanger, die angeben, dass die Waffe iberprift wurde, dass sie den Regeln entspricht
oder dass sie zurlickgewiesen wurde.

g) Die Veranstalter mussen auf jeder Elektroweste eine besondere Markierung anbringen,
damit die Kampfleiter prlfen konnen, dass ihr elektrischer Widerstand von den technischen
Delegierten der FIE tberprift worden ist. Diese Kontrolimarke ist jedoch nicht ausreichend
fir ihre Zulassung zum Wettkampf. Die Kampfleiter priifen namlich vor jedem Wettkampf, ob
die gepriften und mit Kontrollmarken versehenen Westen auch wirklich die gesamte giiltige
Treffflache Uberdecken und entscheiden in letzter Instanz, ob sie benutzt werden drfen.

h) Eine besondere Farbe oder Tinte muss vorgesehen sein, um die Glocken, Klingen und
Spitzen der gepriiften Waffen zu kennzeichnen. Es konnen jedoch auch andere Méglichkei-
ten benutzt werden, um Waffen und Elektrowesten zu kennzeichnen.

Um die Kontrolle normal und schnell durchzufiihren, muss eine Werkstatt mit drei Personen
bereitgestellt werden (Es mlssen mindestens drei Werkstattraume zur Verfligung stehen).
In der ersten wird mittels einer Priflehre gepruft, ob die Waffen in ihrer Lange dem Regle-
ment entsprechen

3 In der zweiten werden alle Priifungen vorgenommen, die den Stromkreislauf betreffen.
4 In der dritten werden die Kontrollmarken angebracht und die Waffen in die entsprechenden

Facher zuriickgegeben.

Abb. Male Prfbrett (Anhang)

o O b~

Teil 2
Anlagen und Material, das von den Organisatoren gestellt wird

Jedes elektrische Trefferanzeigegerat umfasst neben dem Material, das die Fechter selbst
stellen mussen, das Material, das von den Ausrichtern eines Wettkampfes gestellt wird, d. h.:
Die Meldegerate mit Zusatzlampen (vgl. m.51, m.59, Anhang B)

Die Rollen mit den Verbindungskabeln und Steckern oder ein System mit Hangekabeln (vgl.
m.55)

Die Metallbahn zur Neutralisierung der Bodentreffer (vgl. m.57)

Die Stromquelle (Akkumulatoren) (vgl. m.58)

Fur die Finalkampfe der offiziellen FIE-Wettbewerbe eine Uhr mit Countdown-Messung, die
an den Melder und das Gerat fiir die akustischen Signale angeschlossen werden kann (vgl.
m.51, Anhang B)
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Kapitel 1
Meldegerate

Zugelassene Typen

Zugelassen sind nur Stromkreisapparate mit elektrischen Lampen als Hauptsignale und zusatzli-
chen akustischen Signalen. Drahtlos arbeitende Gerate und solche, die nur akustisch melden,
sind demnach ausgeschlossen.

Genehmigung der Apparatetypen

1 Die fur Weltmeisterschaften oder Olympische Spiele bestimmten Elektromelder missen von
der SEMI-Kommission zugelassen sein.

2 Zur Erlangung dieser Zulassung sind die vorgeschlagenen Apparate komplett mit Rollen, Ver-
bindungskabeln usw. dieser Kommission vorzufiihren. Ort und Zeit sind mit der Kommission
wenigstens sechs Monate vor dem Beginn des Wettbewerbes abzusprechen.

3 Den Elektromeldern muss ein detailliertes Konstruktionsschema beigefligt sein.

Die Genehmigung wird fiir den Gebrauch bei einem bestimmten Turnier erteilt. Die Kommission
ist jedoch im Rahmen ihrer Moglichkeiten bereit, von den Konstrukteuren vorgefuhrte Musterap-
parate wohlwollend zu prifen, auch wenn sie nicht fiir ein bevorstehendes bestimmtes Turnier
vorgesehen sind.

1 Die Genehmigung wird nur flr einen genau bestimmten, mit der Konstruktionszeichnung
ubereinstimmenden Apparat erteilt und gilt keineswegs als generelle Zulassung fir jedes
Erzeugnis des einen oder anderen Herstellers. Die Hersteller dlrfen bei ihrer Werbung ledig-
lich behaupten, dass der angebotene Apparat bei diesem oder jenem offiziellen Turnier
verwendet wurde (wenn dies der Fall ist), aber sie missen selbst die Garantie Ubernehmen,
dass ihr Apparat mit dem genehmigten Typ Ubereinstimmt.

2 Jeder genehmigte Apparat muss auf seinem Boden mit einer Metallplakette versehen sein,
auf der seine technischen Angaben vermerkt sind, wie Hersteller, Herstellungsjahr, Modelltyp,
technische Angaben usw.

Die Genehmigung eines Apparates durch die SEMI-Kommission und dessen Zulassung be-
deuten keinerlei Garantie gegen etwaige Konstruktionsmangel oder gegen seinen Gebrauch mit
einer anderen Stromquelle als dem Akkumulator (vgl. m.58).

Alle Kosten, die der SEMI-Kommission durch die Priifung der Apparate entstehen, gehen zu Las-
ten des Antragstellers.

Bedingungen fur alle Meldegerate (vgl. Anhang B)

1 Der Melder darf einen Treffer auf die Metallbahn oder die metallischen Teile der Waffe nicht
anzeigen und die Anzeige eines gleichzeitig aufkommenden gegnerischen Treffers nicht be-
hindern. Wenn jedoch beim Florett ein Fechter mit den nicht isolierten Teilen seiner Waffe
seine Metallweste bertihrt, darf ein auf die Waffe gesetzter Treffer vom Melder angezeigt
werden.

2 Der Melder darf nur eine einzige Vorrichtung flr den Apparatewart zur Abschaltung wahrend
des Kampfes besitzen.

3 Die Treffer werden durch die Leuchtzeichen angezeigt. Die Anzeigelampen missen an der
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Oberseite des Melders angebracht sein, damit sie sowohl vom Kampfleiter als auch von den
Fechtern und dem Apparatewart gesehen werden kénnen. Durch ihre Stellung muss die Sei-
te, auf welcher der Treffer angekommen ist, klar ersichtlich sein. Es muss mdglich sein, ober-
halb des Melders stehende Zusatzlampen anzuschalten, damit die Signale noch deutlicher zu
erkennen sind.

Die Signallampen miissen, wenn sie einmal aufgeleuchtet haben, bis zum Léschen weiter
brennen, ohne dass sie infolge weiterer Treffer oder infolge von Erschiitterungen des Appara-
tes ausgehen oder flackern.

Die optischen Zeichen mUssen von akkustischen Signalen begleitet sein (vgl. Anhang B).

Die Bedienungskndpfe missen sich auf der Oberseite oder der Vorderseite des Apparates
befinden.

a) Bei den offiziellen FIE-Wettbewerben missen immer Akkumulatoren als Stromquelle be-
nutzt werden. Der im Melder daflir vorgesehene Stromanschluss muss so konstruiert sein,
dass ein irrtimlicher Anschluss des Melders an das allgemeine Stromnetz ausgeschlossen
ist.

b) In allen Fechtvereinen, beim Training oder bei den mit elektrischer Trefferanzeige durchge-
fuhrten Wettbewerbe kann Netzstrom verwendet werden, sofern hierbei die dafur geltenden
technischen Bestimmungen des jeweiligen Landes und der internationalen Gemeinschaften
strikt eingehalten werden.

a) Wenn die Uhr nicht in den Melder eingebaut ist, muss dieser mit einer Vorrichtung fir den
Anschluss einer separaten Uhr ausgestattet sein. Diese Uhr muss durch eine 12-Volt-Batterie
gespeist werden. Falls die Verbindung zwischen dem Melder und der Uhr getrennt wird, muss
gleichzeitig eine Sperre des Melders gegen jede Anderung seines Zustandes eintreten und
die Uhr angehalten werden.

b) Ein Umstellknopf im Innern des Melders muss es ermdglichen, den Melder auch ohne Ver-
bindung mit der Uhr wieder in Funktion zu setzen (vgl. .32, m.44).

Bei den Finalkdmpfen der offiziellen FIE-Wettbewerbe muss die Uhr mit Anschllssen fir

eine Zusatzanzeige mit grof3en Leuchtziffern und fur einen Apparat, der die akustischen Sig-
nale gibt, ausgestattet sein. Diese beiden Anschliisse missen von den Stromkreisen im Mel-
der durch Optokoppler getrennt sein. (vgl. t.32, m.44).

10 Falls die Verbindung zwischen der Uhr und dem Apparat fiir die akustischen Signale getrennt

wird, muss letzterer gleichzeitig einen lauten Ton mit einer Starke von 80 — 100 Dezibel
(Messung an der Mittellinie der Fechtbahn) und von 2 — 3 Sekunden Dauer abgeben. Dabei
durfen jedoch weder der Melder blockiert noch die Uhr angehalten werden. (vgl. .32, m.44,
m.51/9)

Anzahl und Qualitat der Melder

1

Bei den offiziellen Wettkdmpfen der FIE muss die Turnierleitung mindestens so viele Melder
bereitstellen, wie sie Pisten zur Verfugung stellt und zusatzlich mindestens zwei Reservemel-
der. Alle Melder missen in Bestzustand sein und von einem Typ, der flr die Weltmeister-
schaften zugelassen ist.

Sobald ein Mitgliedsverband ausersehen wurde, einen offiziellen Wettkampf der FIE zu or-
ganisieren, muss er sich in seinem eigenen Interesse unverzuglich mit dem Vorsitzenden der
SEMI-Kommission in Verbindung setzen, um von ihm die Namen der Fabrikanten zu erhal-
ten, deren Melder von der SEMI-Kommission zugelassen sind.

Im allgemeinen sollte das Organisationskomitee kombinierte Meldegerate verwenden, die in
allen drei Waffen funktionieren. Das Organisationskomitee muss sich einen Fabrikanten aus-
suchen, der in der Lage ist, Meldegerate von guter Qualitét zu liefern und wahrend der Ver-
anstaltung den technischen Dienst wahrzunehmen, und der von der SEMI-Kommission
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m.54

m.55

4

zugelassen ist.

Bei offiziellen Wettbewerben der FIE ist es Vorschrift, dass die Melder von Akkumulatoren
gespeist werden, ohne dass irgendeine Verbindung mit der allgemeinen Stromversorgung
besteht.

Prifung der Melder

1

B~ w

Sobald das Organisationskomitee einer Weltmeisterschaft den Fabrikanten ausgewahlt hat,
mit dem sie zusammenarbeiten mdchte, unterrichtet es unverziglich den Vorsitzenden der
SEMI-Kommission, der sich mit dieser Firma in Verbindung setzt, um so schnell wie mog-
lich einen Prototypen des vorgesehenen Melders zu bekommen.

Der Prufbericht tber den Melder wird dem Prasidenten der SEMI-Kommission einen Monat
nach Empfang des Melders zurlickgeschickt.

Danach gibt es zwei Mdglichkeiten:

a) Der vorgeschlagene Melder wird von der Kommission angenommen, und in diesem Falle
konnen die anderen Melder in der gleichen Art und Weise wie der Prototyp hergestellt wer
den.

b) Der Melder entspricht nicht den Vorschriften, und in diesem Falle muss er abgeandert wer-
den und der Kommission fiir eine neue Uberpriifung vorgelegt werden.

Nach Fertiggestellung der Melder und vor inrem Versand muss der Vorsitzende der SEMI-
Kommission dariber informiert werden, damit er vor dem Verlassen der Melder aus der
Fabrik eine entsprechende Kontrolle vornehmen kann. Jeder Melder wird mit einem Prifbe-
richt ausgestattet, auf dem die Ausldsezeit in Millisekunden und der Widerstand in Ohm im
Stromkreislauf des Melders vor dem Auslosen eines ungultigen Treffers beschrieben sind.
Jeder Melder wird danach vom Prifer paraphiert, und seine Nummer wird aufgeschrieben.

Vor jeder Weltmeisterschaft oder den Olympischen Spielen wird das reibungslose Funktionie-
ren der vorgesehenen Melder und ihre Ubereinstimmung mit dem zugelassenen Typen von
einem Delegierten der SEMI-Kommission UberprUft, und das unabhangig von der Zulas-
sung des Apparatetyps, der oben beschrieben wurde (vgl. m.52).

Die Melder missen diesem Delegierten spatestens 48 Stunden vor Beginn des Wettbewer-
bes zur Verflgung stehen.

Kapitel 2
Rollen, Kabel, Stecker

Der maximale Widerstand jedes Rollenkabels, von Klemme zu Klemme gemessen, betragt 3

Ohm.

Auch wenn die Rolle in voller Drehung ist, darf keinerlei Kontaktunterbrechung auftreten. Zu

diesem Zweck gehoren zu jedem Schleifring zwei Schleifkontakte. Die Masse der Rolle wird

mit der Massenleitung der Waffe zusammen geschaltet.

Die Rolle muss das Abrollen von 20 m Kabel ohne Uberdehnung der Feder gestatten.

Der Anschlussstecker der Rolle zum Korperkabel des Fechters muss eine Sicherungsvorrich-

tung aufweisen, die folgenden Bedingungen zu genligen hat:

- Sie darf nicht zu schlieRen sein, wenn die Verbindung nicht korrekt hergestellt ist.

- Sie darf sich wahrend des Gefechtes nicht 6ffnen konnen.

- Der Fechter muss nachprtfen konnen, ob die beiden vorgenannten Bedingungen erfullt
sind.

Der Widerstand eines jeden der drei Drahte des Verbindungskabels von der Rolle zum Mel-
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der darf 2,5 Ohm nicht Gberschreiten.

Die Stecker am Korperkabel fir die Verbindung mit dem Rollenkabel und die Stecker am Ver-
bindungskabel von der Rolle zum Melder haben jeweils drei in gerader Linie stehende
Klemmstifte von 4 mm Durchmesser. Von den dueren Klemmstiften ist der eine 15 mm, der
andere 20 mm vom mittleren entfernt. An der Rolle und am Melder befinden sich die zu den
Klemmstiften des Korperkabels und des Verbindungskabels passenden Buchsen.

Die Benutzung von Hangekabeln anstelle von Rollen ist zugelassen, sofern die Einhaltung
der vorstehenden Bestimmungen gewahrleistet ist.

Die Organisatoren mlssen darauf achten, dass die Rollenkabel mindestens eine Lange von
20 m besitzen, damit im Falle eines Sturzangriffes am Ende der Bahn ein Abreien des Ka-
bels vermieden wird.

Es ist wiinschenswert, dass sich die Rolle in der Nahe der Fechtbahn befindet, aber auler-
halb von ihr, um zu vermeiden, dass ein Fechter Uber sie stolpert.

Die Kabel, die die Rollen und den Melder verbinden, besitzen drei Strange und sind von einer
Gummischicht umhllt, um sie gegen Feuchtigkeit und St6l3e zu schitzen.

Die Erdung der Metallbahnen erfolgt in der Mitte der Bahn.

Die Beauftragten mit der Materialkontrolle im Verlaufe eines Wettkampfes missen Uber einen
einfachen und praktischen Apparat verfiigen, der es ihnen gestattet, sehr schnell zu tberpri-
fen, ob es in den drei Strangen der Rollen eine Unterbrechung oder einen Kurzschluss gibt.

Kapitel 3
Metallbahnen

Die leitenden Bahnen sind aus Metall, Metalldraht oder einem Material mit leitender Grund-
substanz. Der Ohmsche Widerstand von einem Ende der Bahn zum anderen darf 5 Ohm
nicht Uberschreiten.

Die Metallbahn muss die Fechtbahn in ihrer ganzen Breite und auf ihrer ganzen Lange ein-
schlieBlich der Verlangerung bedecken, um so Bodentreffer zu verhindern.

a) Wenn auf einem erhdhten Podium gefochten wird, muss die Metallbahn die gesamte Breite
bedecken.

b) Die Hohe des Podium darf 0,50 m nicht Uberschreiten. Das Podium muss mindestens 25 cm
auf jeder Seite breiter sein als die Fechtbahn. Diese Flache darf keine Bodentreffer anzeigen.
Die Metallbahnlénge betragt 14 m . Hinzu kommen 1,50 m bis 2 m auf jeder Seite, um es dem
Fechter, der das Bahnende (iberschreitet, zu erlauben, auf dem gleichen Untergrund zur(ick-
zuweichen. Die Metallbahn ist also zwischen 17 und 18 m insgesamt lang. Die Rollen haben
eine begrenzte Kabellange.

a) Die Metallbahnen werden vorzugsweise auf Holzbahnen verlegt, und ein elastisches Mate-
rial wird dazwischen gelegt. Sie miissen mit einer Spannvorrichtung versehen sein, um sie
stets in gespanntem Zustand halten zu konnen. Die Holzbahnen befinden sich zwischen 0,12
und 0,15 m oberhalb des Bodens und besitzen keine seitliche Abschragung.

b) Eine Metallbahn sollte wenn méglich seitlich angeschraubt sein, um die Bahn auf beiden
Seiten der gesamten Bahnlange zu fixieren.

c) Die Metallbahnen durfen nicht direkt auf Beton oder Fliesen aufliegen.

Die Farbe zur Markierung der verschiedenen Linien auf der Metallbahn muss leitend sein,
damit ein Treffer auf einer solchen Linie ebenfalls neutralisiert wird.

Die Organisatoren missen Material zur Hand haben, um die Metallbahn im Notfall sofort re-
parieren zu konnen.

Am Ende der Metallbahnen darf weder eine Rolle noch irgendein anderes Hindernis stehen,
das die Fechter daran hindern kdnnte, normal zurlickzuweichen.
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m.58 1

m.59 1

m.60 1

Kapitel 4
Stromquellen

Die Apparate mussen auf einer 12-Volt-Basis arbeiten (+ 5%) oder im Falle der Teilung der

Versorgung auf beiden Seiten 2 x 12 Volt oder eventuell 2x 6 Volt (eine Teilung der Versor-

gung wird empfohlen, um die Lésung von Probleme zu erleichtern, die mdglicherweise durch

die Konstruktion der Apparate im Florett auftreten).

Die Apparate kdnnen glimmende Lampen besitzen, die unter Spannung stehen und farblos

sind.

Wenn der Apparat mit einer Trockenbatterie arbeitet, muss sténdig ein Voltmeter ange-

schlossen sein, oder eine andere Maglichkeit der Kontrolle der Spannung an den Batterien

bestehen.Die Apparate missen immer den oben genannten Vorschriften der Stromversor-

gung entsprechen und die Versorgung durch Akkumulatoren erlauben.

Im allgemeinen werden mindestens 2 Batterien/Akkumulatoren pro Apparat benétigt. Man be-
nutzt Autobatterien von 12 Volt und 60 oder 90 Ampere-Stunden.

Kapitel 5
Hochleuchten

a) Die Hochleuchten befinden sich aullerhalb des Apparates und sind fiir offizielle Wettkamp-
fe der FIE obligatorisch.

b)Sie sind mindestens 1,80 m Uber der Bahn anzubringen (wenn sich die Fechter auf einem
0,50 m hohen Podium befinden, miissen die Lampen mindestens in einer Hohe von 2,30 m
sein).

c)Die Lampen mussen die gultigen Treffer mit einer roten bzw. griinen Farbe anzeigen, wenn
maglich mit einer Starke von 150 Watt.

Unguiltige Treffer werden von weilen Lampen angezeigt die nicht weniger als 75 Watt haben
durfen. Die beiden Lampen der gleichen Seite diirfen einen Abstand von nicht mehr als

15 cm haben. Der Mindestabstand zwischen den Lampen beider Seiten muss mindestens 50
cm sein.

Die Hochleuchten missen entweder auf einer horizontalen Linie oder senkrecht iber dem
Apparat auf beiden Seiten angebracht und von allen Seiten zu sehen sein (vgl. Anhang B, A)
§1a) 2).

Die Lampen zur Trefferanzeige drfen nicht seitlich neben den Hochleuchten angebracht
sein.

Die Zusatzlampen, die hell leuchten sollen, durfen mit Netzstrom betrieben werden. In die-
sem Fall muss der Impuls fiir die Melder unbedingt durch einen Phototransistor oder durch
Optokoppler getrennt sein.

Obligatorisch sind Anzeigelampen, die den Trefferstand fir jeden der beiden Fechter anzei-
gen. Diese Anzeigeleuchten durfen direkt mit Netzstrom betrieben werden.

Fur das Finale bei Weltmeisterschaften, Grand Prix oder Masters der FIE ist die Verwen-
dung eines im Anhang beschriebenen Anzeigetableaus vorgeschrieben (vgl. Anhang C), wel-
ches gestattet, die Namen der Fechter, den Gefechtsstand, die Zeit und andere nétige Infor-
mationen zur besseren Verstandlichkeit des Gefechtes darzustellen.

Dieses Tableau ist nach Mdglichkeit bei allen Finals der Weltcupturniere zu verwenden.
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Anhang A
zum Reglement fiir das Material

Sicherheitsnormen fiir Hersteller betreffend die Waffen, die Ausriistung und die
Bekleidung

Waffen
1. Klingen

Spezielle Vorschriften zur Herstellung von Klingen fiir das Fechten

1. Zweck
Die folgende Spezifikation betrifft den Stahl, der benutzt werden kann, um Fechtklingen herzu-
stellen, seine Qualitat, seine Herstellungsweise, die Kontrollen und die durchzufihrenden
Versuche.

2.  Allgemeine Bedingungen
Der zur Herstellung von Fechtklingen benutzte Stahl muss eine erhohte Widerstandsfahigkeit
gegen das Flattern der Klinge besitzen, darf nicht zu leicht brechen und muss gegen Korrosion
geschitzt sein.

3.  Besonderheiten des verwendeten Materials
Die Struktur des Stahles muss, um die endgultige Form des Produktes zu erhalten, nach den
Behandlungen und der Bearbeitung fein und gleichmaRig (homogen) sein. UnregelmaRigkei-
ten im Inneren und auf der Oberflache des fertigen Produktes sind nicht zugelassen. Thermische
Behandlungen, denen der Stahl unterworfen werden muss, sind unwiderruflich, sobald das Mo-
dell endgliltig festgelegt ist.

3.1 Mechanische Eigenschaften
Die mechanischen Eigenschaften des Stahls mussen nach der thermischen Behandlung den
Bedingungen entsprechen, wie sie im Tableau 1 festgelegt sind.

Tabelle 1
Rp 0,2 Rm A YA KCU KIC HV
N/mm?2 N/mm?2 % % Joule/cm? Mpay m
> 1900 = 2000 >7 =35 > 30 =120 =500

3.2 Chemische Analyse
Die Grenzwerte fur die unterschiedlichen Elemente und Unreinheiten bei den verschiedenen
Stahlsorten sind in Tabelle 2 angegeben.
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Tabelle 2
Stahltypen
GMG ¥ ¥
C <0,03
S <0,0005
P < 0,005
Si <0,10
Mn <0,10
Cr <0,50
Ni 18-20
Mo 4-5
Cu <0,30
Sn < 0,005
Al 0,05/0
B < 0,003
Co 8-13
Ti 0,5-20
Ca 0,005
Zr <0,02

* Alle aktuellen Stahltypen , welche experimentell entwickelt werden, miissen den Angaben von 3.1.
entsprechen. Die FIE akzeptiert flr die Herstellung von Degenklingen auch Stahl, der nicht Maragin ist,
folgender Typen: 45 Si 7, 45 Si Cr Mo, 45 XH2 MFA.

Die produzierten Klingen missen natdrlich den definierten Bedingungen der SEMI-Kommission ent-
sprechen (Ermidungswiderstand).

3.3 Zyklen der Verarbeitung
Die Produkte mlssen entsprechenden Bearbeitungsgangen unterworfen werden, wie sie flr die
unterschiedlichen Stahlsorten im Tableau 3 beschrieben werden.

Tabelle 3
Stahlsorte: ~ Bearbeitungsgange
GMG
Ausschmieden bei einem Temperaturintervall von 1150-950 °C
Abkulihlung bei Raumtemperatur (Zwischenraume zwischen den Klingen)
Mechanische Bearbeitung (Korrektur von eventuellen Verdickungen)
Homogenisierung von 950° C auf 10° C innerhalb einer Stunde
Anlassen auf 820° bis 10° C innerhalb einer Stunde
Abkuhlung bei Raumtemperatur (Zwischenraume zwischen den Klingen)
Alterung bei 480° C innerhalb von 9 Stunden
Abkiihlung bei Raumtemperatur (Zwischenraume zwischen den Klingen)
Kaltbearbeitung

O 00 ~NO O b WhN —~
— —— ~— — — ~— — ~— ~—

* In dieses Tableau miissen noch die Stahltypen , die sich derzeit noch im Stadium des Experi-
ments befinden, eingefligt werden. Sie miissen aber in jedem Fall der Spezifizierung It. 3.1. ent-
sprechen.
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41.

4.2.

4.3.

4.4,

5.2.

5.3.

Tests und Priifungen

Tests und Priifungen, denen der Stahl unterworfen werden muss, sind die folgenden:
- Chemische Analyse

- Zugfestigkeitstest

- Schlagfestigkeitstest

- Bruchfestigkeitstest

Chemische Analyse

Das Muster muss mindestens 50 g schwer sein. Die chemische Zusammensetzung muss den
Prozentzahlen entsprechen, wie sie im Tableau 2 fiir den entsprechenden Stahltyp vorgesehen
sind.

Zugversuche

Die Probe muss an einem Probestiick mit rundem Querschnitt ausgefiihrt werden, welches den
Mafen am Ende dieses Anhanges entspricht und aus dem Material mit der gleichen thermischen
Behandlung wie die Klinge herausgenommen worden ist.

Der Wert der Spannung muss den Vorgaben der Tab.1 entsprechen.

Kerbschlagversuch

Die Probe muss mit einem Probestiick ausgeflhrt werden, in das eine V-Form geschnitten ist,
die den Malken am Ende dieses Anhangs entspricht. Das Probestiick muss von der Langsstruk-
tur des Materials mit der gleichen thermischen Behandlung wie die Klinge herausgenommen
worden sein.

Der Wert muss den Vorgaben der Tab.1 entsprechen.

Bruchversuche (KIC)

Die Feststellung des Stahl-KIC Wertes muss im Zugversuch (Biegeversuch) auf Testbasis CT
ausgefihrt werden, die die Malke am Ende dieses Anhangs hat. Das Probestlick muss aus Ma-
terial mit der gleichen thermischen Behandlung wie die Klinge sein, dabei muss dem Probestiick
vorher ein mechanischer Riss oben an der beanspruchten Stelle beigebracht worden sein. Die
Probe muss mit den angegebenen Normen ASTM E 399 ausgeflhrt werden. Der Wert muss
Tab. 1 entsprechen.

Sollte es nicht moglich sein, das Probestlick vom Typ CT zu haben, wird anstatt des Wertes KIC
der Wert des Niveaus mit dynamischen Kid festgelegt.

Die Proben missen mit einem Probestuck mit eingefigtem Schnitt in V-Charpy nach den Vorga-
ben, die am Ende des Anhangs ausgefiihrt sind, durchgefihrt werden

Die Ergebnisse mlssen den Standardvorgaben entsprechen.

Merkmale des Endproduktes

Form

Die Klingen der verschiedenen Waffen missen den Formen It. Anhang A und den Normen der
FIE-Vorgaben entsprechen.

Sichtbare UnregelmaBigkeiten
Die Klingen mussen frei von Oberflachenfehlern sein, die gegen den normalen Gebrauch spre-
chen (Falten, Absplitterungen, Lunker, Entkohlungsriickstande, Dellen, Splitter).

Rauheiten der Oberflachen
Die Klingen mssen bei der Endbehandlung der Herstellung Unebenheiten von < 0,1 mm haben.
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6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

Kleinere Rauheiten durfen sich nur in Langsrichtung der Klinge entwickelt haben.
Versuche und Priifungen

Die Versuche und Prifungen missen folgendes beinhalten:
- Chemische Analyse

- Zugversuche

- Kerbschlagversuch

- Dynamische Bruchfestigkeit Kid (provisorisch)

- Hartetest

- Mikroskopische Struktur

- Korrosionsbestandigkeit

- Zerstorungsfreie Prifung

- Ermidungsprufung

Chemische Analyse
Das Probestiick muss mindestens 50 g schwer sein. Die Zusammensetzung in % muss Tab.2
der gleichen Stahlsorte entsprechen.

Zugversuche

Die Probe muss mit einem runden Stiick ausgeflhrt werden, das den MalRen am Endes des An-
hanges entspricht und das einer Klinge entnommen wurde.

Die Zugwerte (Kennwerte) mussen Tab. 1 entsprechen.

Kerbschlagversuche

Die Probe muss mit einem Stlick ohne Einschnitt ausgefiihrt werden, das den Mallen, wie am
Ende des Anhangs beschrieben, entspricht und das einer Klinge entnommen wurde. Der Wert
muss dem Tab. 1 entsprechen.

Versuche der Bestandigkeit gegen Bruch (Kid)

Die Festlegung des Wertes Kld muss mit einem Probestlick mit V-Charpy ausgeflhrt werden,
die den Malken am Endes des Anhanges entspricht.

Die Ergebnisse mlssen den Standardvorgaben entsprechen.

Harteversuche
Die auRere Harte des Materials des Endproduktes muss Tab.1 entsprechen.

Untersuchung der mikroskopischen Struktur

Die Untersuchung muss mit 500-facher VergroRerung von einem aus der Klinge entnommenen
Stlick durchgefiihrt werden.

Die Struktur des Stiickes muss fein und homogen sein, entsprechende Teilchen von 7-8 der
StandardgroRe haben und den Ergebnissen der thermischen Behandlung, wie in Tab.3 des glei-
chen Stahls vorgesehen, entsprechen.

Zerstorungsfreie Priifung

Die Klingen mussen mit einem elektromagnetischen Apparat auf Bestandigkeit kontrolliert sein,
um eventuelle aullere und innere Fehler auf der ganzen Flache zu erkennen. Diese Kontrolle ist
obligatorisch und muss auf der gesamten Klingenflache angewandt werden.

Biegeversuche (nicht obligatorisch)
Um die Biegsamkeit der Klinge zu priifen, sind abwechselnde Biegungen der Klinge durchzufih-
ren, um das Biegeverhalten der Klinge im wechselnden Biegezustand festzustellen. Die neue,
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6.9

zufallig aus einer zur Verfugung stehenden Auswahl einer Produktionsserie ausgesuchte Klinge
wird mit einer nachfolgend beschriebenen speziellen Ausriistung gepriift.

Die Versuche, auf plastische Art ein Teil der Klinge mit Radius von 60 mm und auf der Gegensei-
te mit einem Radius von 100 mm zu biegen, missen im Ergebnis ungefahr die gleiche (gerade)
Ausgangslage der Klinge zeigen.

Das Probestiick muss eine Lange von ca. 155 mm haben, und 60 mm von der Spitze darf keine
Deformation zu erkennen sein.

Ein Zyklus ist das einmalige Hin- und Herbiegen der Klinge. Das Ergebnis der Probe wird durch
Anzahl der Zyklen bis zum Klingenbruch reprasentiert.

Zur Kontrolle der Sicherheit beim normalen Gebrauch der Klinge diirfen die verschiedenen Pro-
bestlcke bei einer Frequenz von < 1Hz vor 400 Zyklen im Florett und 150 Zyklen im Degen bei
den vorgenannten Bedingungen der Prlfung nicht brechen.

Versuche zum Ermiidungswiderstand

Um das Verhalten der Klinge wahrend des Fechtens zu testen, missen die Testklingen Pru-
fungen des Ermidungswiderstands unterzogen werden. Dies geschieht mit einem Spezialgerat,
welches entweder mechanisch (Modell Baiocco) oder pneumatisch (Modell Husarek/Sofranel)
arbeitet. Die Geratedaten konnen bei der SEMI-Kommission angefordert werden.

Der Versuch besteht aus Biegung der Klinge, ohne dal die elastische Grenze des Materials
uberschritten wird. Dabei wird die Klinge ungefahr 220 mm zur einen Seite und anschlieBend zur
anderen Seite gebogen.

Das Gerat muss in der Lage sein, die Hin- und Zurtckbiegung der Klinge mit einer Frequenz von
1 Hz durchzufiihren (1 Hz = ein Zyklus pro Sekunde).

Die Prufbanke sind so konstruiert, dass sie die Belastung, die bei normalen Klingenbewegungen
des Fechters entstehen, simulieren. Bei der Belastung wird die Elastizitatsgrenze der Klinge nicht
uberschritten. Eine dauerhafte Verformung der Klinge darf nicht entstehen. Die Zahl der Biegun-
gen, denen die Klinge ausgesetzt wurde, ergibt den Ermidungswiderstand.

Die Prufbanke kénnen fur Biegeversuche ohne Schlag (Klingenende auf einem drehbaren
Sockel fixiert) oder mit Schlag (Klingenende nicht fixiert) genutzt werden.

Die Versuche mlssen bis zum Klingenbruch fortgesetzt werden. Ein annehmbares Ergebnis liegt
vor, wenn der Bruch nicht friiher erfolgt als bei

- 18.000 Zyklen bei der Florettklinge

- 7.000 Zyklen bei der Degenklinge

6.10 Bewertung (in %) der Oberflache und des Zustandekommens des Bruches

Die Oberflache der Bruchstelle im Moment des Bruchs bei den Versuchen nach § 6.8 und § 6.9
muss analysiert werden, damit festgestellt werden kann, wie sich der Bruch progressiv entwic-
kelt.
Die Messung muss in % der gesamten belasteten Oberflache erfolgen.
Die erforderlichen mechanischen Eigenschaften der Klinge sind vorhanden, wenn folgender
Richtwert nicht geringer ist als

15 % beim Florett

6 % beim Degen
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7. Ergebnisse der Versuche und Priifungen

Die Versuche und Prifungen gemal 6. missen zu folgenden Ergebnissen in jedem Punkt der
folgenden Tabelle kommen:

Bezugspunkt Priifung oder Versuch Ergebnis
41. 6.1. Chemische Analyse gem. Tab.ll
42. 6.2. Zugversuch gem. Tab.|
43. 6.3. Kerbschlagversuch gem. Tab.|
44. 6.4. Bruchzahigkeit gem. Tab.|
6.5. Hartemessung gem. Tab.|
6.6. Prufung der mikroskopischen Struktur | gem. Pkt.6.6
6.7. Zerstorungsfreie Prlfung gem. Pkt.6.7

8. Markierungen
Auf jede Klingenstarke muss in Glockennahe die Marke der herstellenden Firma mit einem Kalt-
stempel in einer maximalen Tiefe von 0,5 mm gekennzeichnet werden.

Anmerkung: Alle Normen unterliegen Anderungen. Deshalb ist erforderlich, dass die Fachleute
sicherstellen, dass sie Uber die aktuellen Normen der FIE verflugen.

Ausristung
2. Normen flr die Herstellung der Masken

2.1. Gitter

VORGABEN FUR DAS GITTERMATERIAL VON FECHTMASKEN

1. Diese Spezifikation betrifft die technische Qualitat von rundem, kaltgezogenem Draht aus austeniti-
schem INOX-Stahl, der flr das Gitter der Fechtmaske gebraucht wird, das Herstellungsverfahren,
die Kontrolle und die Tests, die vor dem Gebrauch durchgefihrt werden missen.

2. Allgemeine Bedingungen der Herstellung:

Der Stahl, der fur die Herstellung der Maske verwandt wird, muss ausgezeichnete Qualitat haben be-
zlglich Bestandigkeit gegen elastische und plastische Deformation und sehr gute Bestandigkeit ge-
gen Korrosion.

3. Material
3.1. Chemische Zusammensetzung:

Der Rohstoff, der zur Herstellung des Drahtes verwandt wird, muss, abhangig von der Stahlart,
folgender prozentualer Zusammensetzung entsprechen:
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Typ/Element % 304 304 L 321

C 0,3-0,06  <0,03 <0,08

Mn <2 <2 <2

Si <1 <1 <1

P <0,04 <0,04 <0,04

S <0,03 <0,03 <0,03

Cr 18-20 18-20 18-20

Ni 8-10,5 9-12 9-12

Ti i i 5 x Cmin (<0,8)

Als Information werden im Folgenden einige der am haufigsten verwandten Bezeichnungen
und annaherungsweise deren Zusammensetzung aufgeflihrt;

EURONORM 88-71 (CEE)

UNI 6901-71 (ITALIE)

AFNOR NF A 35-572 (FRANCE)

DIN 17440 (ALLEMAGNE)

BSI PD 6290 (GRANDE BRETAGNE)
MNC 900 E (SUEDE)

JIS G 4306-1972 (JAPON)

GOST 5632-61 (URSS)

3.2 Verfahren der Verarbeitung des Stahls und der Fertigung des Drahtes

Das Verfahren der Verarbeitung legt der Hersteller fest. Um zu einem Maschinendraht zu
kommen, muss die Erwarmung so sein, dass eine hohe Homogenitat gesichert ist, ohne dass
Diskontinuitaten oder Fehler innen oder auf der Oberflache auftreten.

Um den gewiinschten Durchmesser zu erhalten, muss das Verfahren des Kaltziehens mehrere
Stufen der Erwarmung beinhalten, um die Herstellung des hartgeschmiedeten Materials zu si-
chern. In jedem Fall muss der Stahl vor dem letzten Ziehen bei 1050-11000 C fiir die Art 304
und 304L angelassen werden (Gefal aus austenitischem Stahl) oder fir den Typ 321 eine
Behandlung bei 850-900°C erfahren.

Vor dem letzten Schritt des Kaltziehens muss der Stahl einen Hartegrad von etwa Ya der Harte
des handelstblichen Materials mit einem Querschnitt von + 15% haben, damit das Material
ein Minimum der allgemeinen mechanischen Charakteristik (vgl. 3.4.2.) erreicht.

3.3. MaBe und Toleranzen

Durchmesser (d) Toleranz (*) vond  Sektion Gewicht pro 1000 m
mm mm mm? kg

1,0 +/- 0,02 0,725 6,28

11 +/- 0,02 0,950 7,50

(*) Der Draht darf nicht mehr als die Hélfte der Toleranz oval sein.
Bei den durchschnittlichen Zwischenmalien des Drahtes mUssen die Toleranzen eingehalten
werden.
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3.4. Bedingungen der Herstellung und Lieferung
3.4.1. Lieferbedingungen

Der Draht muss blank und glatt geliefert werden. Die Oberflache darf keine Deformation wie
z.B. Risse, Vertiefungen oder andere Verformungen aufweisen.

3.4.2. Mechanische Charakteristik

Die Werte der mechanischen Charakteristik des Drahtes beim Ziehen bei Raumtemperatur
(wie beschrieben in 4.1) mussen hoher sein als der Minimalwert, der in Tab.1 angegeben ist.

Tabelle 1

Belastungswert des Bruches Proportionale Abweichung  Ausdehnung des Bruches
R (N/mm2) Rp (0,2) (N/mm2) A0 (%)

min 700 min 700 min 18

4. Versuche und Priifungen

4.1. Zugversuche

Diese Versuche miissen mit einem Probestlick durchgeflihrt werden, das direkt vom Draht,
der den verschiedenen Normen der Lander entspricht, enthommen wurde.

4.2. Versuch der Biegung um 180 Grad

Der Versuch erfolgt durch eine Biegung um 180 Grad auf einem Dorn von 2 mm Durch-
messer. Der Draht darf nach der Probe nicht auf der Seite der Biegung splittern.

4.3. Prifung der Mikrostruktur
Der Querschnitt des Drahtes (der mit einem entsprechenden Harz beschichtet ist) wird bei
einer 200-500-fachen Vergroerung gepruft, nachdem er poliert und einem Bad von 10%-
iger Oxalsaure gemal Norm ASTN 262-70 oder &hnlicher Norm ausgesetzt war.

Unter dieser VergroRerung muss eine unregelmalige austenetische Struktur mit den entspre-
chenden martensitischen Randern zu sehen sein. Auf jeden Fall dirfen keine Kohlenstoff-
Chromverbindungen vorhanden sein (zulassige Struktur gemaf o0.g. ASTN-Norm :“steep
structure®).

5.Dokumente

Fir das Produkt missen die Hersteller eine Dokumentation mit einem Bestatigungszertifikat erstel-
len:
- Zertifikat der chemischen Zusammensetzung
- Zertifikat der Kontrolle der mechanischen Charakteristik einschlielich der Ergebnisse
des Biegungstests und der Priifung der Mikrostruktur

Formen Maske (Anhang)
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2.1.2 MASKE MIT TRANSPARENTEM VISIER

1. Allgemeines

Die FIE hat die Normen so definiert, dass die Fechter wahlweise die traditionelle Drahtmaske oder die
transparente Maske benutzten konnen.
Es gibt zwei Arten der transparenten Maske:

- Verbundmasken, die aus konventionellen Masken hergestellt werden, indem ein Teil des Drahtgit-
ters durch eine transparentes Kunststoffvisier ersetzt wird
- Masken, die ganz aus Kunststoff hergestellt werden und deren Vorderteil transparent sein muss.

Zur Zeit sind nur die Verbundmasken von der FIE zugelassen.

2. Normen fiir die Herstellung transparenter Masken

Zur Zeit sind nur die Normen fur die Verbundmaske guiltig.

Bei einer Drahtgittermaske wird ein Teil des vorderen Gitters in Hohe der Augen ausgeschnitten, so
dass ein Fenster entsteht, welches bis an die Seitenteile des Gitters heranreichen und nicht hoher als
12 cm sein darf.

Das Fenster muss einen Rahmen aus Inox-Stahl haben, der aus zwei Uibereinander liegenden Teilen
besteht, dessen erster an das Gitter gel6tet wird und dessen zweiter mit dem ersten mit Schraubenbol-
zen verbunden wird.

Zwischen den beiden Rahmenteilen liegt das transparente Visier aus Polycarbonat (Lexan) mit folgen-
den Malen:

- Die Starke des Stahlblechs muss an allen Teilen des Rahmens zwischen 0,8 und 1,0 mm liegen.

- Die Rander des Rahmens, welcher das transparente Visier fasst, dlrfen nicht scharfkantig sein
und missen gut in das Gitter angepasst sein ohne sichtbare Uberstande.

- Der zu I6tende Teil des Rahmens muss vor dem Ausschneiden des Fensters angebracht werden,
um eine Deformierung der Maske beim Schneiden des Drahtgitters zu verhindern.

- Die Halteschrauben der beiden Rahmenteile dlirfen die Starke der Haltebolzen nicht iberschrei-
ten

- Das Visier aus Polycarbonat (Lexan) muss eine Starke von mindestens 3,0 mm haben. Eine
Schutzschicht gegen die Abnutzung der Vorderseite wird empfohlen.

- Das Visier darf keine Locher haben, muss warm geformt werden und kalt ohne jede Spannung in
den Rahmen eingesetzt werden, so dass es keinerlei Belastungen ausgesetzt ist.

- Im Inneren muss das Visier mit einem Antibeschlag-System ausgestattet sein, oder es muss Le-
xan verwendet werden, welches entsprechend behandelt wurde.

- Wegen der Abnutzung des transparenten Visiers wahrend der Nutzung in Fechtwettkdmpfen ist
es wichtig, dass die Fechter das Visier ihrer Maske leicht und einfach wechseln konnen.

- Die Polsterung der Maske muss so weit wie moglich reduziert werden, indem ein System benutzt
wird, welches eine Luftzirkulation im Inneren der Maske ermdglicht, das dem der traditionellen
Maske annahernd gleicht.

- Das Gesamtgewicht der Maske darf 2 kg nicht Gberschreiten.
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3. Sicherheitsnormen

Alle Masken mit transparentem Visier missen den Fechtern ein hohes Sicherheitsniveau garantieren.
Sie missen deshalb sehr strikten Normen entsprechen. Diese sind insbesondere:

- Die gesamte Struktur der Maske muss steif und nicht verformbar sein, auch nicht bei heftigem
Aufprall.

- Der Gitterdraht und der Maskenlatz mussen die gleichen Widerstandswerte wie die der traditio-
nellen Maske haben.

- Das Visier aus Polycarbonat darf wegen des Alterungsprozesses des Kunststoffes nicht langer
als zwei Jahre nach der Herstellung benutzt werden (Jahr und Monat).

- Um Schédigung des Polycarbonats zu verhindern, muss jeglicher Kontakt mit Chemikalien, wel-
che das Material schwachen kénnen, verhindert werden. Insbesondere die Nahe zu PVC darf
nicht geduldet werden.

- Die Maske muss zum Schutz in einem Sack aufbewahrt werden, und wahrend Flugreisen sollte
es vermieden werden, sie im Fechtsack zu transportieren. Sie sollte statt dessen als Handgepack
transportiert werden.

4. Anerkennung und Priifverfahren fiir die transparente Maske

Bevor die Masken mit transparentem Visier vermarktet und benutzt werden dirfen, miissen sie von der
SEMI-Kommission zugelassen und offiziell anerkannt werden.

A Seitenansicht | Lange des Dorns

B Ansicht von unten d Durchmesser der Kugel
1 fester Dorn 3 Kugel

2 Ansatz

Abb. A1 Prufstift

4.1 Anerkennung

Um die Anerkennung zu erhalten, mussen die Masken an das Institut ,Denkendorf* in Deutschland oder
an ein anderes von der FIE zugelassenes Institut geschickt werden. Diese testen den Widerstand des
Drahtgitters und des Visiers der Muster gemaf der CEN-Normen. (Comité Européen de Normalisation =
Europaisches Komitee fiir Normung).

Wenn die Ergebnisse der Versuche positiv sind, schickt der Konstrukteur zwei Exemplare der anzuer-
kennenden Masken zusammen mit dem Zertifikat des Instituts an den Sitz der SEMI in Rom, wo Pr-
fungen der Widerstandsfahigkeit gegen hohe StolRbelastung vorgenommen werden.
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Wenn dieses Ergebnis auch positiv ist, erteilt die SEMI dem Hersteller die Anerkennung, und die Maske
kann vermarktet und bei offiziellen Wettbewerben der FIE benutzt werden.

4.2. Versuche zum Widerstand gegen hohe StoRbelastungen

Die Maske mit transparentem Visier muss den Normen der CEN (siehe oben) entsprechen, ebenso wie
den zusétzlichen Normen beziiglich der Widerstandsfahigkeit gegen hohe Stollbelastungen, welche von
der SEMI-Kommission erlassen werden.

Demzufolge ist es erforderlich, tber die Widerstands- und Eindringversuche hinaus nach den Normen
der CEN einen Versuch der Widerstandsfahigkeit der ganzen Maske gegen hohe Stol3belastung zu ma-
chen, wie sie bei ZusammenstoRen mit dem Kopf oder mit der Glocke des Gegners vorkommen kon-
nen.

Dieser Versuch wird folgendermafien durchgefihrt:
4.2.1.Versuchswerkzeug

Es muss ein Gerat benutzt werden, welches den Fall eines Bolzens mit variablem und gemessenem
Gewicht aus variabler Hohe bis zu maximal 2 m erlaubt.

Auf dem Bolzen befindet sich ein stabiler Stahldorn, der eine runde Spitze mit einem Durchmesser von
20 £ 0,3 mm hat.

Der Stift muss eine Lange von 40-50 mm und ein Befestigungssystem (normalerweise ein Gewinde),
welches ihn fest mit dem Fallgerat verbindet. (s. Abb. A 1).

Auf der Grundplatte des Gerats muss sich eine Haltevorrichtung fiir die Maske befinden, welche die
Maske wahrend der Versuche zuverlassig fixiert.

Abb. A2 Fixieren der Maske

1 Dorn und Kugel

2 Maske

3 Verschiebbare Fixiervorrichtung

4 Grundplatte mit Haltevorrichtung des Priifgerats
5 Stitze, welche die Maske in ihrer Position halt

Auf der Grundplatte des Gerats befinden sich Schieber, die in der gewlinschten Position festgesetzt
werden konnen und die eine Art festen Kasten bilden, in dem die Maske fixiert wird (Abb. A 2).

4.2.2. Fallvorrichtung
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Es wird eine Fallvorrichtung benutzt, die ein variables Gewicht, geflihrt aus verschiedenen Hohen, fallen
lassen kann und eine Aufprallgeschwindigkeit zwischen 5 und 6 m/s erlaubt.

Das System muss das Fallgewicht so arretieren, dass nur der Stift mit der Kugel die Maske trifft und
nicht das Fallgewicht.

Die Ausldsevorrichtung fir das Fallgewicht muss so beschaffen sein, dass sie die gleichen Ausgangs-
parameter aus unterschiedlicher Hohe sicherstellt.

Der Dorn muss auf dem Fallgewicht, wie unter 4.2.1 beschrieben, angebracht sein.

4.2.3.Priifmuster
Das Prufmuster ist die ganze Maske, aber ohne Latz und Zubehor. Die Maske wird auf der Grundplatte
des Prifgerats mit der Vorderseite nach oben fixiert.

4.2.4 Aufeinanderfolgende Versuche

Die Versuche mussen in der folgenden Reihenfolge durchgefihrt werden:

1. Erster Versuch auf das Visier mit dem vorderen Teil der Kugel auf die Mitte der Maske und auf der
Querlinie der Mitte des Visiers.

2. Zweiter Versuch auf den gleichen Punkt.

4.2.5 Vorgehensweise

1. Die Maske wird auf der Grundplatte des Gerats fixiert, und der Dorn mit der Schlagkugel wird
auf dem Fallgewicht des Versuchsgerat eingerichtet.

2. Die Maske wird so eingerichtet, dass der Aufschlagpunkt auf dem Visier der Maske mit dem
Zentrum der Kugel Ubereinstimmt.

3. Das Gesamtgewicht des Fallgewichts und des Dorns mit der Kugel wird auf 5 £ 0,03 kg einge-
stellt.

4. Furden ersten Versuch wird das Fallgewicht so eingestellt, dass die Entfernung zwischen der
Kugel und dem Aufschlagpunkt des Maskenvisiers 1.600 + 10 mm betragt, was einer Energie
von 80 Joule entspricht.

5. Das Fallgewicht wird ausgelost.

6. Flrden zweiten Versuch wird das Fallgewicht auf eine Hohe von 1.800 + 15 mm eingestellt,
was einer Energie von 90 Joule entspricht.

7. Das Fallgewicht wird ausgelost.

4.2.6 Versuchsergebnisse

Die Versuchsergebnisse werden als positiv eingestuft, wenn die Maske beiden Belastungen ohne Ver-
formung, Schaden am Visier, am Visierrahmen selbst oder am Drahtgitter standhalt.

Lediglich ein kleiner Eindruck auf dem Visier aus Polycarbonat, der dem Aufschlagpunkt der Kugel ent-
spricht, ist annehmbar.

2.1.3 FARBIGE MASKEN ODER MASKEN MIT BEMALUNG

Fechter kdnnen farbige oder bemalte Masken benutzen. Jedoch mussen diese Bilder und Farben an
den Sitz der FIE nach Lausanne zur Genehmigung durch das Exekutivkomitee geschickt werden, damit
Missbrauch zum Schaden des Fechtsports und der FIE verhindert wird.
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2.2 FORMEN, MARE UND METHODEN DER HERSTELLUNG DER VERSCHIEDENEN TEILE DER
FECHTMASKE

TECHNISCHE SPEZIFIKATION FUR DIE HERSTELLUNG VON FECHTMASKEN

1. Diese Spezifikationen betreffen die Form, die MaRe und die Methoden der Herstellung der wichtigs-
ten Elemente der Fechtmaske sowie die technische Qualitat des dafir bendtigten Materials.

2. Aligemeine Bedingungen

Das gesamte Material, das fur die Herstellung der Maske verwandt wird, muss einen sehr guten Wi-
derstand gegen Verschleiss und Alterung haben sowie einen hohen Tragekomfort und Durchsichtig-
keit fir die Fechter gewahrleisten.

3. Formen und MaRe der Fechtmasken

Die Form der Maske ist schematisch in 3 Dimensionen dargestellt (vgl. Abb. 1). Die Mafe des Front-
gitters hangen von der Grolke der Maske ab.

Das seitliche Gitter muss folgende Malke haben: die Hohe muss % der des Frontgitters entsprechen;
die Breite zwischen 10-12 cm betragen.

4. Wichtige Elemente

Die wichtigen Elemente sind folgende:

a) frontales Gitter zum Schutz des Gesichtes

b) seitliches Gitter zum Schutz von Nacken und Hals
c) Band zur Verstarkung und Verbindung der Gitter
d) Latz

Die anderen Teile, wie der Innenschutz, die Polsterung, das Gummiband und der hintere Bligel
mussen durch die Herstellung in jedem Fall den Gebrauchsanforderungen entsprechen.

Besonders der hintere Blgel muss die richtige Stellung der Maske auf dem Kopf des Fechters selbst
bei Schlag oder Kontakt mit dem Gegner sichern.

4.1. Frontales und seitliches Gitter

Das Gitter muss viereckig mit einer Offnung von 1,9 mm verflochten sein und komplett aus rundem
INOX-Stahl CrNi 18-10 (wie beschrieben bei technischer Qualitat des Stahls) bestehen.

In dem Abschnitt des gebogenen Gitters darf die Offnung groRer, aber nicht mehr als 2,1 mm sein.
Der Winkel des Frontgitters muss einen Winkel von <130 Grad zur senkrechten Linie haben.

4.2. Verbindung des Front- und Seitengitters

Die Verbindung des Front- und Seitengitters wird mit einem Verstarkungsband mechanisch (z.B.
durch Biegen des Drahtes oder Klemmen) oder durch Léten verbunden.

Das Loten muss in jedem Fall so, wie es beim typischen technischen Verbinden von INOX-Stahl
vorgesehen ist, ausgefuihrt werden. Man muss eine Sauberung von Rickstanden und tberstehen-
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den Teilen vornehmen. Das Gitter muss komplett mit polymerer Farbe bedeckt sein. Durch eventuel-
le thermische Behandlung bei einer Temperatur von < 400° C kann die Qualitat der Farbe erhoht
werden.

4.3. Maskenlatz

Der Maskenlatz muss aus mehreren Stofflagen bestehen, davon muss mindestens eine aus Kevlar
oder ahnlichen Material sein. In jedem Fall muss der so geformte Stoff einen hohen Widerstand ge-
gen DurchstoRen mit einem Wert von 1600 NW oder hoher gewahrleisten, wie das in der Spezifika-
tion fUr den speziellen Stoff fir Fechtkleidung vorgesehen ist. Es muss gewahrleistet sein, dass sich
der Latz nicht aufrollt oder bleibende Falten entstehen.

Der Latz muss auf der dulReren Seite des Gitters festgemacht sein und durch ein seitliches Band
den Seitenschutz und die Sicherheit des Halses auf einer Hohe von 10-12 cm gewahrleisten.

5. Kontrolle und Zertifikate
Fur jedes Modell und Auflage der Produkte muss der Hersteller 3 Exemplare einschlielich einer
Kopie der Zertifikate der Drahthersteller zur Kontrolle, ob die Vorschriften eingehalten wurden, an
die SEMI-Kommission der FIE schicken.
Im Falle einer positiven Kontrolle durch die SEMI-Kommission der FIE darf der Hersteller neben der
Fabrikmarke die Kennzeichnung ,Conforme & la norme .... de la FIE" anbringen.

BEKLEIDUNG

3. NORMEN FUR DIE HERSTELLUNG DER BEKLEIDUNG

Fur die Herstellung der Kleidung muss ein Stoff verwendet werden, der einen Reilwiderstand von
mindestens 800 Newton hat. Dieser Widerstand muss durch die Versuche gewahrleistet werden, die
im den folgenden Paragraphen aufgefihrt sind. Anwendung ab sofort.

3.1. ReiBwiderstand des Stoffes

NORMEN FUR VERSUCHE ZUR FESTSTELLUNG DER REISSFESTIGKEIT

1. Allgemeines
Das hier beschriebene allgemeine System hat das Ziel, den Reilwiderstand fiir den Stoff, der
zur Herstellung der Fechtanziige gebraucht wird, festzulegen.
Man definiert den maximalen Wert unmittelbar vor Perforation des Stoffes. Der Wert dieser Last
ist in Newton (N) oder Kilogramm (kg) mit einer Stelle nach dem Komma angegeben.

2. Versuchsmethode

2.1. Der Versuch wird durchgefiihrt mit einem Hochgeschwindigkeitsdynamometer (z.B. Geréat
INSTROM 1273), das einen beweglichen, viereckigen Prifbolzen | = 3mm mit einem pyramida-
len Kopf und an der Spitze mit einem Winkel von 120 0 (Abb. 1a) hat. Der Priifbolzen muss aus
Schnellstahl oder Superschnellstahl sein und eine Lange von 70 mm haben; davon mussen min-
destens 50 mm frei aus der Befestigungsvorrichtung hervorstehen (Abb.1b).
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2.1.1. Der Weg des Prufbolzens muss im Winkel von 90° zur Oberflache des zu prifenden Stoffes
sein.

2.1.2. Der Bolzen muss eine gleichformige Geschwindigkeit von 6 m/sec. haben.

2.2. Die Probe muss bei Raumtemperatur zwischen 20-25° C und bei einer relativen Feuchtigkeit
von 50-55% ausgefiihrt werden.

2.3. Das Probestiick des Stoffes muss aus einem fehlerfreien Stoff genommen werden, der mindes-
ten 50 cm Breite hat, zuféllig ausgewahlt wurde und mindestens 2 m vor dem Stoffende oder —
beginn entnommen wird.

Die Probe muss viereckig mit den Seitenlange von 14-15 cm sein und an zwei Seiten in einer
Vorrichtung mit einem doppelten Schraubstock eingespannt werden, wobei die zur Verfligung
stehende freie Probeflache 50 mm Durchmesser haben muss (Abb 2).

In dem Falle, dass der Stoff mehrere Lagen hat, muss man vor der Probe eine durchgehende
Naht um das Probeviereck machen.

2.4. Das Probestlick muss mindestens 2 Stunden vor der Probe am Ort der Priifung sein.

2.5. Wahrend des Versuches ist die durch den Prufbolzen aufgebrachte Kraft zu registrieren.
Der Hochstwert der Kraft darf 5000 N nicht Giberschreiten (Toleranz + 5 N).

2.6 Fir jeden Probestoff miissen mindesten drei zufallig ausgewahlte Stiicke getestet werden.

3. Ergebnisse

Auf dem Zertifikat des Probestoffes missen folgende Angaben gemacht werden:

- Hersteller, Art und Typ des Stoffes

- Wert der Kraft im Moment des Durchstossens, sein Mittelwert und die graphische Darstellung.

- Typ des Dynamometers, Typ und Schnelligkeit des Priifbolzens bei der gleichférmigen
Geschwindigkeit, Bedingungen des Testes (Temperatur, relative Feuchtigkeit)

Abb. Prifdorn 1 /2 (Anhang)

3.2. Schutz der lebenswichtigen Korperpartien des Fechters
Auszug des Protokolls der medizinischen Kommission der FIE

Nach Diskussion der Medizinischen Kommission wurde festgelegt, dass die zu schiitzenden lebens-
wichtigen Korperteile sind:

Oben: Fechtjacke, Unterziehweste und Latz iibereinander miissen den Hals und die beiden Vertiefun-

gen der Schllsselbeine (dartber /darunter), den Bereich unter den Achselhdhlen und die Herzgegend
schitzen

Unten: die Hose schutzt den Bauch, die Leistengegend und die Genitalien (durch den Tiefschutz).
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4. Qualitatssiegel

BRAS ARME

BAVETTE

CUIRAS

PARTIES VITALES

Abb. Parties vitales

Beziglich der Mafle des Qualitétssiegels hat die Kommission festgelegt, dass sie nicht verwischen diir-
fen. FUr die Maske soll das Siegel in Kreisform von 25 mm Durchmesser und fiir die Kleidung von 50

mm sein.

Folgende Angaben mussen gemacht werden:

- Herstellerzeichen

- Datum (Jahr/Monat) der Herstellung

- Zeichen der FIE

Fur die Klinge muss die Breite des Zeichens 7 mm sein.

Abb. Label FIE (Anhang)

Abb Prifvorrichtung Zug-/Druckfestigkeit (Anhang)

Rp 0.2/E

von 0,005 0 bis 0,005 6
von 0,005 7 bis 0,006 1
von 0,006 2 bis 0,006 4
von 0,006 5 bis 0,006 7
von 0,006 8 bis 0,007 0
von 0,007 1 bis 0,007 4
von 0,007 5 bis 0,007 9
von 0,008 0 bis 0,008 4
von 0,008 5 bis 0,009 0

0,010

0

empfohlene Starke B (mm)
75
63
50
44
38
32
25
20

12,5
6,5
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ANHANG B

MERKMALE DER TREFFERANZEIGEGERATE

A. Florett
§ 1 Zentrales Meldegerat (vgl. m.51)
a) Grundsatzliches

1. Die Meldegerate arbeiten durch Unterbrechung des Ruhestromkreislaufes des Floretts, d. h. wenn
ein Treffer fallt, wird der standige Stromkreislauf im Florett unterbrochen

2. Bei glltigen Treffern auf der einen Seite wird ein rotes Signal ausgeldst, bei gultigen Treffern auf
der anderen Seite ein griines. Dieses Signal ist auf beiden Seiten bei Treffern auf die ungultige
Treffflache weild.

[Absatz gestrichen]

3. Gleichzeitig mit jedem optischen Signal werden akustische Signale ausgelost, die entweder aus
einem kurzen Lauten bestehen oder einem anhaltenden Ton, der automatisch auf eine Dauer von
zwei Sekunden begrenzt ist. Dieser Ton ist fir beiden Seiten der gleiche.

4. Nachdem ein giiltiger oder ungiiltiger Treffer angezeigt wurde, dirfen die Meldegerate keine weite-
ren Treffer auf der gleichen Seite anzeigen.

5. Ein zeitlicher Vorsprung eines aufgekommenen Treffers vor dem anderen wird nicht angezeigt.

6. Nach einer Zeit von 300 ms (Toleranz +/- 25 ms) nach dem ersten angezeigten Treffer (die Zeit hat
nichts mit dem ,Fechttempo® zu tun, welches die Grundlage der Entscheidung gemaR der Konven-
tionen des Florettfechtens ist) ab dem ersten Signal, das der Melder angezeigt hat, muss dieser ge-
gen jeden nachfolgenden Treffer blockiert werden.

b) Empfindlichkeit und Genauigkeit

1) Unabhangig von den Widerstandswerten der externen Stromkreise des Melders muss jeder Treffer
ein Signal auslésen, wobei die Zeitspanne der Unterbrechung, durch die das Signal ausgeldst wird,
immer 14 ms (Toleranz +/- 1ms) betragen muss. Entsprechend der Hohe der Widerstandswerte kann
die Trefferanzeige des Melders folgendes anzeigen:
1.nur einen gultigen Treffer
2.einen gultigen Treffer und gleichzeitig einen ungiltigen Treffer
3.nur einen ungdltigen Treffer

Der Widerstandswert bei den Punkten 1) und 2) muss immer unterhalb von 500 Ohm liegen.

2) Das Auslosen eines Signals fiir einen glltigen Treffer muss eine Unterbrechung von 13-15 ms bei
einem Widerstand von 0-500 Ohm sichern.

3) Die Kontaktzeit fur einen gultigen und unguiltigen Treffer ist gleich. Das Auslésen des Signals fir ei-
nen ungultigen Treffer muss nach einer Unterbrechung von 14 ms (Toleranz +/- 1 ms) erfolgen, wo-
bei die duReren Widerstande zwischen 0 und 200 Ohm liegen kdnnen.

4) Das Gerat muss eine Erhéhung des Widerstandes im geschlossenen Florettkreislauf bis auf 200



Wettkampfreglement FIE /Material / Stand 1.1.2006 39

Ohm gestatten, ohne dass ein Signal fur einen ungultigen Treffer ausgeldst wird.
5) Selbst wenn sich der Widerstand des Massenstromkreises des Floretts bis 100 Ohm erhéht, darf
keine der folgenden UnregelmaRigkeiten auftreten:
- Anzeige von Treffern auf der Glocke oder auf der Bahn
- Anzeige eines Treffers nur durch Kontakt mit der flachen Klinge oder der nicht eingedriickten
Spitze des Floretts mit der Metallweste eines der beiden Fechter.

6) Wenn die Klingen sich berithren, muss der Melder trotzdem in der Lage sein, wie im Normalfall alle
gultigen oder ungultigen Treffer anzuzeigen, gleichgultig wie hoch der Ohmsche Widerstand zwi-
schen ihnen ist.

7) Die SEMI-Kommission kann auf Anfrage ein Prifprogramm fir Meldegerate unter unterschiedlichen
Bedingungen zur Verfligung stellen.

8) Dieses Prifprogramm beinhaltet auch die Funktionskontrolle der gelben Lampen.

9) Der Kongress der FIE hat diese Kommission ermachtigt, die obigen Bestimmungen zu verandern
oder zu vervollstandigen, falls der technische Fortschritt es ermdglicht, Meldegerate zu konstruieren,
die eine verbesserte Trefferanzeige im Florett gestatten.

§ 2 Zentrales Meldegerat mit Antiblockiersystem

Ein solcher Melder muss den nachfolgend aufgefiihrten Anforderungen des Reglements entsprechen:
von m.44 bis m.51 einschlieRlich wie den § a und b oben (mit Ausnahme des Absatzes 6 des § b oben).
Selbst wenn ein Fehler in der Isolierung eines der Fechter zwischen seiner Elektroweste einerseits und
seiner Waffe andererseits zu einem Stromverlust fiihrt, muss der Melder in der Lage sein, trotzdem g(il-
tige oder ungliltige Treffer anzuzeigen. Im im vorigen Absatz beschriebenen Fall muss der Melder Tref-
fer auf der Masse des Floretts des Fechters, bei dem der Fehler auftritt, anzeigen, wenn der Widerstand
dieses Stromabflusses zwischen 0 und 100 Ohm liegt; aber wenn dieser Widerstandswert des Strom-
kreislaufs des gegnerischen Floretts bis auf 200 Ohm steigt, darf in keinem Fall die Trefferanzeige aus-
fallen.

Der Melder muss mit zwei gelben Lampen ausgestattet und folgendermalen geschaltet sein: Die gelbe
Lampe auf der Seite eines Fechters muss automatisch aufleuchten und eingeschaltet bleiben, sobald
der Widerstand zwischen der Elektroweste dieses Fechters und seiner Waffe einen Wert zwischen 0
und 450 Ohm erreicht, bei mehr als 475 Ohm darf die gelbe Lampe in keinem Falle aufleuchten.

Die gelben Lampen dienen nur dazu, Defekte in der Isolierung anzuzeigen. Wenn die gelben Lampen
permanent aufleuchten, muss der Kampfleiter das Gefecht unterbrechen und den Dienst habenden
Techniker zur Behebung des Fehlers herbeirufen.

Die gelben Lampen missen nicht unbedingt Bertihrungen zwischen der Elektroweste des Fechters und
der Metallbahn anzeigen.

B) DEGEN

a) Grundprinzip

Der Melder funktioniert durch Kontakt der Strom flihrenden Drahte im Degen.

b) Schaltung

Der Melder darf nur den Treffer anzeigen, der zuerst aufkommt. Falls der Intervall zwischen zwei Tref-

fern geringer als 40 Millisekunden (1/25 Sekunde) ist, muss der Melder einen Doppeltreffer anzeigen
(beide Lampen missen gleichzeitig aufleuchten). Bei mehr als 50 Millisekunden (1/20 Sekunde) muss
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der Melder einen Einzeltreffer anzeigen (Aufleuchten einer einzigen Lampe). Die notwendige Toleranz
zur Regulierung des Melders liegt zwischen diesen beiden Grenzwerten (1/25 und 1/20 Sekunde).

c) Empfindlichkeit

Bei einem normalen auBeren Widerstandswert, d. h. 10 Ohm, muss die Auslosung der Trefferanzeige
durch eine Berthrungsdauer von 2 bis 10 Millisekunden geschehen. Steigt dieser duRere Widerstands-
wert ausnahmsweise Giber 100 Ohm, muss immer noch ein Treffer ausgeldst werden, dabei aber spielt
die Beruhrungsdauer keine Rolle mehr. Der Melder darf keine Treffer anzeigen, bei denen die Berih-
rungsdauer unterhalb von zwei Millisekunden liegt.

d) Widerstand

Der Melder darf keine Treffer anzeigen, die durch StoRe auf die Masse zustande kommen (die Glocke
oder die Metallbahn) auch wenn im Massenkreislauf ein Widerstandswert von 100 Ohm erreicht wird.

e) Optische Signale

1. Die visuelle Anzeige besteht aus mindestens zwei Lampen auf jeder Seite, die so geschaltet sind,
dass ein Versagen der einen nicht das Aufleuchten der anderen verhindern kann und auch keine
zu grofe Belastung von ihr verursachen kann.

2. Die Anzeigeleuchten mlssen auf der einen Seite ein rotes Signal und auf der anderen ein griines
auslosen.

3. Der Melder muss mit einer Uberwachungsleuchte ausgestattet sein, die anzeigt, dass er einge-
schaltet ist. Diese Lampe muss farblos sein und von geringer Leuchtstarke.

4. Der Melder kann mit Lampen ausgestattet sein, die eine Massenberlhrung anzeigen. Diese Lam-
pen missen orangefarben sein.

5. Die Lampen, welche die Treffer anzeigen, sind normalerweise von durchsichtigen Blenden be-
deckt. Es muss aber mdglich sein, diese zu entfernen und die Lampen ohne sie zu benutzen, falls
die Lichtverhaltnisse dies notwendig machen (bei Sonneneinstrahlung oder im Freien).

f) Akustische Signale

Das akustische Signal des Melders muss kraftig sein. Der Melder kann mit einer Vorrichtung verse-
hen sein, die es erlaubt, dieses vor dem Wiedereinschalten auszuschalten.

B. Sabel

a) Grundprinzip

1. Der Melder funktioniert iber den Kontakt der Masse des Sabels mit der leitenden Oberflache
der Weste, des Handschuhs und der Maske des Gegners.

2. Bei Treffern, die auf der gultigen Treffflaiche aufkommen, erscheinen auf dem Melder rote Licht-
zeichen auf der einen Seite und griine Lichtzeichen auf der anderen Seite.

Falls die Glocke oder Klinge eines Fechters mit dem leitenden Teil seiner Ausristung in Kontakt
ist (dabei leuchtet die gelbe Lampe auf), muss ein gultiger Treffer, der von diesem Fechter ge-
setzt wurde, in jedem Fall angezeigt werden.

3. Die akustischen Signale geben entweder einen kurzen oder einen andauernden Ton von sich,
der zwischen 1 und 2 Sekunden andauert und gleichzeitig mit dem Aufleuchten der Lichtzei-
chen ertont. Der Ton ist fur beide Seiten der gleiche.

4. Treffer auf der unguiltigen Treffflache dlrfen nicht angezeigt werden.
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5. Der Melder ist mit zwei gelben Lampen ausgestattet, eine auf jeder Seite, die einen Kontakt
zwischen der Glocke oder der Klinge eines Fechters und dem leitenden Teil seiner eigenen
Ausrustung anzeigen.

6. Der Melder ist mit zwei weillen Lampen ausgestattet, die mit denen beim Florettmelder iden-
tisch sind, die andauernd aufleuchten und dabei ein lautes akustisches Signal von sich geben,
wenn eine UnregelméaRigkeit im elektrischen Zustand im Stromkreis B und C des Fechters auf-
tritt.

7. Der Melder darf keinen Treffer anzeigen, der den Gegner trifft durch Uberschwappen (iber die
Klinge oder die Glocke des Gegners.

8. Nach Anzeige eines Treffers darf ein nachfolgend aufkommender Treffer auf der anderen Seite
nur in einer Zeitspanne von 120 ms (Toleranz + 10 ms) auch angezeigt werden.

9. Wenn sich beide Klingen berihren, bleiben alle anderen Vorschriften uneingeschrankt in Kraft.

10. Die SEMI-Kommission behalt sich das Recht vor, das Reglement betreffend die Melder abzu-
andern, um ihr Funktionieren zu vereinfachen oder zu verbessern.

b) Empfindlichkeit und Einstellung

1.

Die Dauer des Kontaktes, wahrenddessen die Trefferanzeige erfolgen muss, darf hochstens zwi-
schen 0,1 und 1 Millisekunde liegen. Diese Werte konnen verandert werden, nachdem die Ergeb-
nisse von Laborversuchen vorliegen, die von der SEMI-Kommission durchgefuhrt werden. Ein Mel-
der, bei dem die Anzeige eines Treffers mdglich ist, wenn die Zeitdauer des Kontaktes unterhalb 0,1
Millisekunden mdglich ist, wird nicht zugelassen (wobei dieser Wert veranderbar ist).

Der Melder muss es ohne Probleme zulassen, dass sich der auere Widerstand der Verbindungen
bis zu 100 Ohm erhdht.

Falls ein Fehler in der Isolation, der bis zu einem Widerstandswert von 0 Ohm reichen kann, bei
einem der Fechter einen Stromabfluss zwischen der giiltigen Treffflache und seiner Waffe herbei-
fihrt, muss der Melder in der Lage sein, dies durch das Aufleuchten der gelben Lampe auf der Sei-
te des entsprechenden Fechters bei Widerstandswerten zwischen 0 und 450 Ohm anzuzeigen. Ei-
ne Anzeige eines gultigen Treffers auf der Glocke oder der Klinge des Fechters, bei dem der Fehler
aufgetreten ist, ist zulassig, falls der elektrische Widerstand zwischen der Glocke und der Klinge
und der giltigen Treffflache unterhalb von 250 Ohm liegt.

Das Funktionieren des Melders muss ebenfalls gesichert sein, wenn die Klingen sich beriihren o-
der falls ein Kontakt zwischen den Klingen und den Glocken oder den beiden Glocken der Fechter
hergestellt wird.

Wenn der Kontakt zwischen der Klinge und der gegnerischen Treffflache tber Eisenberiihrung
hergestellt wird, zeigt der Melder einen Treffer an zwischen 0 und 4 Millisekunden (+ 1 ms). Die An-
zeige eines Treffers wird verhindert, wenn der Kontakt zwischen 4 und 15 Millisekunden (+5 ms)
liegt , unter der Voraussetzung, dass der Kontakt zwischen den beiden Klingen nicht ofter als ma-
ximal 10 Mal wahrend dieses Intervalls unterbrochen wurde.

Fur den Fall, dass ein Hieb uber Eisen nicht angezeigt wird, muss der Melder nach 15 Millisekun-
den (x 5 ms) vom Augenblick des Klingenkontakts (seit der Anzeige des Hiebes uber Eisen) die re-
gulare Anzeige von darauf folgenden Treffern gewahrleisten, falls kein anderer Treffer gesetzt wur-
de. Dabei ist es gleichgliltig, auf welche Art und Weise die Anzeige des Hiebes (iber Eisen verhin-
dert wurde.

Eine Unterbrechung im Kontrollstromkreis (mehr als 250 Ohm) wahrend 3 £ 2 ms wird durch Auf-
leuchten der weilen Lampe auf der Seite des entsprechenden Fechters angezeigt.
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DIMENSIONS DU SABRE
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Bestimmungen der FIE zur Werbung im Fechtsport

p.1

p.2

p.3

p.5

Allgemeines

Bei allen olympischen und vorolympischen Wettkdmpfen sind allein die Regeln der Olympischen
Charta, insbesondere die Regeln 26 und 53 und deren Durchfiihrungsbestimmungen, anzu-
wenden.

Die vorliegenden Bestimmungen beachten die Regeln des IOC bei allen internationalen
Fechtwettbewerben, gleichgiiltig welcher Verantwortlichkeit der entsprechenden Organisationen
sie unterliegen (FIE, nationale Verbande).

Die Werbung in den Wettkampfstatten unterliegt der Verantwortlichkeit der jeweiligen ortlichen
Ausrichter, welche weder von Fechtern, Kampfrichtern oder Zuschauern missachtet werden
dirfen.

Gemeinschaftswerbevertrage

Vertragspartner

Partner eines Gemeinschafts-Werbevertrages sind:

1. Der Sponsor, d. h. ein Wirtschafts- oder Industrieunternehmen oder ein nichtwirtschaft-
liches Unternehmen, das unter bestimmten Bedingungen eine Mannschaft, eine Gruppe
von Fechtern, einen Verein, eine regionale Vereinigung, einen Verband oder einen
Turnierveranstalter fordern will.

2. Eine nach den Bestimmungen der FIE oder eines Nationalen Verbandes offiziell
anerkannte sportliche Vereinigung.

Dabei gilt:

a)  Ein auf die Verwendung der bildlichen Darstellung eines Fechters (vgl. p.11.1)
gerichteter Vertrag darf nur durch die FIE, das Nationale Olympische Komitee
(NOK) oder den nationalen Verband der betreffenden Gruppe abgeschlossen
werden (vgl. Regel 26 des I10C).

b)  Ein Vertrag iber Werbung "am Mann" (vgl. p.12) kann von der FIE, vom NOK oder
vom nationalen Verband abgeschlossen werden.

c)  Jede Vereinigung kann einen Werbevertrag immer nur im Rahmen ihrer Zustandig-
keit abschlieRen. Stehen Bestimmungen verschiedener Vertrage sich entgegen,
so gehen sie einander in folgender Reihenfolge vor: 10C, FIE, nationaler
Verband.

3. Ein Fechter darf nur mit Einverstandnis seines nationalen Fachverbandes persénlich einen
Einzel-Werbevertrag entsprechend der Festlegungen Abschnitt |1l (folgend) abschlielien.

Formvorschriften

1 Ein Vertrag muss in jedem Fall schriftlich abgeschlossen werden; er ist von allen
Partnern zu unterzeichnen und bedarf der Zustimmung der betroffenen Fechter.

2 Die nationalen Verbande sind ihnrem NOK und der FIE gegentber flr die Ordnungs-
maRigkeit der von Landesverbanden oder Vereinen abgeschlossenen
Vertrage verantwortlich; sie konnen Vorschriften erlassen, die eine Genehmigung
und eine Uberwachung solcher Vertrage ermdglichen.

3 Im Streitfall oder im Fall eines VerstoRes kann die FIE vom nationalen Verband,
Landesverband oder Verein alle Beweismittel, einschlieBlich der Bekanntgabe des
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p.6

p.7

p.8

p.9

Vertrages, ausgenommen die wirtschaftlichen und finanziellen Einzelheiten,
verlangen.

Rechte und Pflichten des Fechters

1 Von einem Fechter kann nicht verlangt werden, dass er gegen seinen Willen an einer
Werbeaktion teilnimmt, auch wenn fiir diese eine AusschlieBlichkeitsklausel gilt.

2 Ein fiir eine sportliche Aktivitat ausgewahlter Fechter darf nicht deshalb ausgeschlossen
werden, weil er sich weigert, an einer Werbeaktion teilzunehmen.

3 Ein Fechter darf nicht allein deshalb, weil er nicht an einer Werbeaktion teilnehmen will,
von einer Unterstltzung ausgeschlossen werden (Fahrtkosten, sportliche Auswahl,
Material etc.)

4 Ein in eine Auswahl berufener Fechter darf es nicht ablehnen, anlésslich eines Wett-
kampfes die von seinem Verband fiir die Nationalmannschaft einheitlich festgelegte
Ausristung zu tragen und zu verwenden.

Einzel-Werbevertrage

Grundsatze

Ein Fechter darf sich vertraglich an eine ihn bei seiner Vorbereitung - auch finanziell-
unterstiitzende Firma oder Einrichtung binden, jedoch nur in dem ausdrucklich schriftlich
erklarten Einverstandnis seines nationalen Fachverbandes.

Einzelbestimmungen

Der Vertrag darf sich nur auf das Erscheinungsbild des Fechters beziehen. Insbesondere darf er
keine Auflagen fiir die Art des Trainings oder die Auswahl der vom Fechter wahrzunehmenden
Wettkdmpfe enthalten. Um vom nationalen Fachverband genehmigt werden zu kénnen, muss der
Vertrag ausdricklich die Bestimmung enthalten, dass die Vorgaben des Fachverbandes oder des
Vereins in jedem Falle denen der Firma oder der Einrichtung, mit der der Vertrag abgeschlossen
worden ist, vorgehen.

Besondere Bestimmungen
Firmenzeichen

Begriffsbestimmung

Als Firmenzeichen sind Namen oder Markenzeichen zu verstehen, die der Erkennung der
Herkunft des Herstellers oder Verkaufers eines Ausriistungsgegenstandes des Fechters dienen.
Sobald ein Firmenzeichen die tblichen zugelassenen Abmessungen berschreitet, ist es als
Werbung zu betrachten; es fallt dann unter die nachfolgenden Bestimmungen (vgl. p.12).

p.10 Kennzeichnungsregeln und Abmessungen

1. Die einzelnen Ausrlstungsgegenstande eines Fechters dlrfen folgende sichtbare
Firmenzeichen tragen:

a) Maske:  Ein Firmenzeichen auf jeder Seite der Maske und am Ende des
Maskenbiigels, Abomessungen hochstens 6 cm x 5,5 cm

b) Jacke:  Ein Firmenzeichen unten an der Jacke in Hohe der Hiifte auf der Seite des
unbewaffneten Arms: Abmessungen: hochstens 4,5 cm x 2 cm.

c) Hose:  Ein Firmenzeichen unten an der Hose auf einer Seite: Abmessungen
hochstens 4,5 cm x 2 cm
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d) Strimpfe: Ein Firmenzeichen auf jedem Strumpf; Abmessungen 4,5 x 2 cm

e) Schuhe: Firmenname auf jedem Schuh; Abmessungen hochstens 4,5 cm x 2 cm oder
ubliche Markenzeichen (z. B. Streifen)

f) Handschuh:Keinerlei Firmenzeichen

g) Waffe:  Keinerlei aus der Entfernung erkennbare Firmenzeichen

Ein Ausrustungsgegenstand darf keine anderen als die hier aufgefihrten
Unterscheidungszeichen tragen (Streifen, Stoffmuster, Litze usw.)

Das weitere Ausriistungsmaterial darf folgende Herstellerzeichen tragen:

a) Trainingsanzug: Das bei Trainingsanzlgen ubliche, nicht als Schrift ausgebildete
Firmenzeichen, so wie es auf der Gesamtheit der Originalerzeugnisse des
Herstellers erscheint (z. B. adidas-Streifen), und ein Markenzeichen mit den
Abmessungen von hdchstens 10 cm x 10 cm auf der linken Brustseite oder
den Firmennamen mit den Abmessungen von hochstens 10 cm x 4 cm auf
der linken Brustseite.

b) Waffensack: Keine Beschrankung

c) Sporttasche: Keine Beschrankung

p.11 Verwendung des Bildes des Fechters

1

Begriffsbestimmung

Die folgenden Bestimmungen gelten fur Werbevertrage, bei denen es sich um die Verwendung/
Ausnutzung:

a)
b

R LIRS

2

der Anwesenheit des Fechters

des Namens des Fechters

des Bildes des Fechters

der Erklarungen des Fechters

der sportlichen Leistungen des Fechters

jegliche andere Verwendung/Ausnutzung des Bildes oder der Bekanntheit eines Fechters zu
Zwecken der Werbung handelt.

Anwendungsbestimmungen

Die aufgefiihrten Bestimmungen (p.4, p.5, p.6) sind hier, ebenso wie Art. 8.1.1 der FIE-Statuten
und Regel 26 des IOC, zwingend anzuwenden.

p.12 Werbung "am Mann"

1

Begriffsbestimmung

a) Werbung "am Mann" liegt vor, wenn sich auf der Ausriistung, dem Material oder den
Zubehorgegenstanden eines Fechters andere Namen oder Zeichen befinden als die
des Herstellers oder Verkaufers des betreffenden Gegenstandes (vgl. p.9)

b) Ein Firmenzeichen, das die Ublichen oder die oben (vgl. p.10) festgelegten
Abmessungen uberschreitet, ist als Werbung zu betrachten.

c) Werbung, die gegen die Gesetze des Landes verstollen, in dem der Wettkampf
stattfindet, ist verboten.

Fechtkleidung und Fechtmaterial

a) Falls der Fachverband und/oder der Fechter einen Fordervertrag mit einer Firma oder
einem anderen Partner abgeschlossen hat, darf je ein Logo dieser Firma/des Partners in
einer GrolRe von je 125 gecm (maximal) wie folgt angebracht sein:
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- auf der Oberseite des Armels des unbewaffneten Arms

- auf der linken oder rechten Seite der Hose (waffenfreie Seite)

- auf den Strimpfen i

- Im Sabel ist ein Logo auf dem Armel unzulassig.

b) Die Anzahl der Logos darf nicht grolRer sein als vier. Die Gesamtflache der einzelnen
Logos darf nicht groRer als 500 qcm sein. (Das COMEX der F.I.E. bestétigte am
15.6.1999 die zusétzliche Anbringung des Logos der Deutschen Sporthilfe).

3 Trainingsanzug und sonstige Kleidung
a) Auf dem offiziellen Trainingsanzug einer Nationalmannschaft ist auf dem Ricken
zwischen den Schultern als Werbung erlaubt.
- entweder eine hochstens 10 em hohe Schriftzeile
- oder ein hdchstens 15 cm x 15 cm grolRes Markenzeichen
b) AuRerdem kann auf der rechten Vorderseite der Trainingsjacke waagerecht das Logo
des Forderpartners des nationalen Verbandes oder des fiir die betreffende Waffe
ausgewahlten Forderpartners angebracht sein. Dieses Logo darf nicht groler sein als
50 gcm.
c) Wenn ein Fechter einen Fordervertrag mit einer Firma oder einem anderen Partner
abgeschlossen hat, kann auf der Oberbekleidung das gleiche Logo wie auf dem
Fechtanzug getragen werden.
d) Bei Weltmeisterschaften ist nur der offizielle Trainingsanzug der Nationalmannschaft
zugelassen (vgl. p.12.3a).
e) Bei allen anderen Wettbewerben (auBer bei Weltcupturnieren bei der Vorstellung der
Finalisten und bei der Siegerehrung) ist die Werbung auf dem Trainingsanzug, dem
Bademantel und der sonstigen Kleidung frei; sie kann nur mit Zustimmung des nationalen
Verbandes, dem der Fechter angehort, beschrankt werden.

4 Weiteres Ausriistungsmaterial
Auf Waffensécken und Sporttaschen ist Werbung unbeschrankt zulassig.

5 Fernsehen
a) Sofern ein Wettkampf im Fernsehen Ubertragen wird, gehen die Wiinsche der Fernseh-
anstalt vor; der Veranstalter muss ggf. in der Ausschreibung angeben, inwieweit
Werbung "am Mann" zugelassen ist.
b) Veranstalter von Wettkampfen konnen flr die Starter das Tragen von Werbung vor-
schreiben; dies ist mit der Ausschreibung bekannt zu machen.

Starthummern
p.13 Grundsitze

a) Veranstalter von Wettkdmpfen kdnnen fir die Fechter Startnummern vorschreiben;
diese sind auf dem Oberschenkel oder als Aufkleber zu tragen.
b) In diesem Fall sind die Fechter zum Tragen der Startnummer verpflichtet.
c) Als Aufkleber muss die Startnummer eine rauhe Oberflache haben, damit die Spitze
nicht abgleitet.
d) Die Startnummer darf mit einer Werbung im Rahmen der folgenden Bestimmungen
versehen sein.
e) In der Turnierausschreibung mit den Wettkampfbedingungen muss darauf hingewiesen
werden, dass die Fechter eine Startnummer zu tragen haben und welcher Art die Werbung
darauf ist. Mit der Meldung erkennt der Fechter seine Verpflichtung an, die Starthummer zu
tragen.
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p.14

p.15

p.16

p.17

p.18

Vorschriften fiir das Anbringen und die Abmessungen der Startnummer

a) Die nicht als Aufkleber gestaltete Startnummer ist auf dem Oberschenkel zu befestigen,
und zwar auf der Seite des unbewaffneten Arms. Sie darf hochstens 20 cm x 20 cm grof3
sein; die Nummer selbst (Zahl) muss mindestens 10 cm hoch und 15 cm breit sein.

b) In der Form des Aufklebers muss die Startnummer seitlich an der Maske, und zwar auf
der Seite des unbewaffneten Arms, oder auf beiden Seiten befestigt sein.

Der Aufkleber darf hochstens 10 cm breit und 15 cm hoch sein. Die Nummer des
Fechters darf hochstens 8 cm hoch und 8 cm breit sein. Bei Florett und Degen darf nur die
fur den laufenden Wettbewerb gultige Startnummer getragen werden.

c) In beiden Fallen muss die Werbung, sei es als Schriftzug oder als Markenzeichen, unter
der Zahl stehen,; sie darf nicht hoher sein als 35 mm.

d) Die Selbstkleber auf der Maske bzw. dem Bein mussen nicht zwangslaufig die
Startnummer beinhalten. Sie konnen mit Zustimmung der FIE ausschlieBlich zur Werbung
benutzt werden.

Strafen

Einzel-Werbevertrage (vgl. p.7, p.8)

Verstolt ein Fechter gegen die Bestimmungen Uber Einzelwerbevertrage, so wird er (nach
Maligabe des Artikels 87 der FIE-Statuten) gesperrt.

Bei einem Versto nach Ablauf der Sperre verliert der Fechter seine Amateureigenschaft, und
ihm wird die FIE-Lizenz entzogen (vgl. Reglement Disciplinaire FIE, Kap.VII Statuten FIE).

Verwendung eines unzulassigen Firmenzeichens (vgl. p.10.1,a-g)

Der Fechter ist verpflichtet, den betreffenden Ausristungsgegenstand sofort zu wechseln;
auBerdem erhalt er die in Art. t.114, t.118, 1120 (3.Gruppe) des Reglements vorgesehenen
Strafen.

Werbung auf der Fechtkleidung (vgl. p.12.2.a-p.12.2.b)

Der Fechter ist verpflichtet, das betreffende Kleidungs-/Ausriistungsstiick sofort zu wechseln;
auBerdem werden die Strafbestimmungen der Art. t.114, t.118, t.120 (3.Gruppe), t. 108
angewandt.

Unzuldssige Werbung auf dem weiteren Ausriistungsmaterial (vgl.p.12.3.a-p12.3.¢)

1 Das unzulassige Objekt ist zu entfernen, und der Fechter erhalt eine Verwarnung

2 Im Wiederholungsfall wahrend des gesamten Wettkampfes werden die Artikel t.114,
t.118, 1.120 (3.Gruppe) angewandt

Startnummern (vgl. p.13.1, p.13.2)

1 Ein Fechter, der es ablehnt, die Startnummer zu tragen, obwohl diese Verpflichtung
ordnungsgeman angekundigt war, wird vom Wettkampf ausgeschlossen; er wird nicht im
Wettbewerbsklassement aufgefiihrt.

2 Sind die Startnummern nicht vorschriftsmaRig, so muss der Veranstalter sie zurlickziehen;
tut er dies nicht, so hat er eine Strafe von 500 US Dollar an den nationalen Verband zu
zahlen.

3 Bei fiir die Weltcup-Wertung zahlenden Wettbewerben (FIE-A-Turniere) betragt die
Strafe 1.500 US Dollar zugunsten der FIE. AuBerdem verliert das Turnier automatisch
seine A-Qualifikation fiir das folgende Jahr.
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Im Fall der Wiederholung des Verstof3es innerhalb von 5 Jahren verdoppelt sich die
Strafe, und das Turnier wird 3 Jahre lang nicht in den internationalen Wettkampfkalender
aufgenommen.

p.19 Werbung mit dem Bild des Fechters (vgl.p.11)
Strafen

1.

2.
3,
4.

Im Fall der Werbung mit der Abbildung eines Fechters aulRerhalb eines ordnungsgeman
abgeschlossenen Vertrags wird beim ersten Verstoll vom nationalen Verband oder der
FIE eine Verwarnung erteilt.

Im Fall der ersten Wiederholung wird eine Sperre von 6 Monaten verhangt.

Bei der zweiten Wiederholung betragt die zu verhéangende Sperre ein Jahr.

Weitere VerstolRe werden jeweils mit einer Sperre von 2 Jahren bestraft.

p.20 Verschulden

1.
2.

Es wird zunachst unterstellt, dass den betreffenden Fechter ein Verschulden trifft.

Wenn der Fechter bestreitet, fiir den Verstol’ verantwortlich zu sein, muss er der FIE alle
Volimachten zur Durchflihrung der notwendigen Ermittlungen geben und ihr seine
gegeniber dem Urheber der unzulassigen Verwendung des Bildes bestehenden Rechte
abtreten. Kommt er dem nicht nach, so findet zwangslaufig die Bestimmung b)1.
Anwendung.

p.21 Zustandigkeit und Verfahren

1.
2.

Das zustandige Organ der FIE ist die Commission Disciplinaire (Statuten FIE Kap. VII)
Die FIE stimmt die Strafe mit dem nationalen Verband ab.
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